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64 Kare Ulkesi
Ve Oyun Zamani (8.Bslum)

Sut ve cikolata padisahi askerlerinin yerlerini ve hareket sekillerini

anlattiktan sonra geriye tek bir sey kaliyordu. Oyuna baslamak. Fakat kimin
baslayacagi konusunda bir fikirleri yoktu. Cikolata vezir:

-Kura cekelim, kim kazanirsa o baslasin.

Bu fikir herkesin hosuna gitti ve kura cektiler. Kurada beyazlar kazanmisti,
Artik beyazlar oyuna baslayabilirdi.

Sut padisahi ilk olarak piyonlardan birinin bir kare gitmesini séyledi.
Cikolata padisahi ise piyonlarindan bir tanesinin ik kare gitmesini séyled..

Oyun bu sekilde bir beyazlar bir siyahlar olarak devam edip gitti. Kimin
kazanacagini simdiden bilmek imkansiz. Bekleyip gérmek gerek.

Sevgili cocuklar; oyunun amaci tabii ki kazanmak. Ancak kaybettigimiz
zaman Gzulmemeliyiz. Bir sonraki oyunu kazanmak icin gerekli calismalara devam
etmeliyiz. Unutmayn satrang sadece bir oyun. Oyun icin hicbir arkadasinizin
kalbinizi kirmayiniz.

Zaman zaman sizlere yine misafir olacagim.

Simdilik hosca kalin..

Metin TRT Cocuk ‘64 Kare” adli cizgi filminden alinty yqp//aralf yOZ//m/Sf/F,

SORULAR

1-Oyuna baslama fikrini kim veriyor?

2-Oyuna baslama fikri neymis?

3-Kura sonucu oyuna ilk kim baslama hakki kazaniyor?

4-Sit padisahi ilk kimi ve nasil oynatiyor?

5-Cikolata padisahi ilk kimi ve nasil oynatiyor?

6-Oyunu kaypettigimiz zaman ne yapmaliyiz?
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Asagida karisk olarak verilmis olan hecelerden kelimeler olusturalim.

Asagidaki kelimelerden 3, 4 ve 5 harfli kelimeler olusturalim,

j karinca W? sarimsak @ kaplumbaga

Asogldoki verilmegenli toploma islemlerini gopollm.
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