ANA SAYFA

HAFTA 1

19/Eyl/2016-23/Eyl/2016

W |1 HAFTA

19 Eyliil 2016

20 Eylul 2016

21 Eylil 2016

22 Eylil 2016

23 Eyliil 2016

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

BASLIKLI KIZ HIKAYESI)

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
(2]
i
=) - . A A.3.2. Ogrenciler arasindaki benzerlik ve farkliliklarin " - A.3.3. Arkadas segerken ve kisisel tercihlerde
- A.3.1. Okula nigin hazirlikli gelmesi gerektigini agiklar 1.1.1 Duyu organlarini tanir. dogal oldugunu kabul eder. 1.1.2. Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar. bulunurken olumlu degerleri gézetir.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
4
a BENIM GUZEL OKULUM Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde
C?i Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini 1.1.1 Duyu organlarini tanir. Bilgi edinmek amaciyla soru sorar. Sesli okumada vurgu ve tonlamalara dikkat eder. ku§llan|r 9 y
arastirir. )
INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
14
E Dinledigi siirin konusunu/ana duygusunu/ana fikrini
pox 0 belirler Konusma sirasinda gereksiz hareketlerden kaginir. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
2
w 2. Kp, kare prizma, dikdortgenler prizmasi, liggen 2. Kip, kare prizma, dikdortgenler prizmasi, liggen 3.Prizma, koni ve silindir modellerinin yiizeylerini diizleme|
Q 0 1. Duzlemi ve diizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder. prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin yiizeylerini prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin yiizeylerini acar ve bu modellerin her yiiziiniin birer diizlemsel sekil
< belirtir. belirtir. oldugunu gésterir.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
14
w
I.tn's 1. Dizlemi ve diizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder. Yer degistirme hareketlerini artan geviklikle yapar. Yer degistirme hareketlerini artan geviklikle yapar. Yer degistirme hareketlerini artan geviklikle yapar. Yer degistirme hareketlerini artan geviklikle yapar.
——— — —— ——— — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
4
w JToplum karsisinda isitilebilecek ve anlasilabilecek sekilde| 3.1.1.Gérsel sanat calismasini olustururken uygulama
Q konusabilir. (KIRMIZI Istiklal Margr'ni anlamina uygun dinler. Yer degistirme hareketlerini artan geviklikle yapar. T cans s V9 Sesli ve sessiz okuyabilir.
© basamaklarini kullanir.




ANA SAYFA

HAFTA 2

26/Eyl/2016-30/Eyl/2016

W | 2. HAFTA

26 Eyliil 2016

27 Eyliil 2016

28 Eyliil 2016

29 Eyliil 2016

30 Eyliil 2016

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

6.DERS

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
4
w A.3.4. Ogretmenleri ve arkadaglari ile etkilegsimde S o x . .
a bulunurken ve iletisim kurarken uygun davranislar 1.1.2. Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar. A.3.5. Arkadaglariyla ve l?a.§kala.r|yla iligkilerinde 1.1.3. Duyu organlarinin Sagllglnl korumak igin yapiimasi A.3:§. E.5a§ka|ar|n|r1 duyar.|||.|k|ar|n“a sayg! gpstererek
- gosterr. duygularini uygun bigimde ifade eder. gerekenleri kavrar. kendi Ihtiyaglarinin isteklerini ve gorislerini ifade eder.
TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
i
Q . - SAMI OGRETMEN . 1:1.3. Duyu organiarinin sagllglm korumak igin yapiimasi Konusma sirasinda gereksiz hareketlerden kaginir. Okudugu §||r|n/metn|.n lfqnusynu/ana duygusunu/ana Yazilarinda sézliik ve imla kilavuzundan yararlanir.
N Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder. gerekenleri kavrar. fikrini belirler.
INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
14
E Dinlediklerini anlamlandirmada sunulan gérsellerden S Okuma &ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili .
. 0 Bilgi edinmek amaciyla soru sorar. Yazmak igin hazirlik yapar.
™ yararlanir. sorulari cevaplandirir.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
14
g 0 2.Dogrunun, 1sinin ve dogru pargasinin gizgi modellerini 3.Yatay, dikey ve egik dogru modellerine érnekler 4.Duizlemde iki dogrunun birbirine gre durumlarini 4.Duizlemde iki dogrunun birbirine gére durumlarini
< olusturur. vererek gizimlerini yapar. belirler ve gizimlerini yapar. belirler ve gizimlerini yapar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 1.Dogruyu, 1sini ve dogru pargasini modelleri ile tasvir Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindahgi ve Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindahgi ve Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindahgi ve Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindahgi ve
0 eder. hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar
—— m— — ———— — — ————————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Bilinen kisa masali, bir dykiyl dogru tiimcelerle anlatir.

Konusurken ve sarki soylerken sesini dogru kullanir.

Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindahgi ve
hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar

3.1.2.Gorsel sanat galismasini olustururken ifadeci
yaklagim kullanir.

Duzeyine uygun sinema filmlerini izler.




6.DERS

— -
SERBEST ETKINLIKLER

e
MUZIK

HAFTA 3 03/Eki/2016-07/Eki/2016 W |3 HAFTA v
ANA SAYFA hé
3 Ekim 2016 4 Ekim 2016 5 Ekim 2016 6 Ekim 2016 7 Ekim 2016
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISi 3

2
L;';‘ A.3.7. Demokratik uygulamalarin Gstuinliklerini okul 2.1.1 Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket A.3.8. Arkadaslarimin yanl davraniglarini fark eder ve 2.1.1 Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket A.3.8. Arkadaslarimin yanl davraniglarini fark eder ve
- yasantisindakiérneklerden hareketle tartigir. ozelliklerini ifade eder. yanllik igermeyen davranislar sergiler. ozelliklerini ifade eder. yanllik igermeyen davranislar sergiler.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(]
i

TRAFIK KURALLARI 2.1.1 Hareket ed ikl ozleml hareket - A . - .

:i Dinlediklerini anlamlandirmada &n bilgilerini kullanir. areke gz;::k}’;:r:i i?ar::lgerdZT e ve hareke Duygu, distince ve hayallerini sézlii olarak ifade eder. Akici okur. Duygu disiince ve hayallerini anlatan yazilar yazar.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(]
i
Q 0 Dinlediklerinde “hikaye unsurlari’ni belirler. Resim ve fotograflari yorumlar. Okudugu $||r|n/metn|.n l‘<0lnu5l.mu/ana duygusunu/ana Sayfa diizenine ve temizligine dikkat eder.
(o] fikrini belirler.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
i
5 0 1. Noktaya modelleriyle érnekler verir. 2. Noktay1 sembolle gosterir ve isimlendirir. 2. Noktay1 sembolle gosterir ve isimlendirir. 2. Noktay1 sembolle gosterir ve isimlendirir.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK

(2]
4
w
Itn'; 1. Noktaya modelleriyle 6rnekler verir. Cesitli nesnelerin lizerinde denge gosterir. Cesitli nesnelerin lizerinde denge gosterir. Cesitli nesnelerin izerinde denge gosterir. Cesitli nesnelerin lizerinde denge gosterir.

———
OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK

GORSEL SANATLAR

SERBEST ETKINLIKLER

Seviyelerine uygun siirleri dogal bir sesle okuyabilir.

Birlikte séyleme ve ¢alma kurallarina uyar.

Cesitli nesnelerin lizerinde denge gosterir.

3.1.3.Gorsel sanat gcaligmasini yaparken giincel
kaynaklardan esinlenerek fikirler gelistirir.

Yasadidi bir olayi gliclik cekmeden sozciikleri yerinde
kullanarak anlatir.




GEZSEN ANADOLU'YU

HAFTA 4 10/Eki/2016-14/Eki/2016 W |4 HAFTA v
> ANA SAYFA e
10 Ekim 2016 11 Ekim 2016 12 Ekim 2016 13 Ekim 2016 14 Ekim 2016
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

(2]
[+4
unJ A.3.9. Ogretmeni, okul galiganlari ve arkadaslari ile 2.1.1 Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket A.3.9. Ogretmeni, okul galiganlari ve arkadaslari ile 2.1.1 Hareket eden varliklar gézlemler ve hareket A.3.9. Ogretmeni, okul galiganlari ve arkadaslari ile
- iligkilerinde gerektiginde sorun ¢ézme becerisini kullanir. ozelliklerini ifade eder. iligkilerinde gerektiginde sorun ¢ézme becerisini kullanir. ozelliklerini ifade eder. iligkilerinde gerektiginde sorun ¢ézme becerisini kullanir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
E AILEMIZ(D.M)
Q Eglenmek igin masal, hikaye, sarki, tekerleme, tiyatro vb. 211 Hareket :eder? "af"f".a” gozlemler ve hareket Yeni 6grendigi kelimeleri konugmalarinda kullanir. Kurallarina uygun sessiz okur. Kelimeler, cimleler ve satirtar arasinda uygun bosluklar
N dinlerfizler. ozelliklerini ifade eder. birakir.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
g 0 Eglenmek igin masal, th:IkiEI):r’/iilirrklv tekerleme, tiyatro vb. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir. Isitilebilir bir ses tonuyla okur. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
i
3 0 1. Aglya, gevresindeki modellerden rnekler verir. 2. Aglyr modelleriyle gizer. 2. Aglyr modelleriyle gizer. 2. Aglyr modelleriyle gizer.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
5 Dengeleme hareketlerini viicut, alan Dengeleme hareketlerini viicut, alan Dengeleme hareketlerini viicut, alan Dengeleme hareketlerini viicut, alan
[=) . . . . farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir
- 1. Aglya, cevresindeki modellerden 6rnekler verir. o o o o
Ie] dogrulukla yapar. dogrulukla yapar. dogrulukla yapar. dogrulukla yapar.
——— — —— ———— — — —————————————————————
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

2 Birlikt K1 sévlevebil 1 syl istekli Dengeleme hareketlerini viicut, alan
g iriikie sark soyleye Ilnt;el sarki soylemeye [stekl Duydudu basit rii ivi tekrarl farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir 3.1.4.Gozleme dayali gizimlerinde geometrik ve organik Mutluluk, Gziinti, seving, éfke, tiksinme, korku
© olabiime uydugu basit rilim ve ezglyl tekrariar. dogrulukla yapar. bigimleri kullanir. duygularini ifade eder.




HAFTA 5 17/Eki/2016-21/Eki/2016 W | 5. HAFTA A 4
ANA SAYFA e
17 Ekim 2016 18 Ekim 2016 19 Ekim 2016 20 Ekim 2016 21 Ekim 2016
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

[2]
[+4
'f';’_ A.3.10. Okulunun ve sinifinin krokisini gizer. 2.2.1. Itme ve gekmenin birer kuvvet oldugunu A.3.11. Okulunun tarihi hakkinda arastirma yapar ve 2.2.1. Itme ve gekmenin birer kuvvet oldugunu A.3.11. Okulunun tarihi hakkinda arastirma yapar ve
~ deneyerek kesfeder. sunar. deneyerek kesfeder. sunar.

TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
i
(‘\:l' 'DinIedikIerAir-lr:eT‘iﬁ(:)';JeNu:sALI'gl—ll"n| belirler 22.1. ltme vzg:gﬁgr ;;;;g::vet oldugunu Konusma konusunu belirler. Bilmedigi kelimelerin anlamlarini arastirir. Biitlin yazilarini bitisik egik yazi ile yazar.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
a Dinledigi siirin konusunu/ana duygusunu/ana fikrini P Okuduklariyla ilgili, kendi yasantisindan ve giinlik Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde
Py 0 belirler. Isitilebili bir ses tonuyla konugur. hayattan érnekler verir. kullanir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
2
E 0 1. Uggen, kare, dikdértgen ve gemberi modellerini 2. Cetvel ve gonye kullanarak kare, dikdortgen ve lcgenifl2. Cetvel ve gonye kullanarak kare, dikdortgen ve tiggenifj2. Cetvel ve gonye kullanarak kare, dikdértgen ve tggenif
< kullanarak gizer. cizer. cizer. cizer.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK

[2]
E Dengeleme hareketlerini viicut, alan Dengeleme hareketlerini viicut, alan Dengeleme hareketlerini viicut, alan Dengeleme hareketlerini viicut, alan
a 1. Uggen, kare, dikdértgen ve gemberi modellerini farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir
7o) kullanarak gizer. dogrulukla yapar. dogrulukla yapar. dogrulukla yapar. dogrulukla yapar.

6.DERS

SERBEST ETKINLIKLER

MUZIK

OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK

GORSEL SANATLAR

SERBEST ETKINLIKLER

: Seviyelerine uygun karsilikll konugmalar yapabilir.

(Telefonda Konugma)

Miizikteki uzun ve kisa ses stirelerini fark eder.

Dengeleme hareketlerini viicut, alan
farkindaligi ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir
dogrulukla yapar.

3.1.5.ki boyutlu galigmasinda &n, orta, arka plani
tanimlayarak kullanir.

Diizeylerine uygun konusmalari dinleme, olay, film vb.
izleyebilir.




6.DERS

HAFTA 6 24/Eki/2016-28/Eki/2016 W 6. HAFTA b 4
> ANA SAYFA h
24 Ekim 2016 25 Ekim 2016 26 Ekim 2016 27 Ekim 2016 28 Ekim 2016
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIVILERI 3 HAYAT BILGISI 3

(2]
ﬁ A.3.12. Okul ve sinif esyalarinin 6zenli kullanmadiginda 2.2.2. itme ve gekme kuvvetlerinin hareket eden ve A.3.21. Milli bayramlari kutlama nedenlerini agiklar ve 2.2.2. itme ve gekme kuvvetlerinin hareket eden ve A.3.21. Milli bayramlari kutlama nedenlerini agiklar ve
Q ortaya ¢ikabilecek sorunlari gézmek igin alternatifler duran cisimler tizerindeki etkilerini gézlemleyerek kuvvet | bayramlari daha etkili kutlamak amaciyla irettigi fikirleri § duran cisimler lzerindeki etkilerini gbzlemleyerek kuvvet § bayramlari daha etkili kutlamak amaciyla Urettigi fikirleri
Al Uretir. kavramini agiklar. uygular. kavramini agiklar. uygular.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
E BURADA BIR iGDE AGACI VARDI, NE OLDU? 2.2.2. itme ve gekme kuvvetlerinin hareket eden ve
Q ‘Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini § duran cisimler lizerindeki etkilerini gézlemleyerek kuvvet Bilgi edinmek amaciyla soru sorar. Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.
N arastirir/tahmin eder. kavramini agiklar.

INGILiZCE TURKCE2 TURKCGE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
&
g 0 Basliktan hareketle dlnley:;::? konunun igerigini tahmin Duygu, disiince ve hayallerini 521 olarak ifade eder. Kurallarina uygun sessiz okur. Yazilarinda noktalamilljlaaﬁtlenm dogru ve yerinde

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
2
E 0 1. Uggensel, karesel, dikddrtgensel bélgeleri kullanarak 1. Diizlemsel sekillerde, dogruya gére simetriyi belirler vel|1. Diizlemsel sekillerde, dogruya gére simetriyi belirler ve|j1. Diizlemsel sekillerde, dogruya gére simetriyi belirler vel|
<t ve bosluk kalmayacak sekilde doseyerek suisleme yapar.| simetrik sekiller olugturur simetrik sekiller olugturur simetrik sekiller olugturur

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
14
a 1. Uggensel, karesel, dikddrtgensel bolgeleri kullanarak
I.ES ve. bggluk kavlmayacak §ekild5d6§eyere?< stisleme yapar, Nesne kontrolli gerektiren hareketleri gelistirir. Nesne kontrolli gerektiren hareketleri gelistirir. Nesne kontrolli gerektiren hareketleri gelistirir. 29 EKIM TATILI
———— — —— ————— — — —————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

: Seviyelerine uygun siirleri dogal bir sesle okuyabilir.
MUSTAFA KEMAL'I DUSUNUYORUM

Miizikteki uzun ve kisa ses sirelerini fark eder.

Nesne kontrolli gerektiren hareketleri gelistirir.

3.1.2.Gorsel sanat galismasini olustururken ifadeci
yaklagim kullanir.

29 EKIM TATILI




ANA SAYFA

HAFTA 7

31/Eki/2016-04/Kas/2016

W | 7.HAFTA

31 Ekim 2016

1 Kasim 2016

2 Kasim 2016

3 Kasim 2016

4 Kasim 2016

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

kullanarak artan bir dogrulukla yapar

kullanarak artan bir dogrulukla yapar

kullanarak artan bir dogrulukla yapar

HAYAT BILGISIi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
2
E A.3.13. Oyun sonucunda kazanmanin ve kaybetmenin 2.2.3. Gunluk yasamda hareketli cisimlerin sebep lk:j;;fsﬁjsl:ﬁ;ﬁ? giﬂlgagllﬂ:d;;?a\y:en 2.2.3. Gunlik yasamda hareketli cisimlerin sebep A.3.15. Okul yagsamiyla ilgili iyimser bir bakis agisi
- dogal oldugunu kabul eder. olabilecegi tehlikeleri tartisir. ¢ s 9f ¢ v olabilecedi tehlikeleri tartisir. gelistirir.
uygun ¢6ziim yolunu uygular.

TURKGCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
o .
a 29 EKIM 2.2.3. Gunluk yasamda hareketli cisimlerin sebe Kelimeler, climleler ve satirlar arasinda uygun bosluklar
Q Basliktan hareketle dinleyecegi konunun igerigini tahmin - y s " . . P Kelimeleri dogru telaffuz eder. Akici okur. ’ V9 ¥
(3] eder olabilecegi tehlikeleri tartigir. birakir.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKGCE 8
(2]
o
w
‘?; 0 Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder. Konusmak i¢in hazirlik yapar. Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
i ; . .
=) 0 3. Uggenin, karenin, dlkdong?nln (,?IZgI modelleri Gizerinde] 4. Uggen, kare, dlkdongen ve gemberi kdse ve agl 4. Uggen, kare, dlkdongen ve gemberi kdse ve acl 1. UNITE SONU DEGERLENDIRMESI
<t acilari gosterir. sayisina gore siniflandirir. sayisina gore siniflandirir.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK

‘-& Nesne kontrolii Nesne kontrolii Nesne kontrolii Nesne kontroli
g 3. Ucgenin, karenin, dikdértgenin cizgi modelleri tizerindel gerektiren hareketleri alan gerektiren hareketleri alan gerektiren hareketleri alan gerektiren hareketleri alan
v - 69 ! ’ agilar %65teﬁr 9 farkindaligi, efor ve hareket iligkilerini farkindaligi, efor ve hareket iligkilerini farkindaligi, efor ve hareket iligkilerini farkindaligi, efor ve hareket iligkilerini

kullanarak artan bir dogrulukla yapar

6.DERS

SERBEST ETKINLIKLER

MUZIK

OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK

GORSEL SANATLAR

SERBEST ETKINLIKLER

Resimleri olaylarin olug sirisana gére siraya koyabilme

Mizikteki uzun ve kisa ses surelerini fark eder.

Nesne kontrolli
gerektiren hareketleri alan
farkindaligi, efor ve hareket iligkilerini
kullanarak artan bir dogrulukla yapar

3.1.6.Ekleme ve gikarma yoluyla farkli malzemeleri
kullanarak (¢ boyutlu ¢alismalar yapar.

Cizgi bulmacalari yaparak arastirma ve diiglinme
aligkanhidi kazanabilme




Farkli tatlari tadiyorum.

HAFTA 8 07/Kas/2016-11/Kas/2016 W |8 HAFTA v
ANA SAYFA hé
7 Kasim 2016 8 Kasim 2016 9 Kasim 2016 10 Kasim 2016 11 Kasim 2016
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISi 3
2
E A.3.19. Okulda, bir kaza ya da acil durum meydana 3.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen A3.22 Ata.t[irlii.m .ég.rer.wim hayaal h?kkmd..a arastirma 3.1.3. Bireysel gla[ak ya da gryplgr hélinde maddelerie A8.22 Ata.tﬂrlfii.Jn .ijg.rer.ﬂm hayaal hfakkmd.,a arastirma
. - AN PR yaparak edindigi bilgileri yazili, s6zli ve gérsel yollarla f caligirken gerekli glivenlik tedbirlerini aimada sorumluluk | yaparak edindigi bilgileri yazili, s6zIu ve gérsel yollarla
-~ geldiginde neler yapilmasi gerektigini ifade eder. temel 6zellikleri agiklar. . o . )
ifade eder. tstlenir. ifade eder.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
2
w : - 3.1.2. Bazi maddelere dokunma, onlari tatma ve
a . MU,ST/-.\FA KEMAL.I GQRDUM (D-M) koklamanin canli viicuduna zarar verebilecegini fark Dinleyicilerle g6z temasi kurar. Isitilebilir bir ses tonuyla okur. Anlamli ve kuralli cimleler yazar.
N Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder. eder

INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
i
Q 0 Dinledikleri konulara iiskin sor.ular sorar ve sorulara Isitilebilir bir ses tonuyla konusur. Bilmedigi kelimelerin anlamlarini aragtirir. Anlamli ve kurall climleler yazar.
o™ cevap verir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
[}
o
E 0 1. Uc basamakl dogal sayilan okur ve yazar 2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, 2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, 2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini,
< e 9 Y y . |basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir fjbasamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir. Jbasamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

MATEMATIK 1 OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK
[}
&
=] 1. Ug basamakii dogal sayilar okur ve yazar. Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi Sectigi mizik esliginde bir ¢alisma/dans koreografisi Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi Sectigi mizik esliginde bir ¢alisma/dans koreografisi
n olusturur. olusturur. olusturur. olusturur.
——— — p— —————— — — ——— —
SERBEST ETKINLIKLE MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLE

[2]
& Farkl tatlarin kendisinde uyandirdigi duygulari ifade
g d yr 91 duyg Yarattigi ritim ¢algisiyla, dinledigi ve séyledigi mizige Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi 3.1.3.Gorsel sanat ¢aligmasini yaparken giincel Seviyelerine uygun siirleri dogal bir sesle okuyabilir.
© eder. eslik eder. olusturur. kaynaklardan esinlenerek fikirler gelistirir. On Kasim




HAFTA 9 14/Kas/2016-18/Kas/2016 W |9 HAFTA v
ANA SAYFA 7
14 Kasim 2016 15 Kasim 2016 16 Kasim 2016 17 Kasim 2016 18 Kasim 2016
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIVILERI 3 HAYAT BILGISi 3
4
w A.3.20. Ozel giinlerin toplumsal paylagimlar igin uygun - A.3.20. Ozel guinlerin toplumsal paylagimlar igin uygun [ 3.1.3. Bireysel olarak ya da gruplar halinde maddelerle - . N " I
Q zamanlar oldugunu kabul eder ve kutlamalar igin 3.1.1. Bes duyu organﬂlnl k.ullar)arak maddeyi niteleyen zamanlar oldugunu kabul eder ve kutlamalar igin calisirken gerekli glivenlik tedbirlerini almada sorumluluk A.3.23. Tuketlmﬂolara.k sahip oldugu haklan bilir ve bilinglif
- R L temel 6zellikleri agiklar. R - . . tiiketici davranislari sergiler.
alternatifler Gretir. alternatifler retir. (stlenir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
2
L 3.1.2. Bazi maddelere dokunma, onlari tatma ve
‘3- GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME koklamanin canli viicuduna zarar verebilecegini fark GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME

eder.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKGCE 6 TURKCE 8
(2]
i
:;. 0 GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
4
w 8 P 5. 1000'den kiiglik en gok bes dogal sayiyi, biylkten 5. 1000'den kiigiik en gok bes dogal sayyi, blyukten 5. 1000'den kiigiik en gok bes dogal sayuyi, blyukten
3 0 4 ;g?gr?:;at:iﬁi:titilsdeorizlolsiz:llgnk:rr:lﬂiﬂi?tzr.ve kucuge veya kiglikten biyiige dogru sembol kullanarak J kiictige veya kiiglikten blyige dogru sembol kullanarak J kiiciige veya kiiglikten blylige dogru sembol kullanarak

siralar. siralar. siralar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 4.1000'den kigik iki dogal sayiyi karsilastirir ve Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi
0 aralarindaki iliskiyi sembol kullanarak belirtir. olusturur. olusturur. olusturur. olusturur.
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

(2]
i
a El becerilerini gelistirir. Milizikteki ses yiiksekiilerini grafikle gésteri. Sectigi mizik esliginde bir calisma/dans koreografisi 3.1.2.Gorsel sanat galismasini olustururken ifadeci Diizeylerine uygun kor.\u5mal.a.r| dinleme, olay, film vb.
© olusturur. yaklagim kullanir. izleyebilir.




ANA SAYFA

HAFTA

10

21/Kas/2016-25/Kas/2016

W | 10. HAFTA

21 Kasim 2016

22 Kasim 2016

23 Kasim 2016

24 Kasim 2016

25 Kasim 2016

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
2
E A.3.24. NasIl daha iyi 6grendigini aciklayarak kendisine | 3.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen A.3.25. Yonergeleri takip ederek okuldaki bilgi 313 Bireysel cl)la.r‘ak yal da gryplgr hallnde maddelerle A3.26. Okg_la ge.“f ve g|d|§.lelnnde kendinin ve
. s I o L caligirken gerekli giivenlik tedbirlerini almada sorumluluk §  baskalarinin giivenlidi igin trafik isaret ve levhalarini,
- uygun 6grenme tekniklerini seger ve kullanir. temel &zellikleri agiklar. teknolojisinden yararlanir. . . N
Ustlenir. trafik kurallarina uyar.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
2
g SARMASIK GULU 3.1.2. Bazi madd.(.elere dokunma, onlal.'l tatTa.ve N i o ) i
H . I A \ . koklamanin canli viicuduna zarar verebilecegini fark Isitilebilir bir ses tonuyla konusur. Gorsellerden yararlanarak metnin igerigini tahmin eder. Anlamli ve kuralli cimleler yazar.
(3] Dinlediklerinde “hikaye unsurlari’ni belirler. eder
INGILIZCE TURKGE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
[2]
&
35 0 Dinlediklerinde gegen 2::::% kelimelerin anlamlarini Akici konusur. Gorsellerden yararlanarak metnin igerigini tahmin eder. Biitlin yazilarini bitisik egik yazi ile yazar.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
i
2 0 6. 100 iginde altisar, ’;i‘gffg:;kr'zer ve dokuzarileriye | - g o intideki iliskiyi belirler ve riintilyd genisletir. | 7. Bir érintideki liskiyi belirler ve drinttyii genisletir. | 7. Bir érintiideki iliskiyi belirler ve driintiyii genisletir.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye Temel ve birlestirilmis hareket becerilerini iceren basit Temel ve birlestirilmis hareket becerilerini iceren basit Temel ve birlestirilmis hareket becerilerini iceren basit Temel ve birlestirilmis hareket becerilerini iceren basit
0 dogru sayar. kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar. kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar. kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar. kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar.
——— — —— ————— — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
[2]
&
a Monolog séyleyebilir. Ezgi denemeleri yapar. Temel ve birlestirilmis harekgt be?erllerlnl iceren basit 3.1.6.Ekleme ve E:|karma yoluyla farkli malzemeleri Bos zamanlarlnj egltlmloyu.r.ﬂar oynayarak
© kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar. kullanarak ti¢ boyutlu ¢alismalar yapar. degerlendirebilir.




6.DERS

HAFTA 1 1 28/Kas/2016-02/Ara/2016 W |11 HAFTA v -
28 Kasim 2016 29 Kasim 2016 30 Kasim 2016 1 Aralik 2016 2 Aralik 2016
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
(2]
['4
w A.3.27. Okula gelis ve gidislerimi baskalarinin kabul A.3.28. Okula gelis ve gidislerinde karsilastigi kisilerle . - -
a edilemez onerileriyle karsilastiginda etkili reddetme 3.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir Jaralarinda gikabilecek sorunlar igin hangi ¢6ziim yollarinal}3.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir| A-3.29. KUIUF.) ve diger grup t;‘aI|§maIar|nda grubun heniiz
-~ g . L fark edilmeyen ortak ihtiyaglarina duyarli olur.
davranigi sergiler. bagvurabilecegini agiklar.

TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
2
a ARKADASLARIM Okudugu siirin/metnin konusunu/ana duygusunu/ana
3- Dinledigi siirin konusunu/ana duygusunu/ana fikrini 3.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir,| Resim ve fotograflari yorumlar. 9u ¢ fikrini belirler. Yo Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

belirler. .

INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
Q 0 Dinledikleriyle lgil, kenfh ya§ant|5|r.1dan ve gunlak Renkleri tanir, anlamlandirir ve yorumlar. Gorsellerden yararlanarak s6z varligini gelistirir. Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.
™ hayattan érnekler verir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
&
3 0 8. Tek ve cift dogal sayilari belirtir 9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar 9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar 9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
['4
uQJ. 8. Tek ve gift dogal sayilar belirtr Temel hareket becerileriniﬂuygularken kullanilan iligkileri § Temel hareket becerilerini“uygularken kullanilan iligkileri § Temel hareket becerilerini‘.uygularken kullanilan iligkileri § Temel hareket becerileriniﬂuygularken kullanilan iligkileri
[Te] soyler. soyler. soyler. soyler.
—— w— ———— — — ————————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Birlikte sarki séyleyebilme, sarki sdylemeye istekli olur.
OGRETMENIM

Ezgi denemeleri yapar.

Temel hareket becerilerini uygularken kullanilan iligkileri
soyler.

3.1.7.Gérsel sanat galigmalarini olustururken sanat
elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanir.

Seviyelerine uygun siirleri dogal bir sesle okur.




6.DERS

HAFTA 1 2 05/Ara/2016-09/Ara/2016 W 12 HAFTA b 4
ANA SAYFA h
5 Aralik 2016 6 Aralik 2016 7 Aralik 2016 8 Aralik 2016 9 Aralik 2016
HAYAT BILGisi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISi 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISi 3

[}
14
w A.3.30. Kullip veya grup c¢alismalarinda alinacak kararlar - . Lo PR, AU
Q ve yapilacak ¢alismalarda arkadaslarini bir fikir etrafinda §3.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir, A.3.31. Darlist daer.1.n|§|E.1rllja bulunarak arkadaslarinin 3.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir | A.3.32. Bir grup Gyesi Olaljak [.ju.rUSt.!UQUZ ){eterllllgl fle
- bir araya getiri. giivenini kazanir. grup arkadaslarinin ve liderinin glivenini kazanir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
[2]
[:4 ;
g Basliktan hareketle di ITLTl KI:I—.AKP icerigini tahmin §3.2.1 indeki maddeleri. halleri . fland K K icin hazirlik Okuduklariyla ilgili, kendi yagantisindan ve gunlik v K icin hazirlik
~ asliktan hareketle din ey:g:f;l onunun igerigini tahmin §3.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir, onusmak igin hazirlik yapar. hayattan drnekler verir. azmak igin hazirlik yapar.

INGILIZCE TURKGE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
[72]
Q 0 Dinlediklerinde gecen b”medlg.l kelimelerin anlamiarini Konusma sirasinda gereksiz hareketlerden kaginir. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder. ‘Yazma konusunu belirler.
™ arastirir/tahmin eder.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
4
E 0 1. Toplamlari en ¢ok li¢ basamakli olan dogal sayilarla 1. Toplamlari en ¢ok Ui¢ basamakli olan dogal sayilarla 1. Toplamlari en ¢ok li¢ basamakli olan dogal sayilarla 1. Toplamlari en ¢ok li¢ basamakli olan dogal sayilarla
< eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar. eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar. eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar. eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
[}
14
E 1. Toplamlari en ¢ok t¢ basamakli olan dogal sayilarla | Temel hareket becerilerini uygularken kullanilan iligkileri | Temel hareket becerilerini uygularken kullanilan iligkileri § Temel hareket becerilerini uygularken kullanilan iligkileri | Temel hareket becerilerini uygularken kullanilan iligkileri
7] eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar. soyler. soyler. soyler. soyler.
— — —— ———— — — — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Seviyelerine uygun masallari olaylarin sirasini bozmadan
anlatir.

Ezgi denemeleri yapar.

Temel hareket becerilerini uygularken kullanilan iligkileri
soyler.

3.1.6.Ekleme ve gikarma yoluyla farkli malzemeleri
kullanarak ti¢ boyutlu ¢alismalar yapar.

Diizeylerine uygun konusmalari dinleme, olay, film vb.
izler.




HAFTA 1 3 12/Ara/2016-16/Ara/2016 W |13 HAFTA v
ANA SAYFA M
12 Aralik 2016 13 Aralik 2016 14 Aralik 2016 15 Aralik 2016 16 Aralik 2016
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIVILERI 3 HAYAT BILGISI 3

2
] A.3.34. “Okul Heyecamm’ temasinda gecen kavramlar 4.1.1. Gozlemleri sonucunda gérme olayinin B.3.1. Barinmanin insanin temel ihtiyaglarindan biri 4.1.1. Gozlemleri sonucunda gérme olayinin
Q R er’ndeye dodru bir bi 'mdei (I;Ian . gerceklesebilmesi igin 1s1§i1n gerekli oldugu sonucunu  Jf oldugunu kavrar ve bu ihtiyacin karsilanmasinin 6neminif§ gergeklesebilmesi igin 1s1§in gerekli oldugu sonucunu  JIB.3.3. Hayalindeki evi planlar ve sanat yoluyla ifade eder |
Al vert v gru i bict ufanir. cikarir. belirtir. cikarir.

TURKGCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGCE 7
(2]
E 4.1.1. Gézlemleri sonucunda gérme olayinin
a OGRETMENIM (D.M) R . o 1 o . Metinde verilen ipuglarindan hareketle kargilastigi yeni .
~ Dinlediklerinde “hikaye unsurlar’ni belirler. gergeklesebilmesi igin |2:E;r:"§—;erekll oldugu sonucunu Renkleri tanir, anlamlandirir ve yorumlar. kelimelerin anlamlarini tahmin eder. Yazma konusunu belirler.

INGILiZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
]
g 0 Basliktan hareketle dlnley:;::rgl konunun igerigini tahmin Yeni 6grendigi kelimeleri konugmalarinda kullanir. Akici okur. Biitiin yazilarini bitisik egik yazi ile yazar.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
[+4
g 0 2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini 2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini 2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini 2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini
< islem sonucu ile kargilagtirir. islem sonucu ile kargilastirir. islem sonucu ile kargilagtirir. islem sonucu ile kargilagtirir.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
2
w 2. ki dogal sayinin toplamint tahmin eder ve tahminini Oyunda kullanilabilecek basit bireysel ve Oyunda kullanilabilecek basit bireysel ve Oyunda kullanilabilecek basit bireysel ve Oyunda kullanilabilecek basit bireysel ve
uc"i ) 9 ig.}I/em sor?ucu ile kargilagtirir Takim stratejilerini/ taktiklerini agiklar. Takim stratejilerini/ taktiklerini agiklar. Takim stratejilerini/ taktiklerini agiklar. Takim stratejilerini/ taktiklerini agiklar.
———— — —— ————— — — —————————————————————
SERBEST ETKINLIKLEI MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

4
w - - - . Oyunda kullanilabilecek basit bireysel ve .
Q Ders igi ve ders disi fiziksel etkinliklere katiimaya istek Ezgi denemeleri yapar. Takim stratejilerini/ taktiklerini agiklar. 3.1.6.Ekleme ve ?lkarma yoluyla farkli malzemeleri Basit hareketleri iceren oyunlar oynar.
© duyar. kullanarak li¢ boyutlu ¢alismalar yapar.




HAFTA 1 4 19/Ara/2016-23/Ara/2016 W |14 HAFTA v
ANA SAYFA v
19 Aralik 2016 20 Aralik 2016 21 Aralik 2016 22 Aralik 2016 23 Aralik 2016
HAYAT BILGIsi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

(2]
i
(=] B.3.4. Adres bilgilerine sahip olmanin nemini belirtr. 4.2.1. Cevresindeki 151k kaynaklarlnl dogal ve yapay i1sik §B.3.5. Evini yon ile ilgili te{nel ka.vramlarl kullanarak bildigi§ 4.2.1. Cevresindeki 1sik kaynaklarlnl dogal ve yapay 1sik B.3.6. Y6n bulmada kullanilan gesitli yontemleri ve
- kaynaklari seklinde siniflandirir. yere gore tarif eder. kaynaklari seklinde siniflandirir. araglarl merak eder ve arastirir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
ﬁ YOL AYRIMI
(=) Dinlediklerini antamiandirmada sunulan gérsellerden 4.2.1. Gevresindeki 151k kaynaklarml dogal ve yapay 1sik | Gorgl kurallan?a ve degerlere (milli, manevi, kiltlrel, Okudugu §||r|n/metn|.n l?o.nusgnu/ana duygusunu/ana Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde
N yararlanir. kaynaklari seklinde siniflandirir. ahlaki, sosyal vb.) uygun konusur. fikrini belirler. kullanir.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
Q 0 Dinlediklerinde “hikaye unsurlari’ni belirler. Sesine duygu tonu katar. Metinde verl!en |pL‘|t;Iar|ndan hareketlg karsllastig yeni Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.
32 kelimelerin anlamlarini tahmin eder.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
14
g 0 3. Toplamlari 100'U gegmeyen en ¢ok iki dogal sayiyi 3. Toplamlari 100'U gegmeyen en gok iki dogal sayiyi 3. En ¢ok li¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga 3. En ¢ok Ui basamakli dogal sayilari en yakin onluga
< zihinden toplar. zihinden toplar. yuvarlar. yuvarlar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 3. Toplamlari 100'U gegmeyen en ¢ok iki dogal sayiyi Oyun ve fiziki etkinlikte nesne kontrolii gerektiren basit | Oyun ve fiziki etkinlikte nesne kontroll gerektiren basit § Oyun ve fiziki etkinlikte nesne kontrolli gerektiren basit | Oyun ve fiziki etkinlikte nesne kontrolli gerektiren basit
0 zihinden toplar. stratejiler/taktikler gelistirir. stratejiler/taktikler gelistirir. stratejiler/taktikler gelistirir. stratejiler/taktikler gelistirir.
—— — — ————————— — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

(2]
a Seviyelerine uygunuharfvbulmar.:alla‘n cozerek sézcik Farkii ritmik yapilardaki ezgilere uygun hareket eder. Oyun ve fiziki etkmh‘I‘(te nespe kontrlollij .gerektlren basit 3.1.7.Gorsel sanat Qall§malar‘|m oluist.ururken sanat Fikra Anlatr.
© dagarcigini gelistirir. stratejiler/taktikler gelistirir. elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanir.




katiimasi gerektigini nedenleriyle agiklar.

HAFTA 1 5 26/Ara/2016-30/Ara/2016 W |15 HAFTA v
ANA SAYFA v
26 Aralik 2016 27 Aralik 2016 28 Aralik 2016 29 Aralik 2016 30 Aralik 2016
HAYAT BILGIsi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISi 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISi 3
2]
i
a B.3.7. Aile biiytiklerinden hayatta olanlarin gocuklugunu J§ 4.2.1. Cevresindeki isik kaynaklarini dogal ve yapay 1sik | B.3.8. Farkliliklarin dogal oldugunu kabul eder ve farkli § 4.2.1. Cevresindeki 1sik kaynaklarini dogal ve yapay isik | B.3.9. Fiziksel 6zelliklerini taniyarak olumlu bir beden
-~ arastirir. kaynaklari seklinde siniflandirir. ozelliklere sahip kisilere hosgoruyle yaklasir. kaynaklari seklinde siniflandirir. imgesi geligtirir.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
] CIFTCI
Q Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini 4.2.1. Gevresindeki stk ka){naklarlnl dogal ve yapay istk Metin ve gérsel iligkisini sorgular. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder. Yazilarinda sézliik ve imla kilavuzundan yararlanir.
N : kaynaklari seklinde siniflandirir.
arastinr/tahmin eder.
INGILIZCE TURKGE2 TURKCE 4 TURKGE 6 TURKCE 8
(2]
i
a . I Konusmalarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve I o A
pox 0 Dinlediklerini bagkalariyla paylasir. kim (5N1K) 8gelerini vurgular. On bilgilerini kullanarak okudugunu anlamlandirir. Yazilarinda imla kurallarini uygular.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
2]
[+4
E 0 1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemi 1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemi 1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemi 1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemi
< yapar. yapar. yapar. yapar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
4
w . L . . Fiziksel uygunlugunu gelistirmek i¢in giinde ne kadar Fiziksel uygunlugunu gelistirmek i¢in giinde ne kadar Fiziksel uygunlugunu gelistirmek igin giinde ne kadar Fiziksel uygunlugunu gelistirmek igin giinde ne kadar
Q 1. Bn gok li basamakli dogal sayilarla gikarma islemi sure orta ve ylksek siddetli oyuna ve fiziki etkinliklere sure orta ve ylksek siddetli oyuna ve fiziki etkinliklere sure orta ve ylksek siddetli oyuna ve fiziki etkinliklere sure orta ve ylksek siddetli oyuna ve fiziki etkinliklere
T2} yapar. e : o : e : o :
katiimasi gerektigini nedenleriyle agiklar. katiimasi gerektigini nedenleriyle agiklar. katiimasi gerektigini nedenleriyle agiklar. katiimasi gerektigini nedenleriyle agiklar.
—— — — ——————— — — ————————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
(2]
E Fiziksel uygunlugunu gelistirmek igin giinde ne kadar
a Seviyelerine uygun "§|~|rlerl dogal bir sesle okur. Farkii ritmik yapilardaki ezgilere uygun hareket eder. siire orta ve yiiksek siddetli oyuna ve fiziki etkinliklere 3.1.7.Gorsel sanat gal|§malar_|n| olu.§t.ururken sanat Seviyelerine uygun masallari olaylarin sirasini bozmadan|
© Basogretmenim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanir. anlatir.




6.DERS

HAFTA 1 6 02/Oca/2017-06/Oca/2017 W |16 HAFTA v
ANA SAYFA hé
2 Ocak 2017 3 Ocak 2017 4 Ocak 2017 5 Ocak 2017 6 Ocak 2017
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
4
w i o L 4.3.1. Ses siddetinin isitme igin belirleyici oldugunu - . . Lo . - .
a B.3.10. Insanliga hizmet etmis kisilerin gocukluklarini ve gbzlemler ve her sesin insan kulag tarafindan B.3.11. Hayatimiz kolayla§t|rm§k icin caliganlari tanir ve J4.3.3. Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabilecegini B.3.11. Hayatimizi kolaylagtlrm‘ak igin calisanlari tanir ve
- yaptiklarini arastirir ve sunar . L yaptiklari igleri agiklar. kavrar. yaptiklari igleri agiklar.
isitilemeyecegini fark eder.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
[+4 .
a YERLIMALI Metinde verilen ipuglarindan hareketle karsilastigi yeni
Q Dinledigi siirin konusunu/ana duygusunu/ana fikrini 4.3.2. Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iliskiyi kavrar. Duygu, distince ve hayallerini sozlii olarak ifade eder. " P .9 . srastigly ‘Yazma konusunu belirler.
N belirler. kelimelerin anlamlarini tahmin eder.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
«O'S 0 Dikkatini dinledigine yogunlastirir. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir. Metin igi/disi anlam kurar. Yazllarinda noktalamakjlz:i:elilerlnl dogru ve yerinde

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
['4
g 0 2. Iki basamakli dogal sayilarla zihinden gikarma iglemini § 2. Iki basamakli dogal sayilarla zihinden gikarma iglemini § 2. iki basamakl dogal sayilarla zihinden gikarma islemini § 2. iki basamakli dogal sayilarla zihinden gikarma islemini
< yapar. yapar. yapar. yapar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
['4
uQJ 2. ki basamakli dogal sayilarla zihinden gikarma islemini JOyun ve fiziki etkinlik 8ncesinde, sirasinda ve sonrasindaOyun ve fiziki etkinlik 5ncesinde, sirasinda ve sonrasindafOyun ve fiziki etkinlik 6ncesinde, sirasinda ve sonrasindafOyun ve fiziki etkinlik éncesinde, sirasinda ve sonrasinda
0 yapar. beslenmenin nasil olmasi gerektigini agiklar. beslenmenin nasil olmasi gerektigini agiklar. beslenmenin nasil olmasi gerektigini agiklar. beslenmenin nasil olmasi gerektigini agiklar.
—— — ——— — — ——————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Bos zamanlarini editici oyunlar oynayarak degerlendirir.
Dokunma Oyunu

Mdizikleri uygun hiz ve girliikkte seslendirir.

Oyun ve fiziki etkinlik 6ncesinde, sirasinda ve sonrasindal
beslenmenin nasil olmasi gerektigini agiklar.

3.1.7.Gorsel sanat galismalarini olustururken sanat
elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanir.

Yakin gevresi ile ilgili gézlemlerine disiincelerini katarak
iki boyutlu calismalari aktarir.




HAFTA 1 7 09/0ca/2017-13/Oca/2017 W |17 HAFTA v
ANA SAYFA e
9 Ocak 2017 10 Ocak 2017 11 Ocak 2017 12 Ocak 2017 13 Ocak 2017
HAYAT BILGisi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISi 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISi 3
(2]
5 4.3.1. Ses siddetinin isitme igin belirleyici oldug
(=) B.3.12. Hayalindeki meslekle ilgili duygu, dislince ve L es giddetinin |§|lm§ ¢in be |r?y|0| oldugunu B.3.12. Hayalindeki meslekle ilgili duygu, dislince ve JJ4.3.3. Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabileceginil| B.3.13. Ailesi ve yakin gevresiyle iletisim kurarken sozel
- S . gozlemler ve her sesin insan kulagi tarafindan S . RN <
- beklentilerini sanat yoluyla ifade eder. - L beklentilerini sanat yoluyla ifade eder. kavrar. olmayan iletigim 6gelerinin de kullanildigini fark eder.
isitilemeyecegini fark eder.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
4
w BIR MESLEK ARIYORUM (D.M)
C?i Eglenmek i¢in masal, hikaye, sarki, tekerleme, tiyatro vb.] 4.3.2. Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iligkiyi kavrar. Renkleri tanir, anlamlandirir ve yorumlar. Bilmedigi kelimelerin anlamlarini arastirir. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

dinler/izler.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
35 0 Dinlediklerini anlamla;::;l:'l\::ﬁ sunulan gorsellerden Renkleri tanir, anlamlandirir ve yorumlar. Gorsellerden yararlanarak metnin igerigini tahmin eder. Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
2
w 3. 10’un kati olan li¢ basamakli dogal sayilardan, 10'un § 3. 10’un kati olan li¢ basamakli dogal sayilardan, 10'un J 3. 10'un kati olan (i¢ basamakli dogal sayilardan, 10’un j§ 3. 10’un kati olan ti¢ basamakli dogal sayilardan, 10'un
Q 0 kati olan en ¢ok U¢ basamakli dogal sayilari zihinden kati olan en ¢ok l¢ basamakli dogal sayilari zihinden kati olan en ¢ok U¢ basamakli dogal sayilari zihinden kati olan en ¢ok U¢ basamakli dogal sayilari zihinden
< cikarir. cikarir. cikarir. cikarir.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
5 3. 10'un kati olan (g b kli dogal lardan, 10’
(=) - 19un kali olan lfg asamari oga sayrar a.n.’ un Oyun ve fiziki etkinliklerde dikkat edilmesi gereken hijyen | Oyun ve fiziki etkinliklerde dikkat edilmesi gereken hijyen ] Oyun ve fiziki etkinliklerde dikkat edilmesi gereken hijyen } Oyun ve fiziki etkinliklerde dikkat ediimesi gereken hijyen
- kati olan en ¢ok li¢ basamakli dogal sayilari zihinden . . . .
0 cikarir kurallarini nedenleriyle agiklar. kurallarini nedenleriyle agiklar. kurallarini nedenleriyle agiklar. kurallarini nedenleriyle agiklar.
———— — —— ——— — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

(2]
& )
=) Sesli ve sessiz okur. Bildigi galgilan kullanim bigimlerine gére sinifiandinir. Oyun ve fiziki etkinliklerde d|kkatved|lme5| gereken hijyen 3.1.5.1ki boyutlu galismasinda 6n, orta, arka plani Birlikte galigabilme, fel Pecenlerlm gelistirir.
© kurallarini nedenleriyle agiklar. tanimlayarak kullanir. Kenar SisUl Yapma




HAFTA 1 8 16/0ca/2017-20/Oca/2017 W |18 HAFTA v
ANA SAYFA v
16 Ocak 2017 17 Ocak 2017 18 Ocak 2017 19 Ocak 2017 20 Ocak 2017
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
2
] B.3.14. Aile Uyeleri arasindaki iligki ve iletisim bicimi ile - o N . . S . . . 4.4.3. Isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin B.3.16. Farkli sosyal ve ekonomik gruplara mensup
Q diger kisilerle olan iligki ve iletigim bigimi arasindaki farki 4.4.1. Her sesin bir k«::lynagl oldugu ve sesin her yonde | B.3.15. Kendi ailesi ile baskalallelirl .kar$lla$t|rarak aile yaklagip-uzaklagsmasi ve ses kaynaginin yeri hakkinda [ kisilerin bakis agilarinin farkl olabilecegini kabul ederek
- I . - yayildi§i sonucunu gikarir. yapilarinin farkli olabilecegini kesfeder. L. .
ayirt ederek ailenin ézel bir gevre oldugunu kavrar. cikarimlarda bulunur. bu kisilere 6n yargisiz davranir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
14
a 4.4.2. Gevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses
Q GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME o ¥ g yapay GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME
N kaynaklari seklinde siniflandirir.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
«n‘s 0 GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
14
g 0 4.Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren 4.Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren 4.Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren 4.Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren
< problemleri ¢ézer ve kurar. problemleri ¢cézer ve kurar. problemleri ¢cézer ve kurar. problemleri ¢ézer ve kurar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 4.Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemi gerektiren Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun spor kiyafeti Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun spor kiyafeti Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun spor kiyafeti Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun spor kiyafeti
0 problemleri gézer ve kurar. kullaniminin 6nemini agiklar. kullaniminin 6nemini agiklar. kullaniminin 6nemini agiklar. kullaniminin énemini agiklar.
—— — — ————— — — ———————————————————————
SERBEST ETKINLIKLEI MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
2
g Seviyelerine uygun harf bulmacalari ¢6zerek s6zciik . . o Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun spor kiyafeti 3.1.7.Gorsel sanat galigmalarini olustururken sanat Oynatian sayl$m? ve tekerllemellerl ozeliiklerine uygun
g N N . Cevresindeki halk oyunlarini miizikleri ile tanir. . e . o sOylemeye istekli olur.

© dagarcigini gelistirir. kullaniminin 6nemini agiklar. elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanir.

KOMSU, KOMSU




HAFTA

19

06/Sub/2017-10/3ub/2017

W 19. HAFTA

6.DERS

ANA SAYFA M
6 Subat 2017 7 Subat 2017 8 Subat 2017 9 Subat 2017 10 Subat 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
(2]
[:4
) - , N . . TP 4.4.3. Isi kull k k g B.3.19. Ailede kararlar alinirk orus bildiri
g B.3.1Z. Aile |ln;|lnde ortaya" glkabllecelf larl1la§mazllklar| 4.4.1. Her sesin bir k?ynagl oldugu ve sesin her yonde j§ B.3.18. Cevresini gozleml?yerek hangi iletigim tirlerinin yakla;p-j;;:((leaglr:’]y::luvneus:s i;i;aaglsrﬁz yz?',in:agllrl:::da kendai)sir?in L':setliene;irlzgzrgiaglgl;\jgr?:;:iilz/ledr:?;il\(liﬁer
-~ ¢6zmek igin sorun ¢dzme becerisini kullanir. yayildigi sonucunu gikarir. kullanildigini arastirir. N
cikarimlarda bulunur. Ureterek bunlari uygular.
TURKGCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKGCE 7
(2]
i
a ECENIN SEVINCI 4.4.2. Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses ] Konusmalarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve . - - .
N Gorgii kurallarina uygun dinler. kaynaklari seklinde siniflandirir. kim (5N1K) égelerini vurgular. Metin igifdig! anlam kurar. Yeni ogrendigi kelimeleri yazlarinda kullanir.
INGILiZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
14
g 0 Dinledikleri konulara iligkin sorular sorar ve sorulara K d kmadan ke Metinde verilen ipuglarindan hareketle karsilastigi yeni D diisii havallerini anlat |
- cevap verr. onu disina gikmadan konusur. Kelimelerin anlamiarini tahmin eder. uygu diistince ve hayallerini anlatan yazilar yazar.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(]
i
a 2. Eldeli carpma iglemini yapar, eldenin ne anlama 2. Eldeli garpma iglemini yapar, eldenin ne anlama 2. Eldeli garpma iglemini yapar, eldenin ne anlama
< 0 1. Garpim tablosunu olusturur. geldigini agiklar geldigini agiklar geldigini agiklar
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
[:4
g 1 tabl lust Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari igin Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari igin Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari igin Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari igin
7] - Garpim tablosunu olusturur. guvenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. guvenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. guvenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. guvenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar.
——— — ——— — — ————————————————————
SERBEST ETKINLIKLEI MU?K OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Bos zamanlarini egitici oyunlar oynayarak degerlendirir.

Miziklerdeki ayni ve farkli s6z kiimelerini harekete
donstirdr.

Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari igin
guvenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar.

3.1.5.Iki boyutlu galismasinda &n, orta, arka plani
tanimlayarak kullanir.

Birlikte sarki sdyleyebilme, sarki sdylemeye istekli olur.
AGAG BAYRAMI




ANA SAYFA

HAFTA

20

13/Sub/2017-17/5ub/2017

W | 20. HAFTA

13 Subat 2017

14 Subat 2017

15 Subat 2017

16 Subat 2017

17 Subat 2017

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

Duygularin ifadesi!

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
2
uQJ B.3.20. Aile iginde gorev dagiliminin adil olup olmadigini §5.1.1. Cevresindeki érnekleri kullanarak varliklari canli ve B.'.3'%1' Yapacag isleri dncelik ve Gnem swasmua koyarak 5.1.1. Cevresindeki 6rnekleri kullanarak varliklari canli ve] B.3.22. Yemek, uyku, ders galisma ve oyun saatlerine
. gunlik ve haftalik galisma planlari yapar, yaptigi planlara - PR
- sorgular. cansiz olarak siniflandirir. uyar cansiz olarak siniflandirir. uymanin kisisel basari ve basarisizlikla iliskisini arastirir.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
5 EVREMIz
a . - C_ A . 5.1.1. Cevresindeki 6rnekleri kullanarak varliklari canli ve . . - - o AV .
A Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini Metin ve gorsel iligkisini sorgular. Metin igi/digi anlam kurar. Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.
N . cansiz olarak siniflandirir.
tahmin eder.
INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
[+4
w
g 0 Dinlediklerini bagkalariyla paylagir. Konugmalarinda beden dilini kullanir. Isitilebilir bir ses tonuyla okur. ‘Yazma amacini belirler
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
['4
g 0 3. Carpimlari 1000'den kiigiik olacak sekilde en gok (¢ 4. En gok iki basamakli dogal sayilari 10 ile, bir 4. En gok iki basamakli dogal sayilari 10 ile, bir 4. En ¢ok iki basamakli dogal sayilari 10 ile, bir
< basamakli iki dogal sayiyla carpma iglemi yapar. basamakli dogal sayilari 100 ile kisa yoldan garpar. basamakli dogal sayilari 100 ile kisa yoldan garpar. basamakli dogal sayilari 100 ile kisa yoldan garpar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 3. Carpimlari 1000'den kiiglik olacak sekilde en ¢ok li¢ Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari i¢in Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari i¢in Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari i¢in Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari i¢in
0 basamakli iki dogal sayiyla garpma iglemi yapar. glivenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. glivenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. glivenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. glivenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar.
—— — —— ——— — — ———————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
(2]
& Fotograf ya da resimleri ifade ettiklerini duygu ve
g graty: P . v9 Muziklerdeki ayni ve farkli s6z kiimelerini harekete Oyun ve fiziki etkinliklerde kendi ve arkadaslari igin 3.2.1.8anat eserleri ile el sanatlarinin farkl kiltirleri ve . R
. distlincelere gore siniflandirir. PP - I R . . o Kisa bir masali, bir ykiyi anlatir.
© donustardr. glivenlik riski olusturan unsurlari nedenleriyle agiklar. donemleri nasil yansittigini tartiir.




6.DERS

HAFTA 2 1 20/5ub/2017-24/Sub/2017 W 21 HAFTA v =
20 Subat 2017 21 Subat 2017 22 Subat 2017 23 Subat 2017 24 Subat 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

E B.3.28. Ailesind inde (akrabalari, k I
a B.3.23. Kendi parasini uygun bigimde dnceliklerini 5.2.1. Yagadi§i gevreyi tanir ve bu ortamlarin N 'e.s'f‘ e ve gevresmﬂ e“a raba arl,“ om.suwa.n. 5.2.1. Yagadidi gevreyi tanir ve bu ortamlarin B.3.29. Atatiirk'in insan hak ve hirriyetlerine verdigi
- belirleyerek harcar. temizliginde aktif gérev alir. vb.) birbirlerinin haklar;n;\ZIr;?nT:,;ude sayg gosterildigini temizliginde aktif gorev alir. Onemi agiklar.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
i
a SAGLIK 5.2.1. Yasadi§i gevreyi tanir ve bu ortamlarin o Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili " . -
o~ Dinlediklerini baskalariyla paylasir. temizliginde aktif gérev alir. Konusmalarinda beden dilini kullanir. sorulari cevaplandirir. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.

INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKCGE 8
(2]
i
3; 0 Dinlerken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat eder. Resim ve fotograflari yorumlar. Sesli okumada vurgu ve tonlamalara dikkat eder. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
4
E 0 1. Iki basamakli dogal sayilari bir basamakii dogal 1. Iki basamakli dogal sayilari bir basamakii dogal 1. Iki basamakli dogal sayilari bir basamakii dogal 1. Iki basamakli dogal sayilari bir basamakii dogal
< sayilara boler. sayilara boler. sayilara boler. sayilara boler.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
2]
o
E 1. Iki basamakli dogal sayilari bir basamakli dogal Diizenli olarak katilabilecegi oyun ve fiziki etkinlikleri Diizenli olarak katilabilecegi oyun ve fiziki etkinlikleri Diizenli olarak katilabilecegi oyun ve fiziki etkinlikleri Diizenli olarak katilabilecegi oyun ve fiziki etkinlikleri
7o) sayllara boler. secerek katilir. secerek katilir. secerek katilir. secerek katilir.
—— — ——— — — ——————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Bos zamanlarini egitici oyunlar oynayarak degerlendirir.

Miiziklerdeki ayni ve farkli s6z kiimelerini harekete
donustardr.

Diizenli olarak katilabilecegi oyun ve fiziki etkinlikleri
secerek katilir.

3.2.1.Sanat eserleri ile el sanatlarinin farkl kiltirleri ve
donemleri nasil yansittigini tartisir.

Seviyelerine uygun masallari olaylarin sirasini bozmadan|
anlatir.




6.DERS

HAFTA 22 27/5ub/2017-03/Mar/2017 W 22 HAFTA v
> ANA SAYFA hé
27 Subat 2017 28 Subat 2017 1 Mart 2017 2 Mart 2017 3 Mart 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

[}
5 B.3.30. Ailesi ve yakin gevresiyle olan iligkilerinde olumlu 521, Yasadig it bu ortam B.3.31. Kisisel olarak gelisimine uygun amaglar B.3.32. Amaglarina ulasabilmek igin kisisel olarak ¢aba
Q tepkiler yaratan ve gorgi kurallarina uyan davraniglar R af:milglli ﬁiz;eﬁ(ﬁe;m;::v al‘::r amiann belirleyerek bu amaglara ulagsmak igin izleyecegi 5.3.1. Dogal ve yapay gevre arasindaki farklari agiklar. harcamasi gerektigini kabul eder ve karsilasabilecegi
- gosterir. < 9 . asamalari planlar. elestirilere acik olur.

TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
&

KUGUK MAVI BALIK AKVARYUMDA (D.M ) K larind , de, , I, nigi Gt ) . S

:- Dinlerl?en vurgu, tonlama ve telaffuza dikl(<at ezler. 5.3.1. Dogal ve yapay gevre arasindaki farklari agiklar. onusma ar:(r;ma(g;ﬁ(e)rgg:ler:;iz\/al:rssglanr?m nigin ve Isitilebilir bir ses tonuyla okur. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
&
=) 0 Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini Metin ve gérsel iliskisini sorgular. Okuduklariyla ilgili, kenfii yasantlsmdan ve gunlik Yazilaninda imi kurallarini uygular.
™ arastirir/tahmin eder. hayattan érnekler verir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
[}
14
uQJ 0 2. Biri bdlme olacak sekilde, iki islem gerektiren 2. Biri bdlme olacak sekilde, iki islem gerektiren 2. Biri blme olacak sekilde, iki islem gerektiren 2. Biri bdlme olacak sekilde, iki islem gerektiren
< problemleri gézer ve kurar. problemleri gézer ve kurar. problemleri gézer ve kurar. problemleri gézer ve kurar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
[}
14
uQJ 2. Biri b6lme olacak sekilde, iki islem gerektiren Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki
7] problemleri gdzer ve kurar. etkinliklere diizenli olarak katilir. etkinliklere diizenli olarak katilir. etkinliklere dlizenli olarak katilir. etkinliklere dlzenli olarak katilir.
— — —— ——— — — —— —
SERBEST ETKINLIKLE MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLE

AMAGC 1: Yasadigi bir olayi gligliik gekmeden sozciikleri
yerinde kullanarak anlatir.

Miziklerde yer alan farkli ezgi climlelerini dansa
dondsturdr.

Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki
etkinliklere diizenli olarak katilir.

3.2.1.Sanat eserleri ile el sanatlarinin farkli kiiltirleri ve
doénemleri nasil yansittigini tartigir.

Dostga oynama ve yarisma yapar.




6.DERS

HAFTA 23 06/Mar/2017-10/Mar/2017 W |23 HAFTA b 4
ANA SAYFA hé
6 Mart 2017 7 Mart 2017 8 Mart 2017 9 Mart 2017 10 Mart 2017
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
(2]
['4
I.IDJ B.3.33. Kay.petmfe veya basarisiz glrﬂa oI::-15|I|g|n| goze 5.3.2. Dogal gevrenin canlilar igin dnermini kavrar ve B.3.34. Ailesiyle birlikte leglenmenin aile bireylerine 5.4.1. Elektrik Ye sulglibi kaynaklarin tasarruflu B.3.35. Allesiyle katilacagi 6zel gin kutiamalarinda
. alarak, yenilikleri deneme cesareti gésterir ve bundan ° . L N katkilarini agiklar, bunun igin planlar yapar ve planiyla kullaniimasinin 6nemini kavrar ve bu kaynaklarin R
- dogal gevreyi korumak igin tedbirler alir. PR A A mizahi kullanir.
zevk alir. ilgili diigtincelerini etkili bir bicimde sunar. kullaniminda tasarruflu davranir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
i
[=) KURBAGA PRENS 5.3.2. Dogal gevrenin canlilar igin 6nemini kavrar ve —_— Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili s
o Dikkatini dinledigine yogunlastirir. dogal gevreyi korumak igin tedbirler alir. Konugmalarinda beden dilini kullanir. sorulari cevaplandirir. Yazilarinda imla kurallarin uygular.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
g 0 Gorgi kurallarina uygun dinler. Konugmalarinda beden dilini kullanir. Kurallarina uygun sessiz okur. ‘Yazma amacini belirler

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
i
a 5. Dogal sayilarla garpma iglemini gerektiren problemleri § 5. Dogal sayilarla garpma islemini gerektiren problemleri § 5. Dogal sayilarla garpma iglemini gerektiren problemleri - ~ : N
< 0 gozer ve kurar. gozer ve kurar. gozer ve kurar. 2. UNITE SONU DEGERLENDIRMES!

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
['4
uQJ 5. Dogal sayilarla garpma islemini gerektiren problemleri | Oyuna ve fiziki etkinliklere katilimda sagligini koruma Oyuna ve fiziki etkinliklere katiimda saghigini koruma Oyuna ve fiziki etkinliklere katiimda saghgini koruma Oyuna ve fiziki etkinliklere katiimda saghgini koruma
0 gozer ve kurar. davranislari sergiler. davranislari sergiler. davranislari sergiler. davranislari sergiler.
—— — ——— — — ———————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Toplum kargisinda dodal sesle konugabilme aligkanligini
kazanir.

Dinledigi miziklerle ilgili duygu ve distincelerini ifade
eder.

Oyuna ve fiziki etkinliklere katimda sagligini koruma
davranislari sergiler.

3.2.2.Kendi kilturiine ve diger kiltlrlere ait sanat
eserlerini kargilagtirir.

Dostga oynama ve yarigsma yapar
YUVARLANAN TOPTAN KAG




6.DERS

HAFTA 24 13/Mar/2017-17/Mar/2017 W |24 HAFTA v
ANA SAYFA -
13 Mart 2017 14 Mart 2017 15 Mart 2017 16 Mart 2017 17 Mart 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
(2]
[:4
w L . . 5.4.1. Elektrik ve su gibi kaynaklarin tasarruflu L . . 5.4.1. Elektrik ve su gibi kaynaklarin tasarruflu -
a B.3.36. (}e§|t||“orta.mlarc.|a Ilt.jerl.erm gruplar ve toplumlar kullanilmasinin énemini kavrar ve bu kaynaklarin B.3.36. Qe§|t||“orta.mlarc.|a Ilt.jerl.erm gruplar ve toplumlar kullaniimasinin &nemini kavrar ve bu kaynaklarin 8337 Kisisel eg}/alanm ve baskalarinin e§yaI?r|n|
- uzerindeki etkilerini arastirir. uzerindeki etkilerini arastirir. ozenli kullanmadiginda ortaya gikan sorunlari ¢bzer.
kullaniminda tasarruflu davranir. kullaniminda tasarruflu davranir.

TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKGCE 7
(2]
E MASALLARLA BUYUYEN GCOCUK 5.4.1. Elektrik ve su gibi kaynaklarin tasarruflu
a Dinledikleri konulara iligkin sorular sorar ve sorulara kullaniimasinin 6nemini kavrar ve bu kaynaklarin Sesine duygu tonu katar. Gorsellerden yararlanarak s6z varhigini gelistirir. Anlamli ve kuralli cimleler yazar.
N cevap verir. kullaniminda tasarruflu davranir.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
&
2 0 Dinlerken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat eder. Sesine duygu tonu katar. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder. Yazilarinda sézlik ve imla kilavuzundan yararlanir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
4
E 0 1. Bir biitlini es pargalara ayirarak es parcalardan her 2. Pay! paydasindan kiigiik ve paydasi en ¢ok iki 2. Payi paydasindan kiigiik ve paydasi en ¢ok iki 2. Payi paydasindan kiigiik ve paydasi en ¢ok iki
< birinin kesrin birimi oldugunu belirtir. basamakli dogal sayi olan kesirler elde eder. basamakli dogal sayi olan kesirler elde eder. basamakli dogal sayi olan kesirler elde eder.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
&
:5 1. Bir b”tz::‘nﬁfkf;‘f:'slr:;y;:j:;zsj g:;i?f’da” her 1 6yun ve fiziki etkinliklerde giivenigi igin sorumiuluk alr. | Oyun ve fiziki etiiniikierde givenligi icin sorumluluk alir. | Oyun ve fiziki etkinliklerde giiveniigi igin sorumiuluk alir. | Oyun ve fiziki etkinfiklerde giivenigi igin sorumiuluk alrr.
———— — ———— — — ———————————————————————
SERBEST ETKINLIKLER MU?K OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Topluluk kargisinda konusur.

Dinledigi miiziklerle ilgili duygu ve diiglincelerini ifade
eder.

Oyun ve fiziki etkinliklerde glivenligi igin sorumluluk alir.

3.2.3.Sanat eserlerinin form ve fonksiyonu arasindaki
iliskiyi inceler.

Sesli ve sessiz okur.




katilir.

HAFTA 2 5 20/Mar/2017-24/Mar/2017 W |25 HAFTA v
ANA SAYFA hé
20 Mart 2017 21 Mart 2017 22 Mart 2017 23 Mart 2017 24 Mart 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

2
E B.3.38. Evde meydana gelebilecek tehlikeli ya da acil kfl'lilr:lirzjgl: gﬁ:;ig;l:;i);r:i‘:a&n::;:;::;n B.3.38. Evde meydana gelebilecek tehlikeli ya da acil J5.5.1. Saglikli yasam igin gerekli olan durumlarin énemini B.3.39. Dogal afetler sirasinda evinde yapilmasi
- durumlarda ne yapmasi gerektigini uygulayarak gosterir. kullamiminda tasarrufiu davranir. durumlarda ne yapmasi gerektigini uygulayarak gosterir. kavrar ve glinlik yasaminda uygular. gerekenleri, yetigkinler esliginde uygulayarak gosterir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
2
w MASAL PENCERESINDEN 5.4.1. Elektrik ve su gibi kaynaklarin tasarrufiu
:- Dinlediklerini anlamlandirmada sunulan gérsellerden kullaniimasinin 6nemini kavrar ve bu kaynaklarin Konu disina gtkmadan konusur. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. Yazilarinda sézliik ve imla kilavuzundan yararlanir.

yararlanir. kullaniminda tasarruflu davranir.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
14
w
«ns 0 Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder. Dinleyicilerle g6z temasi kurar. Akici okur. Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
i
o 0 3. Paydasi en gok iki basamakli dogal sayi olan en gok | 3. Paydast en gok iki basamakii dogal sayi olan en gok I i 41 5un belirtilen kesrin birimi kadarini belirler. | 4. Bir goklugun belirtilen kesrin birimi kadarini belirler.
<+ Uc kesri karsilastirir ve siralar. Uc kesri karsilastirir ve siralar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
2
] 3. Paydas! en cok iki basamakli dogal sayi olan en cok Milli bayramlar/belirli glin ve haftalarin kutlanmasina halk § Milli bayramlar/belirli glin ve haftalarin kutlanmasina halk § Milli bayramlar/belirli giin ve haftalarin kutianmasina halk § Milli bayramlar/belirli giin ve haftalarin kutlanmasina halk
Q - ray N ¢ X 9 Y ¢ danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak § danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak § danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak | danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak
n Ui¢ kesri karslilastirir ve siralar.
katilir. katilir. katilir. katilir.
——— — — ———— — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

2
w A — . I, - _— Milli bayramlar/belirli glin ve haftalarin kutlanmasina halk . ——
a Kagit isleri yaparak yara.tlclllllk ve yapicilik yonlerini Farkl turlerdeki ml:l.ZI!fk?I'I ::Imleye@k mlizik bedeni ve danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak 3.3.1.Yerel kiiltiire ait motifleri fark eder. El isi calismalariyla yapI.CI|‘Ik‘ ve yaraticilik yonlerini
© geligtirir. kiiltirind geligtirir. geligtirir.




katilir.

HAFTA 26 27/Mar/2017-31/Mar/2017 W | 26. HAFTA v
ANA SAYFA e
27 Mart 2017 28 Mart 2017 29 Mart 2017 30 Mart 2017 31 Mart 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
[2]
5 B.3.42. Bir evin farkli islevlere sahip bélumleri ile tlkenin B.3.43. Insanlarin mutlulugunun. bireylerin aile icerisinde
[=) B.3.41. Ulkesini, tipki evi ve okulu gibi bir “yuva” olarak §5.5.1. Saglikli yasam icin gerekli olan durumlarin éneminifffarkli 6zelliklere sahip yerleri arasinda bir benzerlik goriir;]5.5.1. Saglikli yasam igin gerekli olan durumlarin neminiff =~ = " "sa a N “g . ey . © I
- W e o P ve llke genelinde lzerlerine diisen gérev ve
~ kabul eder. kavrar ve giinliik yasaminda uygular. evin bitlnliga ile Turkiye'nin batinligl arasinda kavrar ve gunlik yasaminda uygular. R . X M o
- sorumluluklari yerine getirmelerine bagh oldugunu kavrar|
baglanti kurar.
TURKGCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
[}
['4 . .
a IKIINATGI KEGI (D.M) 5.5.1. Saglikli yasam igin gerekli olan durumlarin 6nemini
a Dinledikleriyle ilgili, kendi yagantisindan ve giinlik -o-1. Saglikll yag Q "g Konu disina gikmadan konusur. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. Yazmak igin hazirlik yapar.
N . . kavrar ve guinlik yagsaminda uygular.
hayattan érnekler verir.
INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
[}
i
(?5 0 Dinlediklerinde geger:at::::;itg:ehmelenn anlamlarini Yeni 6grendigi kelimeleri konusmalarinda kullanir. Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
[2]
[+4
w
3 0 1. Kilogram ve gramin kullanildigr yerleri belirtir. 2. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. 2. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. 2. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢gozer ve kurar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
2
w Milli bayramlar/belirli glin ve haftalarin kutlanmasina halk § Milli bayramlar/belirli giin ve haftalarin kutlanmasina halk | Milli bayramlar/belirli giin ve haftalarin kutianmasina halk f Milli bayramlar/belirli giin ve haftalarin kutlanmasina halk
uo’- 1. Kilogram ve gramin kullanildigi yerleri belirtir. danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak j danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak | danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak J danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak
katilir. katilir. katilir. katilir.
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
4
w Farkii tirlerdeki miizikleri dinleyerek miizik begeni ve Milli bayramlar/belirli giin ve haftalarin kutlanmasina halk
g Seviyelerine uygun siirleri dogal bir sesle okur. Kltirand geliy$tirir 9 danslari, oyun, jimnastik ve dans etkinlikleri hazirlayarak 3.3.1.Yerel klture ait motifleri fark eder. Sayigma soyler.
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HAFTA 27 03/Nis/2017-07/Nis/2017 W |27 HAFTA v -
3 Nisan 2017 4 Nisan 2017 5 Nisan 2017 6 Nisan 2017 7 Nisan 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIVILERI 3 HAYAT BILGISI 3
[2]
14 B.3.44. Aralarindaki benzerliklere ve farkliliklara kargin . . . .
E bitiin insanlarin ayni gezegeni paylastiklarini fark ederekl .. 6'1k'|1' Elektnk: alrak(i-gfregillerﬁz/akm ge[;/rt:.s‘mden. . B.3.45. “Benim Essiz Yuvam” temasinda gegen . 6'1k'|1' Elektnk: alrak(i—.gfreg.l.erﬁlzlakln ge[;/ri.s.l-nden_ . B.3.45. “Benim Essiz Yuvam” temasinda gegen
- daha iyi bir diinya yaratmak igin her bireyin tzerine ornekler vererek ele rlglnkgl;un Uk yasamdaki onemini kavramlari yerinde ve dogru bir bigimde kullanir. ornekler vererek ele rlglnkglgun Uk yagamdaki onemini kavramlari yerinde ve dogru bir bigimde kullanir.
dlsen gérevler oldugunu kavrar. agidar. agiar.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
ﬁ 6.1.1. Elektrikli arag-gereglere yakin cevresinden
‘3- GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME ornekler vererek elektrigin glinlik yagamdaki 6nemini GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME

aciklar.

INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
i
o?i 0 GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
&
3 0 1.Paralarimizla ilgili problemleri gdzer ve kurar. 1.Paralarimizla ilgili problemleri gdzer ve kurar. 1.Paralarimizla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar. 1.Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
[2]
14
w
'g 1.Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar.
—— — ————— — — —————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Ders ici ve ders disi fiziksel etkinliklere katiimaya istek
duyar.

Belirli giin ve haftalarla ilgili mizikleri anlamina uygun
soyler.

Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar.

3.3.2.Portre, peyzaj, natlirmort ve betimsel sanat eseri
orneklerini inceler.

Birlikte sarki séyleyebilme, sarki sdylemeye istekli olur.
Tren Gelir
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HAFTA
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10/Nis/2017-14/Nis/2017

W | 28. HAFTA

10 Nisan 2017

11 Nisan 2017

12 Nisan 2017

13 Nisan 2017

14 Nisan 2017

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

6.DERS

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIVILERI 3 HAYAT BILGISI 3
[2]
E C.3.1. Onceki yillarda tek basina yapamadigi halde simdif 6.1.1. Elektrikli arag-gereclere yakin gevresinden C.3.2. Kendisinin ve arkadaslarinin duygularindaki 6.1.1. Elektrikli arag-gereglere yakin gevresinden C.3.3. Kendisinin veya anne-babasinin hayatinda zaman
Q yapabildigi davraniglari ayirt eder ve zaman iginde ortayall ornekler vererek elektrigin guinltik yagsamdaki 6nemini | degisimin yizlerine ve bedenlerine nasil yansidigini fark |  6rnekler vererek elektrigin glinliik yasamdaki 6nemini icinde olusan degisiklikleri fark eder ve bunlari s6zli ya
- ¢tkan bu degisimin edenlerini agiklar aciklar. eder. aciklar. da yazili olarak sunar.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
ﬁ PEHLIVAN 6.1.1. Elektrikli arag-gereglere yakin cevresinden
Q . I ornekler vererek elektrigin glinlik yagamdaki 6nemini Sesine duygu tonu katar. Gorsellerden yararlanarak metnin igerigini tahmin eder. ‘Yazma amacini belirler
N Dinlediklerini bagkalariyla paylasir. agiklar.
INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
i
g 0 Dinlediklerini anlamlandirmada 6n bilgilerini kullanir. Bilgi edinmek amaciyla soru sorar. Metin igi/disi anlam kurar. Yazilarinda s6zliik ve imla kilavuzundan yararlanir.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
4
E 0 2. Belirli bir zamani, farkli zaman 6lgme birimlerini 2. Belirli bir zamani, farkli zaman 6lgme birimlerini 3. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer§3. Zaman dlgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer
< kullanarak ifade eder. kullanarak ifade eder. ve kurar. ve kurar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
[2]
14
w
'g 1. Saati okur. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar. Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar.
—— — ————— — — —————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Diizeylerine uygun konusmalari dinleme, olay, film vb.
izler.

Belirli giin ve haftalarla ilgili mizikleri anlamina uygun
soyler.

Basit ritimli yoresel ve ulusal halk danslari yapar.

3.3.3.Sanat eserinde kullanilan sanat elemanlarini ve
tasarim ilkelerini gosterir.

Sesli ve sessiz okur.
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17/Nis/2017-21/Nis/2017

W | 29. HAFTA

17 Nisan 2017

18 Nisan 2017

19 Nisan 2017

20 Nisan 2017

21 Nisan 2017

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

6.DERS

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
2
E C.3.4. Gelecekte, meslegini segerken goz 6niinde 6.2.1. Elektrikli arag-geregleri, kullandigi elektrik C.%,S.“Takwml kullanarakuhava durumuﬂndakl degisiklikleri 6.2.1. Elektrikli arag-geregleri, kullandigi elektrik C.%,S.“Takwml kullanarak"hava durumuﬂndakl degisiklikleri
- . gunllik, haftalik olarak gdzlemler ve gézlem sonuglarini . gunllik, haftalik olarak gdzlemler ve gézlem sonuglarini
- bulundurmasi gereken noktalar hakkinda sorular sorar. kaynaklarina gore siniflandirir. N .. . L S kaynaklarina gore siniflandirir. y .. . L -
grafikte gosterir, meteorolojinin tahminleriyle karsilastirir. grafikte gosterir, meteorolojinin tahminleriyle karsilastirir.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
&
a ANADOLU 6.2.1. Elektrikli arag-geregleri, kullandidi elektrik . - .. . i
~ Dinlerken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat eder. kaynaklarina gére siniflandirr. Dinleyicilerle g6z temasi kurar. Kurallarina uygun sessiz okur. Yazilarinda imla kurallarini uygular.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
&
=] 0 Dinlediklerinde gegen bllmedlgl kelimelerin anlamlarini Konu digina gilkmadan konusur. Isitiebilir bir ses tonuyla okur. Kelimeler, cimleler ve satirlar arasinda uygun bosluklar
™ arastirir/tahmin eder. birakir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
E 2. Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre
o 0 birimleriyle tahmin eder ve dlgme yaparak tahminini 3. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer§3. Zaman dlgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer 3. UNITE SONU DEGERLENDIRMESI
< ve kurar. ve kurar.

kontrol eder.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
2
w 1. Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin gerekligini s . . o
[=] agiklayarak litre veya yarim litre birimleriyle dlgmeler Sectigi geleneksel gocuk oyunlarini arkadaslarina Sectigi geleneksel gocuk oyunlarini arkadaslarina Sectigi geleneksel gocuk oyunlarini arkadaslarina Sectigi geleneksel gocuk oyunlarini arkadaslarina
n oynatir. oynatir. oynatir. oynatir.
yapar.
——— — —— ———— — —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

Yasadigi bir olayi gliclik gekmeden sozclkleri yerinde
kullanarak anlatir.

Mizik galismalarini sergiler.

Sectigi geleneksel gocuk oyunlarini arkadaslarina
oynatir.

3.3.4.Inceledigi sanat eseri hakkindaki yargisini ifade
eder.

Yakin gevresi ile ilgili gézlemlerine diisiincelerini katarak
iki boyutlu caligmalari aktarir.
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24 Nisan 2017

25 Nisan 2017

26 Nisan 2017

27 Nisan 2017

28 Nisan 2017

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

6.DERS

SERBEST ETKINLIKLE|

p—
MUZIK

HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
(2]
&
a C.3.6. Ataturk'iin hayatiyla ilgili olgu ve olaylari sanat 6.2.1. Elektrikli arag-gerecleri, kullandigi elektrik C.3.6. Ataturrk'iin hayatiyla ilgili olgu ve olaylari sanat 6.2.2. Pil atiklarinin gevreye verecegi zararlari ve bu  JC.3.7. Atatiirk’tin kisilik 6zellikleri ile ulusal bir lider olmasi
-~ yoluyla ifade eder. kaynaklarina gore siniflandirir. yoluyla ifade eder. konuda yapiimasi gerekenleri tartigir. arasinda baglanti kurar.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
i
[=] NASRETTIN HO(;ANIN YASAM OYKUSU 6.2.1. Elektrikli arat;-ger"et;len, kullandig elektrik Isitilebilir bir ses tonuyla konugur. Isitilebilir bir ses tonuyla okur. Kelimeler, cimleler ve satirlar arasinda uygun bosluklar
N Dinlemek igin hazirlik yapar. kaynaklarina gére siniflandirir. birakir.
INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
[}
i
g 0 Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder. Kelimeleri dogru telaffuz eder. Okudugu slInn/mem;;(:;";;l:rln;/ana duygusunu/ana Duygu duslince ve hayallerini anlatan yazilar yazar.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
[2]
o
E . S 2. Metre ve santimetre arasinda ondalik kesir yazimini 2. Metre ve santimetre arasinda ondalik kesir yazimini 2. Metre ve santimetre arasinda ondalik kesir yazimini
. 0 1. Metre ve santimetre arasindaki iligkiyi agiklar. N PP N PP N PP
< gerektirmeyen donlsUmler yapar. gerektirmeyen donlstmler yapar. gerektirmeyen donlstmler yapar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
o
w
'g- 1. Metre ve santimetre arasindaki iliskiyi agiklar. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6zglivenle hareket eder. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6zglivenle hareket eder. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6zglivenle hareket eder. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6zglivenle hareket eder.

OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK

GORSEL SANATLAR

SERBEST ETKINLIKLE|

Seviyelerine uygun harf bulmacalari gézerek sézciik

dagarcigini gelistirir.

Muzik calismalarini sergiler.

Oyun ve fiziki etkinliklerde 6zglivenle hareket eder.

3.3.4.Inceledigi sanat eseri hakkindaki yargisini ifade
eder.

Oynanilan sayisma ve tekerlemeleri 6zelliklerine uygun
sOylemeye istekli olur.
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HAFTA 31 01/May/2017-05/May/2017 W |31 HAFTA v
> ANA SAYFA M
1 Mayis 2017 2 Mayis 2017 3 Mayis 2017 4 Mayis 2017 5 Mayis 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
4
w . " - . . o 6.3.1. Elektrigin can ve mal guvenligi bakimindan giivenli R . .
=] 1 MAYIS TATILI 6.2.2. Pil atiklarinin gevreye verecegll zararlari ve bu C.3.8. Atatlirk’iin ulusal bir lider olarak Tirk milletine kullamimin iliskin yapiimas: gerekenleri arastirir ve C.3;9, Diger (lkelerin b'flyraklanm |nceleyerelk‘
- konuda yapilmasi gerekenleri tartigir. yaptiklarini agiklar " N bayragimizla olan benzerlik ve farkliliklarini belirtir.
elektrik carpmasina yol agabilecek durumlari kavrar.
TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
&
Q 1 MAYIS TATILI 6.2.2. Pil atiklarinin Gevreye verecedt zararlari ve bu Kelimeleri dogru telaffuz eder. Okuduklaryta lgili ken.(.jl ya§ant|s|.ndan ve giinliik Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.
N konuda yapiimasi gerekenleri tartigir. hayattan érnekler verir.
INGILIZCE TURKGE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
&
Q 1 MAYIS TATILI . . .MEKTHE (DM) Duygu, diisiince ve hayallerini sézlii olarak ifade eder. Bilmedigi kelimelerin anlamlarini arastirir. Kelimeler, climleler ve satirlar arasinda uygun bosluklar
™ Dikkatini dinledigine yogunlastirir. birakir.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
['4
E 1 MAYIS TATILI 3. Nesnelerin uzunluklarini tahmin eder ve tahminini 4. Cetvel kullanarak belirli bir uzunlugu &lger ve olglisii | 4. Cetvel kullanarak belirli bir uzunlugu 6lger ve 6lglisti | 4. Cetvel kullanarak belirli bir uzunlugu élger ve 6lglisti
< 6lgme sonucuyla karsilastirir. verilen bir uzunlugu gizer. verilen bir uzunlugu gizer. verilen bir uzunlugu gizer.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
i
a 3. Nesnelerin uzunluklarini tahmin eder ve tahminini Bireysel farkliliklari olanlarla oyun ve fiziki etkinlik Bireysel farkliliklari olanlarla oyun ve fiziki etkinlik Bireysel farkliliklari olanlarla oyun ve fiziki etkinlik Bireysel farkliliklari olanlarla oyun ve fiziki etkinlik
] 6lgme sonucuyla karsilastirir. yapmaya istekli olur. yapmaya istekli olur. yapmaya istekli olur. yapmaya istekli olur.

— — —pp— ————— — — — —
SERBEST ETKINLIKLE MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLE
1 MAYIS TATILI Atatlirk ile ilgili diizeyine uygun sarkilari dogru ve etkili Bireysel farkliliklar olanlarla oyun ve fiziki etkinlik 3.3.2.Portre, peyzaj, natiirmort ve betimsel sanat eseri fSeviyelerine uygun masallari olaylarin sirasini bozmadan

soyler.

yapmaya istekli olur.

orneklerini inceler.

anlatir.
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HAFTA 32 08/May/2017-12/May/2017 W |32 HAFTA v
ANA SAYFA v
8 Mayis 2017 9 Mayis 2017 10 Mayis 2017 11 Mayis 2017 12 Mayis 2017
HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3
(]
ﬁ C.3.10. Bayram kutlamalarina katilarak milli bayram 6.3.1. Elektrigin can ve mal giivenligi bakimindan giivenlij  C.3.11. Cumhuriyetimizi korumak, giiglendirmek ve 6.3.1. Elektrigin can ve mal givenligi bakimindan giivenlij
Q gunlerimizle gegmiste yasanan tarihi olaylar arasinda kullanimina iliskin yapilmasi gerekenleri arastirir ve gelistirmek igin yapilmasi gerekenler hakkinda fikirler kullanimina iliskin yapilmasi gerekenleri arastirir ve C.3.14. Farkl hava kosullarinin trafikteki etkilerini agiklar
- bag kurar. elektrik garpmasina yol agabilecek durumlari kavrar. Uretir. elektrik garpmasina yol agabilecek durumlari kavrar.
TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
4
w SPORCU 6.3.1. Elektrigin can ve mal giivenligi bakimindan giivenlij
aQ . I L kullanimina iliskin yapilmasi gerekenleri arastirir ve Konusmak igin hazirlik yapar. Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder. Yazma amacini belirler
N Dinlediklerini anlamlandirmada 6n bilgilerini kullanir. . :
elektrik carpmasina yol agabilecek durumlari kavrar.
INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
[+4
g 0 Dinlediklerinde gegen bilmedi§i kelimelerin anlamlarini Topluluk 8niinde konugur. Okudugu §iirin/metnin ll<olnusgnu/ana duygusunu/ana Anlamii ve kurall cimleler yazar.
™ arastirir/tahmin eder. fikrini belirler.
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(]
[+4
uQJ 0 5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri§5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri§§5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemlerif}5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri
< cozer ve kurar. cozer ve kurar. cozer ve kurar. cozer ve kurar.
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(]
4
uQJ 5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemlerif  Oyun ve fiziki etkinliklerde arkadaslariyla etkili isbirligi Oyun ve fiziki etkinliklerde arkadaslaryla etkili isbirligi Oyun ve fiziki etkinliklerde arkadaslaryla etkili isbirligi Oyun ve fiziki etkinliklerde arkadaslaryla etkili isbirligi
7] Gozer ve kurar. becerileri gelistirir. becerileri gelistirir. becerileri gelistirir. becerileri gelistirir.
— — ————— — p— — —
SERBEST ETKINLIKLEI WMUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLE

Bos zamanlarini egitici oyunlar oynayarak degerlendirir.

Cevresindeki Atatlrk ile ilgili mizik etkinliklerine katilir.

Oyun ve fiziki etkinliklerde arkadaslariyla etkili isbirligi
becerileri gelistirir.

3.3.3.Sanat eserinde kullanilan sanat elemanlarini ve
tasarim ilkelerini gosterir.

Seviyelerine uygun masallari olaylarin sirasini bozmadan
anlatr.




6.DERS

HAFTA 33 15/May/2017-19/May/2017 W |33 HAFTA v -
15 Mayis 2017 16 Mayis 2017 17 Mayis 2017 18 Mayis 2017 19 Mayis 2017
HAYAT BILGISi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 FEN BILIMLERI 3 HAYAT BILGISI 3

(2]
E €.3.18. Ula: Jarinin gecmisten ainima asil bi 6.3.1. Elektrigin can ve mal guivenligi bakimindan giivenli C.3.20. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin guinliik 6.3.1. Elektrigin can ve mal giivenligi bakimindan giivenli C.3.20. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin giinliik
a d L sl.md.a'r.a(f: ar It g Gk":?le lgunumuz: nast bir kullanimina iligkin yapilmasi gerekenleri arastirir ve yasamimizda hangi amaglarla kullanildigi hakkinda farkli kullanimina iligkin yapilmasi gerekenleri arastirir ve yasamimizda hangi amaglarla kullanildigi hakkinda farkli
- egisim gelrdigini araglirarak bulgularini sinifta sunar. elektrik carpmasina yol agabilecek durumlari kavrar. kaynaklardan bilgi toplar ve sinifta sunar. elektrik garpmasina yol agabilecek durumlari kavrar. kaynaklardan bilgi toplar ve sinifta sunar.

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
(2]
o
w 6.3.1. Elektrigin can ve mal guvenligi bakimindan giivenli
a Dinledikleri 3YUNCAT% II:.)E?E. rted kullanimina iligkin yapilmasi gerekenleri arastirir ve Yeni 6grendigi kelimeleri konusmalarinda kullanir. Kelimelerin es ve zit anlamlilarini bulur. 19 MAYIS TATILI
N inediklerinde e sesli kelimeleri ayirt eder. elektrik garpmasina yol agabilecek durumlari kavrar.

INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
[}
i
g 0 Dinlemek icin hazirlik yapar. Konusma konusunu belirler. Kelimelerin es ve zit anlamlilarini bulur. 19 MAYIS TATILI

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
[2]
a 0 2. Dilizlemsel sekillerin gevre uzunlugunu hesaplar. 2. Duizlemsel sekillerin gevre uzunlugunu hesaplar. 3. Diizlemsel $ek|“e”,n (fevre uzunluklart ile ilgil 3. Diizlemsel $ek|“e”,n ?evre uzunluklart ile ilgil
< problemleri gézer ve kurar. problemleri gbzer ve kurar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
o
w
'g- 1. Nesnelerin gevrelerini belirler. Oyun ve fiziki etkinliklerde basariy tebrik eder. Oyun ve fiziki etkinliklerde basariy tebrik eder. Oyun ve fiziki etkinliklerde basariy tebrik eder. 19 MAYIS TATILI
—— — ————— — — —— —
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLE|

Diizeylerine uygun konusmalari dinleme, olay, film vb.
izler.

Cevresindeki Ataturk ile ilgili muzik etkinliklerine katilir.

Oyun ve fiziki etkinliklerde basariy tebrik eder.

3.3.3.Sanat eserinde kullanilan sanat elemanlarini ve
tasarim ilkelerini gosterir.

19 MAYIS TATILI




HAFTA 34 22/May/2017-26/May/2017 W34 HAFTA A 4
ANA SAYFA e
22 Mayis 2017 23 Mayis 2017 24 Mayis 2017 25 Mayis 2017 26 Mayis 2017
HAYAT BILGisi 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGIS] 2 FEN BILIVILERI 3 HAYAT BILGISi 3
(2]
E C321.G ist tintimiize iletisim teknoloiilerind 6.3.1. Elektrigin can ve mal glivenligi bakimindan giivenlif C.3.22. Yasadidi yerlesim biriminin eski ve yeni halini 0'3'2::' A”s buyuk:er;mr; ku(;;lulld(len oVnidi?l c:yunlarl
Q ~5.21. begmigten gunumuzve.l.e |.§|m eknolojfierinde kullanimina iliskin yapilmasi gerekenleri aragtirir ve arastirir; bunlar arasindaki benzerlik ve farkliliklari ayirt § 7.1.1. Dinya’nin seklinin kiireye benzedigini ifade eder. arag lm’ U oyumaria kendisinin v‘e. gr .a a§"ann|!1m
-~ meydana gelen degisimi arastirir. elektrik garpmasina yol acabilecek durumlar! kavrar eder. oynadidi oyunlari kargilastirarak degisimi ve surekliligi
. : fark eder.

TURKGCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKCE 7
(2]
i
‘?‘- DinlediklesrﬁiOEaElZIYa”r\:;aEpaylagr. 7.1.1. Dinya’nin seklinin kiireye benzedigini ifade eder. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir. Gorsellerden yararlanarak s6z varhigini gelistirir. Duygu dislince ve hayallerini anlatan yazilar yazar.

INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
(2]
i
=) 0 Dinledikleriyle ilgili, ken.(.ji ya§ant|sn.1dan ve giinliik Dinleyicilerle gbz temas! kurar. Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.
™ hayattan érnekler verir. sorulari cevaplandirir.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
14
E 0 1. Cisimlerin bir yliziiniin alanini standart olmayan 1. Cisimlerin bir yliziiniin alanini standart olmayan 1. Cisimlerin bir yliziiniin alanini standart olmayan 1. Cisimlerin bir yliziiniin alanini standart olmayan
< birimlerle 6lger. birimlerle 6lger. birimlerle 6lger. birimlerle 6lger.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
14
E 3. Duizlemsel sekillerin gevre uzunluklart ile ilgili Oyunlarda karsilastigi problemlere es veya grupla Oyunlarda karsilastigi problemlere es veya grupla Oyunlarda karsilastigi problemlere es veya grupla Oyunlarda karsilastigi problemlere es veya grupla
0 problemleri gbzer ve kurar. cozlmler nerir. ¢ozumler onerir. ¢6zumler 6nerir. c¢ozlmler 6nerir.
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER

(2]
Q Fikra Anlatir. Atatirk ile ilgili sarki dagarcigina sahip olur. Oyunlarda kar§|la§"t|Q| prob.l.eml.ere es veya grupla 3.3.4 Inceledigi sanat eseri hakkindaki yargisini ifade Sesli ve sessiz okuyabilme;
© ¢ozlimler énerir. eder.




ANA SAYFA

HAFTA

35

29/May/2017-02/Haz/2017

W |35 HAFTA

29 Mayis 2017

30 Mayis 2017

31 Mayis 2017

1 Haziran 2017

2 Haziran 2017

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
(2]
ﬁ C.3.24. Miizelerden ve tarihi mekanlardan bir egitim 7.2.1. Diinya yiizeyinde karalarin ve sularin yer aldigini
QO [Jortami olarak yararlanir; nesnelerin miizelerdeki eski hali P AT U C.3.29. Birey, toplum ve gevre arasindaki karsilikli o va yizey X Y M 9 C.3.30. Dogal afetlerden korunabilmek igin ¢éziim yollari
- . LA . e 7.1.1. DUnya’nin seklinin kiireye benzedigini ifade eder. . - .. . . ve etrafimizi saran bir hava tabakasinin bulundugunu .
- ile yeni halini karsilastirarak zaman igindeki degisimi bagimhligi kavrar ve bunu gosteren 6érnekler verir. Kavrar Uretir.
kavrar. .

TURKGE1 FEN BILIMLERI 2 TURKGE 3 TURKGE 5 TURKGE 7
2
w . 7.2.1. Dlinya yiizeyinde karalarin ve sularin yer aldigini
Q . ,MAYI. TOPUM (D-M) ve etrafimizi saran bir hava tabakasinin bulundugunu Akici konusur. Kelimelerin es ve zit anlamlilarini bulur. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.
N Dinlediklerini bagkalariyla paylagir. Kavrar

INGILIZCE TURKGE2 TURKGE 4 TURKGE 6 TURKGE 8
(2]
o
w
g 0 Dinlediklerinde “hikaye unsurlari’ni belirler. Metin ve gorsel iligkisini sorgular. Kelimelerin es ve zit anlamlilarini bulur. Yazma konusunu belirler.

INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
(2]
14
w
3': 0 1. Bir problemle ilgili veri toplar. 2. Sekil grafigini olusturur. 3. Sekil grafigini yorumlar. 3. Sekil grafigini yorumlar.

MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
(2]
5 Hareket becerisi, aktif ve saglkli yasam davranisi Hareket becerisi, aktif ve saglikli yasam davranisi Hareket becerisi, aktif ve saglikli yasam davranisi Hareket becerisi, aktif ve saglkli yasam davranisi
(=) . [T geligtirmek igin gelistirmek igin geligtirmek igin gelistirmek igin
n 1. Bir problemle ilgili veri toplar. cesitli ekipman ve teknolojileri kullanir. cesitli ekipman ve teknolojileri kullanir. cesitli ekipman ve teknolojileri kullanir. cesitli ekipman ve teknolojileri kullanir.
—— — ——————— — — ———————————————————————
SERBEST ETKINLIKLE| MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
(2]
ﬁ Hareket becerisi, aktif ve saglikli yasam davranisi
Tabiati sevme, temiz hava ve glinesten yararlanir. L o o . . . gelistirmek igin L o . o . .

(=]
o Okul Bahgesi Atatlrk ile ilgili sarki dagarcigini gelstirmeye istekli olur. cesitli ekipman ve teknolojileri kullanir. 3.3.6.Sanat eserinin bir degere sahip oldugunu fark eder. Sesli ve sessiz okur.




ANA SAYFA

HAFTA

36

05/Haz/2017-09/Haz/2017

W 36. HAFTA

5 Haziran 2017

6 Haziran 2017

7 Haziran 2017

8 Haziran 2017

9 Haziran 2017

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

FEN BILIMLERI 3

3.3.7.Sanat alanindaki etik kurallari bilir.

HAYAT BILGISI 1 FEN BILIMLERI 1 HAYAT BILGISI 2 HAYAT BILGISI 3
(2]
i
A [JC.3.31. Yasadigi gevreyi daha temiz bir halegetirmek igin 7.2.2. Diinya yiizeyindeki kara ve sularin kapladigi C.3.32."Diin, Bugiin, Yarin” temasinda gegen kavramlari 7.2.2. Diinya yiizeyindeki kara ve sularin kapladigi C.3.32."Diin, Bugiin, Yarin” temasinda gegen kavramlari
- bir proje tasarlar. alanlari model tizerinde kargilastirir. yerinde ve dogru bir bigcimde kullanir. alanlari model tizerinde kargilastirir. yerinde ve dogru bir bigimde kullanir.
TURKCE1 FEN BILIMLERI 2 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKGCE 7
[}
i
Q GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME 7:2:2. Dlinya ylizeyindeki kara ve sularin kaplad g GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME
N alanlari model (izerinde kargilastirir.
INGILIZCE TURKCE2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8
[}
i
‘?; 0 GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME GENEL TEKRAR VE DEGERLENDIRME
INGILIZCE MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 MATEMATIK 5
2]
i
3 0 1.Cetele ve siklik tablolari olugturur. 1.Cetele ve siklik tablolari olugturur. 1.Cetele ve siklik tablolari olusturur. 4. UNITE SONU DEGERLENDIRMESI
MATEMATIK 1 OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK OYUN VE FiZIKSEL ETKINLIK
2]
i
a 1.Getele ve sikik tablolari olusturur. Oyun ve fiziki etklnllkl.el.'dg .arkad§§|n| gozlemleyerek Oyun ve fiziki etklnllkl.el.'dg .arkad§§|n| gozlemleyerek Oyun ve fiziki efkll‘lhkl.el.'d? .arkad§§|n| gozlemleyerek Oyun ve fiziki etklnllkl.el.'dg .arkad§§|n| gozlemleyerek
n geribildirim verir. geribildirim verir. geribildirim verir. geribildirim verir.
——— — p— ————— — — —— —
SERBEST ETKINLIKLER MUZIK OYUN VE FIZIKSEL ETKINLIK GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER
[}
5 3.3.5.Sanat eseri ve sanat degeri olmayan nesneler
Birlikte galigir, arkadaslarina uyar. . . PP S Oyun ve fiziki etkinliklerde arkadagini gézlemleyerek o X >
a
S ILGAZ TURKUSU Cevresindeki Atatlrk ile ilgili muzik etkinliklerine katilir. geribildirim verir, arasindaki farklari ifade eder. Dostga oynar ve yarigma yapar.
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