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PAZARA GITTIM
Hangi Yas Grubu igin Uygundur: 7yas ve Uzeri
Kac Kisi ile Oynamir: 2 kisi ve (zeri
QOynamak igin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmez
Nasil Qynanir: Oyuncular halka seklinde oturur. Iglerinden biri
oyunu “Pazara gittim ve ELMA aldim.” diyerek baslatir,
Yanindaki oyuncu bir dnceki oyuncunun garsidan aldigi seyi
aynen sdyler ve (zerine bir meyve-sebze daha ekler. Ornegin
“Pazara gittim ELMA, MUZ aldim”. Uglincii oyuncu da ikinci
oyuncunun sdylediginin aynisini sdyler ve bir meyve-sebze daha
ekler. Oyun bu sekilde her oyuncuda yeni bir meyve-sebze
eklenerek devam eder. Alinan meyve-sebzelerin sirasini
kanstiran ya da unutan oyuncu yanar ve oyundan gikar. Digerleri
en bastan baglayarak oyunun tekrar eder.
Cocuga Neler Kazandinr: Hafizayi ve kelime haznesini gelistiren
bir oyunudur,
Not: Alfabetik sira Garenildikien sonra alfabetik sira takip
edilerek de oynanabilir. Mesela "Pazara gittim, Armut, Badem,
Ceviz, Cilek aldim” gibi...
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Lsafidaki metni clkududumuzu anlayana kadar ckuyalim (3-3 kez). Scrularz
cevaplayalim cevaplari yazalim,

Ece, enbon yaion enden batban Deralerini zamannia G-
pan. Lensterini Bitinmeden oyun oynamaz. Cee gak plank

bin Ggrencidin. Bu nedende de sunudiar cod Basaradsdnn. Jii-
rekls dicop obun. Ardatoagbar E'yi ook seven.
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Tleriye ve geriye dogru saymayi ezberletiniz, Toplama ve gikarma islemi igin dnemli.
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Bu i bosiz phramit senin dir... Oree 5y, sanra
6 iy cae... Ne badar basardusin garegian...
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4 rakamdan alusiurudon S Saslt sudebudor senin

dett... Ne badar Lasarsdian gareyim...
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Bulemiyaraan ~Alga nereae’
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Picinireen as olun

Piciremezeen fus odun.

UCGEN PEYNIR DILIMLERI
Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 7 yas ve Uzeri
Kacg Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve lzeri
Oynamak icin Meler Gerekir: Kagit ve kalem
MNasil Oynanr: ilk nce kdgidin dstine bir stirl nokta konur.
«anrasinda ilk sirayi alan yansmaa iki nokta arasina bir gizgi gizer.
3u cizgi iki noktay birlestirmeli ancak birgok noktanin Uzerinden
gecmemelidir. Bu gizgiyi cizdikten sonra sira diger oyuncuya
gecer. Bu oyuncu da baska iki nokta arasina gizgi gizer. Oyunda
amag, karsi rakibe gizgi gizerek Uggen yaptirmadan Uggenler
yapmaktir. Bu nedenle gizilen gizgilere dikkat edilmelidir. Bir
sekilde oyunculardan biri iki noktay birlestirerek Gggen elde
ederse, Uggenin igine adimin bas harfini yapar. Boylece lggenin
kime ait oldugu belli olsun.
Cocuga Neler Kazandinir: Dikkati gelistiren bir oyundur.
Mot: Kareler gizilerek de oynanabilir.
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LOMUTEAALE.
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Flelimeder araandadi doalublans
wandaki Aarderd fullonarak

BOM!
Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 7 yas ve (zeri
Kag Kisi ile Oynanmir: 2 kisi ve Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal

gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyuncular halka halinde dizilirler.
iclerinden biri “1" diye saymaya baslar, yanindaki oyuncu
“2", onun yanindaki “3" seklinde saymaya devam ederler.
5’e gelen oyuncu “BOM"” der. Oyun kurali geregi 5 ve 10'un
katlarinda BOM denir. Ornegin, “1-2-3-4-BOM-6-7-8-9-BOM.
“BOM" demek yerine sayisinin kendisini soyleyen oyuncu

yanar ve oyundan ¢ikar. Oyun 1'den baglayarak diger
oyunlar arasinda devam eder.
Cocuga Neler Kazandinr: Dikkati gelistiren bir oyundur.

TEKERLEME- SEKERLEME

Al bu takatukalan takatukaciya

takatukalatmaya gotur.

Takatukaci takatukalan
takatukalamam derse

takatukacidan takatukalan 1. sayfadaki

takatukalatmadan al da gel. RIS
cevab
Yumurta
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El alem ala dana aldi
aladanalandi da biz bir ala dana
alip aladanalanamadik.




Lumunia bedilerd temiee mi, Qi md, sarsumalans
clrerden koo e gl Sin eckinlib poylosmok
ALALGBA AU,

Alrau eden, deferdendirin.

Eekindiyin. yapulunrn anloimesa qerek Surabmasyocod

resimden van. Qudara bokarok yopuun de gl 8ilgiye.

salip elobilireiniz.

WAAAAAAAA

Bu arada helibopterin persanderd din masal rapiiye
dullardenns. Resimderden, tam arlasdamayelilin. Qader.
hoden vereyim.

Ornedi inceleyerek digerlerini siz yapiniz.
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1= . onbuf .. Ginlik v = onbuk 3 dinkik
4 = .. enbuk .. Gindik ... =1 enluk 5 Bindik

Bsajida okunusu verilen sayilari kutu igine yazalim.
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Fon kartorunu atky gibl kesip uc bumdarana
delgecle delikler acupereunue. Adkuue bayal
Gacandine gare Ssyamp. yan iplorde
sdlslinporeunuie.
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BENZETMECE
Hangi Yas Grubu i¢in Uygundur: 7 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynamir: Karsilikh 2 kisi
Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal
gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: i1k oyuncu karsidakini bir nesneye ya da
hayvana benzetir. Karsidaki oyuncu da benzetildigi seyin son
harfini kullanarak yeni bir seye benzetir. Ornegin ben seni
KALEM’e benzettim der. Kalemin son harfi olan ‘M’ harfi
basta olmak Uzere karsi oyuncu da yeni bir seye benzetir.
Ornegin ben de seni MASA'ya benzettim der. Diger oyuncu
tikanana kadar oyun devam eder. Bu oyun taraflardan
birinin “G" harfi ile biten bir kelime sdylemesi ile
bitirilebilir.

Cocuga Neler Kazandinr: Hizli ve ¢esitli diginmeyi gelistiren
bir oyundur. Sesleri hissetme ¢alismasi olarak kullanilabilir.
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