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Oyunun oynanisi
Bu oyun ckkarma islemine hazirlik ve basit problem ¢éziimlerinin kavratlmasi amac
ile oynatilabilir. ik olarak A5 boyutundaki cocuk resimleri 8grenci saysi kadar cikt
alinip yapiskanli jelatinle kaplanr. @grenciler bir zar atarak gelen say kadar disi
siyah keceli kalemle boyayarak ciritir. Geri kalan saglam disler saylarak sonuc
bulunur. Ikinci asamada cikarma islemleri bos islem kutularinin oldugu calisma
kagidina yapilir. Son asamada Problem kagitlarindaki problemler yine cocuklarin
disleri siyah boyayla ctiritilerek cézdirilir.

Hazirlayan: Sebnem DEMIR
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Lirik Disleri Lukaralim
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Ciirik Dislert Lakarelim

~ = Nege'nin Rac tane sagbam digi Aalde?

= Nege’nin Rac tane sagbam digi Aalde?



Giirik Dislert Lakarelim

: Jeyma’ run £ac tane saglam disgi kalde?
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Jeyma’ run £ac tane saglam disi kalde? :
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: Jeyma’ run £ac tane saglam digi £alde?






