KESIRLER

1
Bir bltlintin es parcalarini gésteren, 1/4 veya T seklinde yazilabilen ifadelere kesir denir.

Kesirleri gosterirken ortaya kesir gizgisi cizilir, cizginin istiinde pay, altinda payda olur.
Payda bir biitlinln kac esit parcaya ayrildigini, pay ise bu parcalardan kaginin alindigini veya tarandigini gosterir.

% Pay :Alinan ya da taranan parga sayisl.

1 S L
—— ——— > Kesir ¢izgisi

a
\ Payda :BUtUnln kag esit pargaya ayrildigl.
KESIR CESITLERI
1. BASIT KESIRLER : Payi paydasindan kiiciik olan kesirlerdir.
Ornek:
1 2 4 8 10
2 7 3 " 5 7 10 ' 50

Payi 1 olan kesirlere birim kesir denir. Birim kesirlerde basit kesirdir.
Ornek:

1 1 1 1 1

> ,

2. BILESIK KESIRLER : Payi paydasina esit yada payi biiyiik olan kesirlerdir.

Ornek:
2 3 5 3 5 6
) , yada ' )
2 3 5 2 3 4
3. TAMSAYILI KESIRLER : Basit kesirlere bir veya daha fazla bitiin eklenen kesirlere denir.
Ornek:
12 3L g1
3 4 2

TAM SAYILI KESRI BILESIK KESRE CEVIRME

Kesrin paydasi ile tamsayi ¢arpilir, carpim pay ile toplanip, paya yazilir.

Ornek:
,2 _ (m8p2 17 N S o) - S
5 5 5 4 4 4

BILESIK KESRi TAM SAYILI KESRE CEVIRME

Kesrin payi paydasina bolinir, bolim tam kisma, payda aynen paydaya, ve kalan ise paya yazilir.
Ornek 1:

14 _ (14+4) _ 2 14}i S 2

4,4 4 — 123 4
2

Ornek 2:

8 _ _(8+5) _ 3 8}L 3

5 5 5 5 — 51 5




KESIRLERi GENISLETME

Bir kesrin pay ve paydasini ayni sayi ile carparsak kesrin degeri degismez. Bu isleme kesirleri genisletme denir.

Ornek 1: 2 kesrini 4 ile genisletelim. 2 2x4 8
5 5 5x4 20
Ornek 2: 3 kesrini 2 ile genisletelim. 3 3x2 _ 6
4 4 4x2 8

KESIRLERi SADELESTIRME

Bir kesrin pay ve paydasini ayni saylya bolersek kesrin degeri degismez. Buna kesirlerin sadelestirilmesi denir.

Ornek 1: 4 kesrini 4 ile sadelestirelim. 4 4+4 1
12 12 12+4 3
Ornek 2: 6 kesrini 3 ile sadelestirelim. 6 _ 6+3 2
9 9 9+3 3

KESIRLERDE KARSILASTIRMA VE KESIRLERDE SIRALAMA

Kesirlerde siralama islemi yaparken kesirleri birbirleri ile karsilastiririz. Karsilastirma ve siralama islemini kiguktdr ( <),
blyuktdr (> ) ve esittir ( = ) sembolleriyle yapariz.

Paylari esit olan kesirlerde siralama, paydalari esit olan kesirleri siralama, tam sayili kesirlerde siralama, bir dogal sayi ile
kesrin karsilastiriimasi.

1. PAYLARI ESIT OLAN KESIRLERI SIRALAMA
Paylari esit olan kesirleri siralamak icin kesirlerin paydalarina bakariz. Paydasi kiiclik olan kesir daha blyktir.
Ornek :

g \Q S aidrs

2. PAYDALARI ESIT OLAN KESIRLERi SIRALAMA
Paydalari esit olan kesirleri karsilastirmak icin paylarina bakariz. Payi biyik olan kesir daha biyktir.

Ornek :

|- [

+[-[]

& w

3. PAYLARI VE PAYDALARI ESIT OLMAYAN KESIRLERI SIRALAMA

Pay ve paydalari esit olmayan kesirleri karsilastirabilmek icin 6ncelikle kesirlerin paylarini veya paydalarini esitleriz.
Paylarini veya paydalarini esitlemekten hangisi kolay oluyorsa onu yapabiliriz. Esitledikten sonra yukarida gérdigimuiz
sekilde karsilastirir ve siralariz.

ﬁrnek:i _ 1 kesirlerini kargilagtiralim.
3 2
2 1 2x2 3x1 4 3
EREE >3 3 6 6 P EEm

(2) (3)




4. TAMSAYILI KESIRLERI SIRALAMA
Tam sayih kesirleri karsilastirirken iki yol izleyebiliriz.
* Once tam sayili kesri bilesik kesre ¢evirme islemi yapariz, daha sonra yukarida 6grendigimiz gibi paylarini veya

paydalarini esitleyerek karsilastiririz.

Ornek :
5 3 ile 1 2 kesrini karsilastiralim.
4 3
ilk 6nce bilesik kesre cevirelim. Sonra paydalarini esitleyelim. Esitledikten sonra payi biiyik olan kesir
\ J daha biyiktr.
Y \ Y |
,3 . 23 1
4 4 4 11 ’ 5 3x11 ’ 4x5 33 5 20
4 3 3x4 4x3 12 12
1 2 (3x1)+2 5 (3) (4)
3 3 3

*  Tam sayili kesirlerde tam kismi biyiik olan kesir daha byiiktiir. Eger tam kisimlari esitse kesir kisimlarini
karsilastiririz. Kesir kisimlarini karsilastirmayi da yukarida 6grenmistik.

Ornek 1: Tam kisimlari farkli ise;
3 2 ile 5 1 kesrini karsilastiralim.
N/
. 2 1
3 < 5 —_— ise o halde 3T < ST
Ornek 2: Tam kisimlari ayni(esit) ise;
32 e 3>
\3 / 4
. . 2 1 .
3 = 3 — esit oldugundan = ile e kesir kisimlarini karsilastirmaliyiz.

Once paydalarini esitleriz, paydalarini esitledikten paylarina bakariz, payi biyiik olan kesir daha buyktiir.

4x2
2 ile 1 > , 3x1 > 8 > 3 oldugundan dolayi 3L > 3L
3 4 4x3 3x4 12 12 3 4
(4) (3)

KESIRLERi SAYI DOGRUSUNDA GOSTERME

A. BASIT KESRi SAYI DOGRUSUNDA GOSTERME : Baslangi¢ noktasina (0), bitis noktasina(1) yazilr.
, i Belirtilecek parca
Ornek : ——  basit kesrini say1 dogrusunda gosterelim.

T Cizilen sekil 5 esit parcaya boliinecek




B. BILESIK KESRi SAYI DOGRUSUNDA GOSTERME:

Ornek : % bilesik kesrini sayi dogrusunda gosterelim.

\ABUtUnler 5'er esit parcaya boliinecek.

Bilesik kesirleri sayi dogrusunda gosterirken kesir icinde kag tane biitlin var ise bitinleri paydadaki sayi kadar
boleriz ve Ustteki (pay) sayl kadar sayarak o noktayi gosteririz.
Butlin Butlin

_,
-
L -

[
0 1

\ AW AW AU AW AW AW 4 &3
5

C. TAMSAYILI KESRi SAYI DOGRUSUNDA GOSTERME:

tam sayil kesri say1 dogrusunda gosterelim.

Ornek: 3—
Tam sayili kesirleri sayl dogrusunda gosterirken tam sayi kadar tam kisim bolinmeden tam olarak gosterilir. Diger
bir tam ise paydadaki say! kadar pargaya ayrilir ve pay kadar sayilarak gosterilir.
Tam Tam Tam
J A A
[ || ) |
o 1 2 3 4
i i i i i i i i -
2
= 4

g

KESIRLERDE TOPLAMA iSLEMI

A. PAYDALARI ESIT KESIRLERDE TOPLAMA iSLEMI
Paylardalari esit olan kesirlerde toplama islemi yaparken paylar arasinda islem yapilir ve sonucun payina yazilir,

ortak olan payda ise sonucun paydasina yazilir.
Not: islem sonunda sadelestirme yapmayi unutmayalim.

Ornek1: 4 2 4+2 : N 6+3
+ = 5 = —> sonucu 3 ile sadelestirdigimzde e 3

9 9

Eger toplayacagimiz kesirler tam sayili kesir ise tam kisimlar kendi arasinda, kesirler kendi arasinda toplanir.

5 : 2+1
Ornek 2 3L + 5% = (34+5) —— = 8%

B. PAYDALARI ESIT KESIRLERDE CIKARMA ISLEMI
Paylardalari esit olan kesirlerde ¢ikarma islemi yaparken paylar arasinda islem yapilir ve sonucun payina yazilr,

ortak olan payda ise sonucun paydasina yazilir.
islem sonunda sadelestirme yapmayi unutmayalim.

Not:
0 : - +2
Ornek 1 & + > = 95 = —> sonucu 2 ile sadelestirdigimzde 4 = 2
14 14 14 14+2 7
Eger cikaracagimiz kesirler tam sayili kesir ise tam kisimlar kendi arasinda, kesirler kendi arasinda ¢ikarilir
0 : 7-
Ornek 2 3 7 N 1 3 - (3-1) 3 _ ) 4
25 25 25

25



