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Tasarim-Beceri Atoélyeleri
Tanim: Ogrencilere kendilerini yaratici olarak ifade edebilecekleri firsatlarin ve araclarin
sunuldugu 6grenme ortamlarinin diizenlenmesi ve uygulanmasi igin yapilan tiim ¢aligmalari
kapsar.

Faaliyet Alanlar
1) Bilim
Cahsmanin hedefleri;
1 Ogrencilerde soru sorma ve sorgulama becerilerini gelistirme
2 Smiflama ve siralama becerilerini gelistirerek dgrencilerde farkindalik olusturma
3 Bilimsel diisiinme ve bu becerileri uygulamali olarak yapma
4 Daha verimli ders ¢alismalarini saglamak
5 Fen bilimlerinde arastirma, sorgulama ve bilimsel diisiinme becerilerini gelistirme
6 Gorsel caligmalar olusturarak daha kalici bir egitim saglamak 6grencilerde

7 Deney yapma aliskanlig1 kazandirmak.

2) Spor

Calismanin hedefleri;

1 Spor yapma aliskanligi kazandirma

2 Ogrencilerin hareket becerilerini gelistirme

3 Saglili yasam ile spor arasindaki iliskinin farkina varma

3) Kiiltiirel
Cahsmanmn hedefleri;

1 Cevrimizdeki dogal giizelliklerin farkina varilmasini saglamak

2 Vatan sevgisi ve degerler egitiminin 6neminin farkina varilmasini saglamak

3 Tarih bilici olusturma ve tarihimize sahip ¢ikma aliskanligi kazandirma.




OGRENME BECERILERI

DUSUNSEL BECERI
Okulda 6grendigi tiim bilgilerin giinliik hayatinda kullanmasini saglamak.

Ogrendigi konulardan ders ¢ikarip giinliik hayatina bunlar1 uygulamasinin énemini fark
etmesini saglamak

DUYGUSAL GELIiSiM

Ihtiyacimiz olan sevgi, saygi ve hosgérii gibi temel kavramlarin degerler egitimi biinyesinde
kazanilmasini saglamak.

FiZiKSEL GELIiSiM

Spor etkinlikleri ile hem fiziksel hem de zihinsel gelisimlerini gelistirmesini saglamak.




ETKINLiK KOSELERI

DENEY BAHCESI KOSESI

ELEKTRIK

Bir cismin atomundaki elektron sayisinin degismesi elektrigi dogurur. Bu degisim siirekli
olarak saglanirsa, o zaman elektronlar siirekli bir akis kazanir. Iste bu elektron akis1 elektrik
akimidir.

Deney

Malzemeler: 3 baglanti kablosu, pil, ampul ve duyu, basit anahtar

Sekilde goriilen diizenegi kurunuz.
Basit anahtara basarak devreyi kapatirsaniz lamba yanar.

Basit anahtar1 serbest birakirsaniz lamba soner.
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DEGERLER EGITIMI KOSESI

KUCUK RESSAM

Dedi ki kii¢tik bir resim ¢izecegim
Dedim ki ne resmi ¢izeceksin?
Dedi ki hayallerimin resmini

Dedi ki bir meyve resmi ¢izecegim
Dedim ki niye meyve ¢izeceksin?
Dedi ki a¢ ¢ocuklar yesin diye

Dedi ki bir bulut resmi ¢izecegim
Dedim ki niye bulut ¢izeceksin?
Dedi ki hayvanlar susamasin diye

Dedi ki bir giines resmi ¢izecegim
Dedim ki niye giines ¢izeceksin?
Dedi ki kimse sogukta iisiimesin diye.
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SORULAR
S-1) Metnin ana fikri asagidakilerden hangisidir?

a) Resim ¢izmek

b) Iyilik

¢) Giines

S-2) Metinde asagidakilerden hangisinden bahsedilmemistir?

a) Merhamet b) Sevgi c) Bencillik

S-3) Metinde bahsedilen erdemler hangisidir?

S-4) Metinde agagidakilerden hangisinden bahsedilmistir?

a) Anne, babaya iyilik b) Kardes

c) Hayal etmek




DERS CALISMA TEKNIKLERI KOSESI

1) ALTINI CiZME

Metin dikkatli bir sekilde okunur 6nemli yerlerin alt1 ¢izilir.
2) DIPNOT

Metin dikkatli bir sekilde okunur 6nemli kavramlar kenara yazilir.
3) NOT DEFTERI

Kiigiik bir deftere dnemli yerler ve kavramlar kisaca yazilir
4) METIN ANALIZI

Metin okunurken baslik, resimler dikkate alinir ve duygu, diisiincelerin alt1 ¢izilir
5) HIiKAYE HARITASI

Metin okunurken kahraman, zaman ve yer belirlenir, olay kisaca 6zetlenir.
6) KAVRAM HARITASI

Ana kavram yazilir diger kavramlar birbiriyle iligskilendirerek harita olusturulur.
7) ZIHIN HARITASI

Ana kavram yazilir iligkili kelimeler etrafina yazilir.
8) BILGI HARITASI

Ana kavramin etrafina diger ilgili kavramlar yazilir ve 6nemli kelimeler yanina yazilir.
9) GORSEL TASARIM

Sekiller ¢izilerek 6nemli kavramlar yazilir ve yanina kiigiik bilgi notlar1 yazilir.
10) CEBIR ANALIZi

Sayilarin renkli diinyas1 kesfedilerek matematiksel islemler kavratilir.
11) ANALITiK CAGRISIM

DERS CALISMA TEKNIKLERI

Siniflama ve siralama kavramlarindan yola ¢ikarak analiz yapma aligkanlig1
kazandirilir.




SiiR KERVANI KOSESI

Asirlardir bu topraklarda
Nice savaglar oldu hep
Yine dort bir yandan
Saldirilar biitlin diisman

Samsun"da dalgalandi
Bagimsizlik yiirtiytist
19 Mayis 1919 tarihinde
Baslad1 Kurtulus Savasi

Birlik ve beraberlik igin
Diismanlar1 yenmek icin
23 Nisan 1920 tarihinde
Acild1 Ankara"da TBMM

Vatanin her kosesinde
Ya Istiklal ya 6liim sesi
30 Agustos 1922 tarihine
Zafer Bayrami denildi

Cumhuriyet yonetiminde
Halk yonetir tilkeyi hep

29 Ekim 1923 tarihine
Cumhuriyet Bayrami denildi

KURTULUS SAVASI
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SATRANC KOSESI

iki kisi arasinda hanelere bsliinmiis kare bir tahta iizerinde 16°sardan 32 tasla oynan bir
oyundur.

Satrang; Zihnin gelismesini seven kisilerin oynadig: bir oyundur.

Oyun taslari siyah ve beyaz taslardan olusan iki gruplu bir tas oyundur.

Her grupta 1 sah, 2 fil, 2 at, 2 kale ve 8 piyon vardir.

Taslarin Hareketi

Piyon: Onleri acik oldugunda bir kere diiz hareket ederler ve ¢aprazdaki tas: yerler.

Ilk seferde isterlerse iki kare atlayabilirler.

Kale: Onleri acik bulundukea diiz olarak her ysne hareket edebilirler.

At: Onleri kapal da olsa bunlarin iizerinden atlayabilir. L harfi seklinde hareket ederler.

Fil: Onleri agik bulundukea capraz olarak her ysne hareket edebilirler.

Vezir: Satrang taslarinin icinde en genis hareketi olandir. Hem kale gibi diiz hem de fil gibi
capraz herket edebilir.

Sah: Oyunun en degerli tasidir. Tipki vezir gibi her yone hareket edebilir yalniz bir kere
ilerleyebilir.






