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METIN TURLERI

Hikave Unsurlari

Metinleri genel olarak diiz yazi ve siirler
olarak  ikiye aymrabiliriz.  Masallar,
hikayeler, romanlar, anilar diiz yaziya
girer. Siirlerin ise ayri1 bir yeri vardir. Daha
cok duygu hissi verdikleri i¢in ayr1 bir
gruba giriyorlar.

Metin Tiirleri

Metin tiirlerine gegmeden 6nce metinin ne
oldugunu  O6grenelim. Bir  duyguyu,
diisiinceyi, olayr veya durumu anlatan
yaziya metin denir. Metinler tiirleri diiz
yaz1 ve siir olmak iizere ikiye ayrilir.

Diiz Yazi

Bir haberi, olayi, diisiinceyi veya durumu
climleler halinde ifade eden yazilara diiz
yazi denir. Diiz yaz1 da kendi i¢inde hikaye
edici ve bilgilendirici olmak {izere ikiye
ayrilir.

Hikaye Edici Metin Tiirleri; Dikkat
ceken veya ilgi uyandiran bir olay veya
durumun neden-sonug¢ baglantisiyla ortaya
konuldugu metin tiirtidiir. Tiim hikayeler
bu anlatim tarziyla yazilir ve gerceklesmis
veya tasarlanmis olaylar anlatirlar.

Hikaye edici metin tiirlerine 6rnek verecek
olursak; hikaye, masal, bu gruba girerler.
Bu tiirlerin 6zelliklerini kisaca anlatalim

Hikaye; Yasanmis veya kurgulanmis kisa
yazilardan olusur. Genellikle tek olay
iizerine kurgulanir. Kisi ve zamana yer
verilir. Duygulandirir ve heyecanlandirir.

1)Olay: Hikayede iizerinde durulan
anlatilan yasant1 ya da durumdur.

2)Kisiler(Karakter):Hikayede yer alan
olay1 yasayan insanlardir.

3)Yer(Mekan):Olayin
yasandigi,gerceklestigi cevredir.

4)Zaman:Olayin yasandig1 donem, mevsim
ya da giindiir.

Masal; Hayal triinii ve ger¢cek olmayan
olay ve kisilerin kurgulandigi yazidir.
Genellikle tekerlemeyle baslar ve biter.
Olaganiisti.  olaylara ~ ve  insandistii
ozelliklere sahip kahramanlara yer verilir.
Yer ve zaman belli degildir.

Bilgilendirici Metin Tiirleri; Bilgi
vermek, aciklama yapmak veya 6gretmek
icin yazilmig metin tiridir. Genellikle
bilimsel arastirma ve verilere yer verilir.
Bilgiler, diisiinceler  oldugu  gibi
degistirilmeden aktarilir.

Bilgilendirici metin tiirlerine  6rnek
verecek olursak; Haber metinleri, makale,
roportaj bu gruba giriyorlar. Ornek;
gazetelerdeki haberler, kose yazilari,
inliilerle yapilan sdylesi ve roportajlar bu
gruba giriyor.

Siir

Duygu, diisiince ve hayallerin belirli bir
diizene uyarak ve uyumlu bir dil
kullanarak yazilmasmna siir denir. Siirde
genel olarak dilbilgisi kurallar

uygulanmayabiliyor. Siirde daha c¢ok
heyecan, sevgi, ask, mutluluk, {iziinti,
korku gibi duygular 6n plana c¢ikarildigi
icin ayr1 bir yere sahiptir. Siir yazana sair
denilir. Siirin her satirina dize (misra)
denir. Her dort satirina da kita denir.
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SORULAR

Turkee

OGRETMENIM

AT ILE ESEK

Adamin birinin bir at1 ile bir esegi
varmig. Atina biner, yiiklerini de esegine
tasitirmig. Bir gilin esegine cok agir yiik
yiikklemis. Esek neredeyse devrilecekmis.
Biraz gidince ese8in dayanacak giicli
kalmamis. Ata yalvarmis:
— Ne olur, hi¢ giiclim kalmadi, yiikiimiin
birazin1 sen al.
Ama at bu sozlere hi¢ aldirmamis, yoluna
devam etmis. Az sonra esegin biitiin giicii
tilkenmis, diisiip 6luvermis.
Adam esegin sirtindaki  yiikleri ata
yiiklemis, tstelik esegin derisini de yliziip
yiiklerin iistiine koymus. At, esegin neler
cektigini o zaman anlamig, ona yardim
etmedigine ¢cok pisman olmus.

(IIk dért soru bu metne gore
cevaplandirilacak)

S1)Esek attan ne istemis?
A)yiiklerinin hepsini tagimasini
B)yiiklerinin birazini tagimasini
C)biraz yavas yiirlimesini

S2)Asagidakilerden hangisi adamin
hayvanlarindan biri degildir?
A)katir. B)at C)esek

S3)Esek oliince adam asagidakilerden
hangisini yapmamistir?

A.Esegin yiiklerini ata yiiklemis.
B.Esegin derisini de yliziip ata yiiklemis.
C.Kendisi de yiiklerin iistiine oturmus.

4) Esek oliince at hangi duyguya
kapilmistir?

A)Pigman olmustur.

B)Cok sevinmistir.

C)Cok korkmustur.

Iyi kalpli, tatli sdzlii,
Iyilikte esi yoktur,
Dersimizle ilgilenir,
Biitiin okul sever onu

Hep neseli, giiler yiizli,
Bize emekleri goktur.
Her giin yeni bilgi verir,
Kendisi de bilir bunu.

Sonra giizel bir huyu var,
Nesemize hemen uyar,
Oyun yapar, masal sdyler,
Cok vakitler bizi egler.

(S5,S6,S7 bu siire gore
cevaplandirilacak)

S5)ikinci dortliikte 6gretmenin hangi
ozelliginden s6z edilmemistir?

A)iyi kalpli olmasindan

B)giiler yiizlii olmasindan

C)her giin yeni bilgi vermesinden

S6)Ogretmen okulda neler yapiyor?
A)Cocuklara sark: soyliiyor.

B)Eve bol bol 6dev veriyor.

C)Her giin yeni bilgi veriyor.

S7)Asagidakilerden hangisi 6gretmenin
giizel huylardan biri degildir?

A)sarki sdylemek

B)oyun yapmak

C)masal soylemek

OGRETMENLER GUNU

Atatliirk  egitime biiyllk O6nem
verirdi. Herkesin okuma  yazma
O0grenmesini istiyordu. Bu amagcla yurdun
her yerine yeni okullar agtirdi. Arap
harflerinin yerine yeni Tiirk harflerini
getirdi. Atatiirk, yeni Tiirk harflerinin
Ogrenilmesine oOnciiliik etti. Bu ¢alismalari
nedeniyle kendisine basdgretmen unvani




verildi. 24 Kasim, Atatiirk'iin bagdogretmen
unvanint kabul ettigi giindiir. Bu giinii
Ogretmenler Giinii olarak kutluyoruz.
Ogretmenler Giinii'nde okullarda torenler
yapilir. Ogretmenlik mesleginin  6nemi
anlatilir. Siirler okunur, 6gretmene olan
sevgi ve saygimiz anlatilir.

(S8, S9, S10 bu metne gore
cevaplandirilacak)

S8)Atatiirk'iin biiyitk onem verdigi sey
nedir?
A)yeni Tirk harfleri
B)egitim
C)ogretmenler

S9) Atatiirk, herkesin okuma yazma
ogrenmesi icin asagidakilerden hangisini
yapmamustir?

A) Yurdun her yerinde okullar agtirdu.
B)Arap harfleri yerine yeni Tiirk harflerini
getirdi.

C)24 Kasim'da bagogretmenlik unvanini
kabul etti.

S10) Asagidakilerden hangisi
Ogretmenler Giinii torenlerinde
yapilanlardan biri degildir?

A) fener alay1 diizenlemek
B)6gretmenlik mesleginin 6nemini
anlatmak

C)ogretmenlere olan sevgi ve saygiy1
anlatmak

iKi BARDAK SOGUK SU

Hava ¢ok giizeldi. Cagla, annesinden izin
alip parka gitti. Parkta  ¢ocuklar
oynuyorlardi. Hepsi de kosmaktan ter
icindeydi. Ama keyiflerine diyecek yoktu.
Cagla da, parkta oynayan c¢ocuklarin
arasma karistt. Onlarla birlikte kosup
oynadi. Bir ara agzi susuzluktan kurudu.
Iremlerin evi parka c¢ok yakindi. Gidip
ikiser bardak soguk su igtiler. Buz gibi su

cok hoslarina gitti. Parkta doniip oynamaya
devam ettiler.

Cagla eve gittiginde kendini halsiz hissetti.
Can1 yemek yemek de istemedi. Hemen
yattr. Gece 1yice ateslendi. Bogazi da
agriyordu. Ertesi sabah Cagla'y1 doktora
gotiirdiiler. Doktor Cagla'ya ilac verdi. Bol
bol meyve suyu igmesini Onerdi. Cagla
birkag giin sonra iyilesti. Bir daha terliyken
soguk su icmeyecegine annesine s6z verdi.

(S11, S12, S13, S14 bumetne gore
cevaplandirilacak)

S11)Parktaki ¢ocuklarm durumu
nasildi?

A)Kosmaktan ¢ok yorulmuslardi.

B)Kosmaktan ter i¢cindeydiler,
C)Terledikleri i¢in pek keyifleri yoktu.

S12)Cagla nicin iremlerin evine gitti?
A)Susuzluktan agz1 kurudugu igin
B)iremlerin evi parka ¢ok yakin oldugu
i¢in

C)Kendini hasta ve halsiz hissettigi i¢in

S13)Cagla eve gidince asagidakilerden
hangisini yapt1?

A)Karni1 ¢ok a¢ oldugu i¢in hemen yemek
yedi.

B)Annesinin masay1 kurmasina yardim
etti.

C)Kendini iyi hissetmedigi i¢in hemen
yatti.

S14)Cagla nicin hasta olmustu?
A)Terliyken soguk su ictigi icin

B)iremlerin evine gittigi icin

C)Parkta kosup oynadig1 igin




Ug Basamakh Dogal Sayilarla Gikarma islemi

Onluk Bozma Gerektirmeyen Cikarma islemi :

Gikarma islemi, geriye dogru saymanin kisa ve kolay yoludur. Cikarma isleminde biyik
sayidan kuguk sayi cikarilir.

Cikarma islemi yaparken once birler basamagindaki rakamlarin farki bulunur. Sonra onlar
basamagindaki rakamlarin farki bulunur. Daha sonra yiizler basamagi rakamlarin farki
bulunur.

356 — 142 islemini model lizerinde yapalim.

Sayilari ¢cikarirken basamaklari alt alta yazmaya dikkat edelim.

Adim | Adm | Adim Yizler Onlar Birler

Bosqmog| Bascmagl Basomagl

NEEmEm

Yukaridaki modelde 356 sayisinda 3 yiizliik, 5 onluk, 6 birlik vardir. Cikaracagimiz 142 sayisi
1 yiizliik, 4 onluk, 2 birlikten olusmaktadir. Eksilen sayl modelinden cikan sayiyi aldigimizda
geriye 2 yiizlik, 1 onluk, 4 birlik kalmaktadir.

Ornek: 237 — 113 islemini sayilari yan yana yazarak yapalim.




Birliklerin farki Onluklarin farki Yuzluklerin farki &

207-113=..4 237-113=.24 237-113= 124
- - |

[-3=4 3=1=2 2-1=1

Onluk Bozma Gerektiren Gikarma islemi

Bir cikarma isleminde, blyik sayi kiiclik sayidan ¢ikamaz. Onluk bozma gerektiren ¢ikarma
islemlerinde, bir dnceki basamaktan onluk ya da yuzIik alinir.

Balikgi Hasan, tuttugu 345 baligin 178 tanesini satmistir. Balikgi Hasan’in elinde kalan balik
sayisini bulalim.

Bunun icin 345’ten 178’i ¢cikarahm.

i Yiizliik Onluk Birlik )
FAAAAD A - 7 2 s & A 1 A
B &7
517 7 R 7
HEE 345
HEEE | 4
| - o 178
"A '-’ 4] f-( T 2
1 - g e
f 5P EE | 99
\_ J

Sayilarin 6nce birliklerini ¢ikaralim. 5 birlikten 8 birlik cilkmayacagi icin 1 onluk bozalim.
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5 birlik + 10 birlik = 15 birlik

15 birlikten 8 birligi cikarirsak 7 birlik kalir.

BISimdi onluklari ¢ikaralim. 3 onluktan 7 onluk ¢ikmayacagi icin 1 yizlik bozalim.

i Yiizlik Onluk Birlik )
—— ——— B ; 213
G | . @ e 178
COL(f0((] e 67
= | ST | 3 o9
\ y,

3 onluk + 10 onluk = 13 onluk

13 onluktan 7 onlugu cikarirsak 6 onluk kalir.




Yiizlik 2 .
. 335 — eksilen

r— R R

WL _178 — cikan
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2 ylzlukten 1 ylzIlGga cikarirsak 1 yuzllk kalir. Sonug olarak Balikgi Hasan’in elinde 167 balik
kalmis olur.

islemimizi toplama islemi yaparak kontrol edelim.

345 167
178 +1 78
e 345

isleminiz dogrudur.

Ornek:

613 — 374 islemini adim adim yapalim.

Once birlikler Sonra onluklar Daha sonra da
cikarilir. = | ckarilir. = | yuzlikler ckarilr.

0 13 51813 518'13
6 ¥ 3 6 43 8 4 B— eksilen
-374_‘ - 3 F 4 - 3 7 4—ckan
9 39 2 3 9~ fark

3'ten 4 gkn’Ez. O'dan 7 cikmaz.
1 onluk bozulur. 1 ytizlik bozulur.




Zihinden Gikarma islemi

Zihinden ¢ikarma islemlerini sayilarin tGzerine ekleme, sayilari pargalama gibi farkh
yontemlerle yapabiliriz. Simdi bu yontemleri inceleyelim.

Sayilari Onluk ve Birliklerine Ayirma Yéntemi:

Ayse 98 sayfalik kitabin 40 sayfasini okumustur. Ayse’nin okumasi gereken kag sayfasi
kaldigini zihinden bulalim.

90 -40=50

50 +8 =58

Ornek:

Asagida verilen sayilari onluk ve birliklerine ayirma yontemi ile yapilan zihinden ¢ikarma
islemlerini inceleyelim.

86 - 40 94 - 30
[B0-40 -40] [ 6-0-6 | [90-30 -60| [ 4-0=4 |

Geriye Ritmik Sayma Yontemi:400 — 60 isleminin sonucunu geriye ritmik sayma yontemi ile
zihinden bulalim.




60 sayisinda 6 tane onluk vardir. 400 sayisindan geriye 6 kez onar ritmik sayalim.

400 390 380 370 360 350 340

Sayi Ekleme Yontemi:430 — 80 isleminin sonucunu sayi ekleme yontemi ile zihinden bulalim.

islemi kolay yapmak icin eksilen ve ¢cikana 20 ekleyelim.

430— 430+ 20— 450
.. 80== 80+ 20— 100
390

Sayi Azaltma Yontemi:79 — 35 isleminin sonucunu sayi azaltma yontemi ile zihinden bulalim.

islemi kolay yapmak icin eksilen ve gikandan 5 gikartalim.
719-3= 74
35-5=_30
44

Sayilari Parcalama Yontemi:670 — 40 isleminin sonucunu sayilari parcalama yontemi ile
zihinden bulalim.

islemi kolay yapmak icin 670 sayisini yiizliik ve onluklarina ayiralim.




600+ 70

70
- 40 — 40

600+ 30 — 600 + 30 = 630

© SiMDI SIRA SiZDE ©

1- Asagida verilen ¢ikarma islemlerini drnekteki gibi yapalim.

yiizlik | onluk birlik| |ytizlik|onluk|birlik| |yiizlik|onluk birlk  yiizlik onluk birlik
6 | 5|9 2 |3 | 8 4 | 8| 7 5|19 6
>l 8| |1 |3 | 2| L2 |?| 2] |L3|2]S

6 0 1

3Uzlﬁk‘onlul< birlik: gijzl(jklonlul( birlik 3Uzluk;onlu|¢ birlik yuzlik onluk birlik
7 6 9 7 8 6 6 5 3 9 9 9
5 0O 9 4 7 2 3 3 1 2 4 6

2. Asagida verilen cikarma islemlerini drnekteki gibi yapalim.

yuzlik onluk birlik| |ytzluk|onluk birlik  |yuzlik onluk birlk yiizlitk onluk birlik
5 10 14 il

£ I £ 6|56 F|5)|4 5(9]8
3|29 _2 6 8 o |2 |6 _4 | 119
2 8 9.

gUzliJk onluk birlik gﬁzlﬁkronluk birlik Vgﬂzliik onluk birlik giizlijk onluk birlik

8§ 3 4 9 7.0 6 2
8

8 9 | D] ©
6 7 21519 6 4

w
~
N




3- Asagida verilen yan yana g¢ikarma islemlerini yapalim.

209 - 6 =

815 - 27 =

358-25=

4- Asagida verilen ¢ikarma islemlerini yapip sifredeki atasozlerini bulalim.

@ 556
_ 232

® 440
_ 158

@ 855
_ 126

A 675
= S

74 307 71

| 167729

© 807 @ 632
_ 596 _ 325
D 575 @ 379
_ 186 _ 129
& 932 ® 293
_ 916 _ 270
© 777 @ 638
_ 703 _ 491

a :
‘ \
‘
\

! ! | |
282 21 250 324 502 389 323 29

643 - 8 =
284 -195 =

B 733

_ 231

g 289

_ 148

N 480

— 409

N 916

- 887

16 | 141 147 729 23




5- Asagidaki sirali gitkarma islemlerini yapalim.

A
946 . l —T — |
- 275 - 188 - 293 - 99
LM - L L
6- Asagida verilen tablolardaki ¢ikarma islemlerini zihinden yapalim.
10 Cikar 20 Cikar | 30 Cikar
84 - 10 ji= 63 -'20 |i= 54 - 30 |i=
98 =10 |I= 76 - 20 |i= 48 - 30
470 -10 = 530 -20 = 380 | - 30 |=
710 -10 |i= 970 || - 20 jj= 290 | - 30 |=
600 -10 = | 700 [ -20]= | | 500 | -30 |=
40 Cikar 50 Cikar 60 Cikar
85 -40 = A1 -0 ji= 93 -60 =
96 -40 = 80 - 50 li= 78 - 60
660 -40 = 470 -50 = 360 -60
720 -40 = 940 -50 = 440 - 60
600 -40 = 700 -50 = 300 -60 |=
7- Asagida verilen ¢ikarma islemlerini zihinden yapalim.
6 - 40 -5 - 70
@-+=@ O+O=CO O+O=C>




8- Asagida verilen gikarma islemlerini 6rnekteki gibi zihinden yapalim.

400 + 10 =

9- Asagida verilen tablolardaki ¢ikarma islemlerini zihinden yapalim.

98'den Cikar

o8 - 10
98 - 30
o8 - 50
98 - 20
o8 - 40

3 l;bo'den Cikar

400 - 40
400 - 60
400 -90
400 - 20
400 - 30

410
-90 + 10 =-100
310 «+—— 310 |

600 +
-70 +

Gmmm——

8 7'den Cikar
87 -20 =
87 -50 =
87 -10 =
87 - 40 =
87 -30 =

700'den Cikar

700
700
700
700
700

- 50
- 70
- 80
- 10
- 20

800 + =
-80 + = -

74'ten Cikar

74 -60 =
74 -10 =
74 - 20 |i=
74 -40 =
74 - 50 ji=

500'den Cikar

500 -60 =
S00 -30 =
500 -20 =
S00 -50 =
500 -40 =

10- Asagida verilen ¢ikarma islemlerinden sonucu dogru olanlari isaretleyelim.

46 -10 = 36

400 - 80 = 220

63 -30=30

600 - 10 = 590

84 - 50 = 54
100 - 70 = 30
75-60 =15

800 - 80 = 720

97 - 60 = 37

900 - 60 = 740

69 -60=9

500 - 40 = 440




CIKARMA ISLEMI iLE iLGiLi PROBLEMLER

1. Eren 14, babasi ise 43 yasindadir.
Eren dogdugunda babasi kag yasin-
dayd?

2. Meltem, 300 sayfalk bir kitabin bi-
rinci giin 137 sayfasini, ikinci giin 126
sayfasini okudu. Kitabi bitmesi icin
Meltem'in ka¢ sayfa daha okumasi
gerekir?

3. Annem 42, babam 47 yasindadr.
Annem ile babamin dért yil 6nceki
yaslan fark: kactir?

4. 8, 0 ve 4 rakamlarini birer kez
kullanarak yazilabilecek iic basamakl

en bliytk sayi ile iic basamakli en
kiictk sayinin farki kagtir?

5. Kadir amca 478 TLye firn, 243
Tlye iiti satin almistr. Saticiya 800
TL veren Kadir amca ne kadar para
ustli alir?

6. Bir trende 353 yolcu vardir. Birinci
durakta trenden 86 yolcu inmis, trene
64 yolcu binmistir. Trende kag yolcu
kalmistir?




7. 864 sayisinin 8 ve 6 rakamlarinin

basamak degerleri farki kagtir?

8. Okan annesinden 32 yas kiicliktir.
Babasi da annesinden 7 yas biytiktir.
Okan'in babasi 51 yasinda olduguna
gére Okan ka¢ yasindadir?

9. Cenk girdigi sinavda 100 sorunun
79'unu, Onder ise 100 sorunun 84'tni
dogru cevaplad. ki arkadasin yans-
lan toplami kactir?

10. Bir ucakta 84 kadin, 76 erkek ve
erkeklerden 58 eksik cocuk yolcu var-
dir. Ucakta toplam kag yolcu vardir?

1. Iki sayinin farki 17 3'tiir. Kiicik olan
sayiya 66 eklenirse yeni fark kag

olur?

12. Bir okuldaki toplam &grenci sayssi
896'drr. Bu 6grencilerin 488'si erkek
olduguna gére erkek &grenciler kiz
égrencilerden kag fazladir?

13. Uc basamakl en biiytk cift sayinin
350 eksigi kactir?

14. Esra, 78 TL daha biriktirirse 194
TL'si olacakt. 56 TL biriktirebildigine
gére Esra'nin kac TL olmustur?




HAREKETLI CiSIMLERIN YOL
ACABILECEGI TEHLIKELER

Okulda koridorlarda hizli kosarsak bir

arkadagimiza  carparak  ona  zarar
verebiliriz.

Elektrikli ev aletleri kullanirken dikkatli
olmaliyiz. Bu aletlerde bulunan hareketli
parcalara dokunmak zarar verir.

Bisiklet siirerken asirt hiz yapmamali ve
kask, dizlik ve bilekligimizi takmaliyiz.
Bisiklet siiren bir arkadasimizi durdurmaya
calismak tehlikelidir.

Salincakta sallanan bir arkadasimizi
durdurmaya calismak veya yakininda
durmak tehlikelidir.

Hareket halindeki bir aracin kontroliinii
stiriiclisii kaybedebilir ve bunun sonucunda
kazalar meydana gelebilir. Kaza sonucunda
can ve mal kaybr meydana gelebilir. Kaza
sonucunda aracin seklinde degisiklikler
meydana gelebilir. Bu kaza aninda
meydana gelen ters kuvvet sonucunda
olusur.

Doga olaylar1 da bazen tehlikeli olup bize
zarar verebilir. Doga olaylarindan sel
oniline kattig1 cisimleri siiriikleyerek zarar
verebilir.Cig da bir doga olayidir. Egimli
Ve agacsiz yamaglarda biriken karin hizla
asagl inmesi sonucunda bize zarar
verebilir.




SORULAR

Soru 1-) Bir varhgin baska bir varliga
gore yer degistirmesine ..............

denir. " Bos birakilan yere
asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Hareket
B) Yon degistirme
C) Hizlanma

Soru 2-) Derede bir tastan farkh yondeki
tasa dogru sicrayip hareket eden
kurbaganin hareket sekli hangisidir?

A) Dénme B) Sallanma
C) Yon degistirme

Soru 3-) Araba hareket halinde iken
tekerleginin yaptig1 hareket ile ilgili olarak
hangisi soylenebilir?

A) Donme hareketi yaparlar.
B) Yon degistirme hareketi yaparlar.

C) Sallanma hareketi yaparlar.

Soru 4-) Asagidakilerden hangisinin
hareketi yanhs eslesmistir?

A) Topag __, Donme

B) Kosu yarismasi yapan cocuk
Sallanma

C) Fren yapan bisiklet ___, Yavaslama

1- Duraktan kalkan minibiis

2- Kopegi fark eden kedi
3- Kirmiz1 1518a yaklasan arag

Soru 5.) Yukaridakilerden hangileri
hizlanan hareket yapar?

A)lve?2 B)2ve3

C)1,2ves

I-Kale diregine ¢arpan top durma hareketi
yapar

I1- Hamaktaki ¢ocuk, sallanma hareketi yapar

I11- Balkondan diisen mandal, hizlanma
hareketi yapar

Soru 6-) Yukaridakilerden hangileri
dogrudur?

A)lvell B)ll ve Il

C) LIl ve lll

Soru 7-) Asil futbol oynarken topa hizla
vurmustur. Asil topa nasil bir kuvvet
uygulamaktadir?

A) Itme Kuvveti B) Cekme kuvveti
C) Hizlanma hareketi

Soru 8-) Asagidakilerden hangisi
kendiliginden hareket edebilen bir
varliktir?

A) Tavsan B) Araba  C) Ayakkabi1




Soru 9.) Hareket halindeki bir araba
soforii, karsidan bir hayvan geldigini
goriince once frene basip ardindan saga
dogru yonelmistir. Sofor asagidaki
hareketlerden hangisini yapmistir?

[.Aracin gittigi yoniin tersine dogru bir
kuvvet uygulamistir.

II. Yon degistirme ve yavaslama hareketi
yapmistir.

II1. Arabanin hareketine kuvvetin bir etkisi
olmamustir.

A) Yalniz | B)lvell
C)L1ve 1l

l. Sel
IL.C13

III . Bisikletin Frenine Basilmasi

Soru 10-) Yukaridakilerden hangisi
hareketli cisimlerin sebep olabilecegi
tehlikelerle ilgili degildir?

A) Yalniz | B) Ivell

C) Yalmz IIT

Soru 11-) Asagidakilerden hangisi
hareketli cisimlerin sebep olabilecegi
tehlikelerle ilgili degildir?

A) Calisan matkaba dokunmak

B) Hareket eden otomobilin 6niine
gecmek

C) Sofray1 toplarken annemize yardim
etmek.

Soru 12-) Asagidakilerden hangisi
hareketli cisimlerin sebep olabilecegi
tehlikelerle ilgili degildir?

A) Topa ayagi ile vuran kisinin dniinde
durmak.

B) Sallanacakta sallanan
arkadasimizin yakininda durmak.

C) Parkta yiiriiyiis yapmak.

Soru 13-) Asagidakilerden hangisi
hareketli cisimlerin sebep olabilecegi
tehlikelerle ilgilidir?

A) Hareket halindeki bir aracin
kontroliinii kaybetmesi.

B) Okuldaki koridorlarda kosmamak

C) Yazi1 yazmak




BUYUKLERIMiIN ZAMANI iLE

BENiIM ZAMANIM

Zaman hizla akip gegiyor. Gegmis zamanla
simdiki zaman arasinda birgok farkliliklar
var. Caddeler, sokaklar, binalar, esyalar,
teknolojik cihazlar degisiklik gosterir.
Oynadigimiz oyunlar, giydigimiz kiyafetler
bile degisebilir.

Ornegin eski zamanlarda binalar tek katl
idi ve soba ile isinirdi. Bu binalarda
aydinlanmak igin gaz lambasi veya liks
kullantlirdi. Evlerde g¢amasir makinesi,
bulasik makinesi, televizyon gibi cihazlar
yoktu. Camasirlar ve bulasiklar elde
yikanirdi. Cocuklar sokaklarda sek sek,
bestas, c¢ember cevirmece, topag
cevirmece, korebe gibi oyunlar oynardi.
Bebeklerini, arabalarini kendileri yapardi.
Cep telefonu yoktu. Bu yizden
haberlesmek icin jetonla calisan telefonlar
kullanihirdi.

Simdi ise evler cok kath, kaloriferli. Evler
elektrik  ile  c¢alisan  ampdller ile
aydinlatiliyor. Evlerde c¢amasir makinesi,
buzdolabi, bulasik makinesi, televizyon gibi
makineler var. Cocuklar tablet ile
bilgisayar ile oyun oynuyor. Herkesin
elinde cep telefonu var. iletisim ¢ok kolay.

1)

2)

3)

4)

5)

SORULAR

Ailemizin gegmisin 6grenmenin en
iyi yolu hangisidir?

a) internetten arastirmak

b) Aile buyuklerine sormak

c) Ders kitaplarini okumak

Asagidakilerden hangisini
dedelerimiz kullanmis olamaz?
a) Liks

b) Tablet

c) Jeton

Eski zamanlarda yasayan ¢ocuklar
oyuncaklari nasil elde ederdi?

a) Kendileri yapardi.

b) Marketten satin alirdi.

c) internetten siparis verirdi.

Ailemizin tarihini arastirirken
hangisi bize daha ¢cok yardimci
olur?

a) Tarih kitaplari

b) Ansiklopediler

c) Fotograflar

Asagidaki cimlelerden hangsini
soyleyen bir aile buyligi olamaz?

a) Evlerde gaz lambasi kullanirdik.

b) is yerlerinde yazilari
bilgisayarda yazardik.

¢) Evimizde sadece soba vardi.




6) Asagidakilerden hangisi zaman ne 10) Eskiden sokaklar daracikti. Evler

kadar ilerlese ilerlesin yine de tek kathydi. Simdi ise ¢ok farkli...

degismez? Bu cuimleyi sdyleyen bir kisi

a) Boyumuz ve kilomuz zamanla nelerin degisebilecegini
b) Kiyafetlerimiz soyleme-mistir?

c¢) Parmak izimiz a) Evlerin, binalarin

b) Sokaklarin, caddelerin
¢) Oyunlarin, oyuncaklarin

11) Asagidakilerden hangisi eskiden

7) Hangi oyunu anne ve babalarimiz, cocuklarin oynadigi oyunlardandir?
dedelerimiz oynamig olamaz? a) Oyun konsolu ile oynamak
a) Paten kaymak b) Bilgisayar ile oynamak
b) Sek sek c) Topagile oynamak
c) Korebe

12) Eskiden insanlar uzaktakilerle ne ile
konusabilirdi?

8) Simdi evlerde ampiiller var. Ancak a) Cep telefonu
eskiden evler ........... ile b) Jetonlu telefon
aydinlatilird. c) internet {izerinden
Yukaridaki cimleye ........ ile bos
birakilan yere hangisi gelmelidir?
a) Florasan 13) Simdi tarlalar traktor ile striliyor.
b) Led lamba Eskiden ise tarlalar .............
c) Liks yardimiyla stralirda.
Yukaridaki bosluga hangisi
gelmelidir?
a) Bicer-dover
b) Pulluk
9) Odun ve kdmdirle ¢alisirdi. Onun o) Okiizler

bulundugu oda isinirdi. Diger
odalar buz gibi olurdu.
Bu ciimlede bahsedilen isinma

14) Hangisi eski bir cihazdir?
cihazi hangisidir?

a) Bilgisayar
a) Soba. . b) Daktilo
b) Elektrikli isitici c) Laptop

c) Kalorifer




3RD GRADE ENGLISH/UNIT 1
-2-3 [ REVISION TIME

*Bu hafta ilk G¢ Unitemizin genel
tekrarini yapalim.

UNIT 1-GREETINGS(SELAMLASMA)

Bir kisiye Ingilizce olarak ismini
sorarken:

-What is your name? ‘ismin nedir?’

Ismimizi Ingilizce olarak soéylerken:;

1) My name is Zeynep.
2) | am Zeynep.
3) Zeynep

Karsimizdaki kisiden ismini
hecelemesini istedigimizde ise;

Spell your name. ‘ismini hecele.’
A-H-M-E-T

Birisine nasil oldugqunu sorarken;

How are you? ‘Nasilsin?’

How are you?’'Nasilsin?

- I am fine. lyiyim
- | am great. Cok iyiyim.
- | am okay. Iyiyim

Karsimizdaki kisiye yasini sormak
istedigimizde;

How old are you? ‘Ka¢ yasindasin?

Cevap verirken:;

- | am eight years old. ‘ Ben sekiz
yasindayim.

- 1am 9. * Dokuz yasindayim.

UNIT 2-MY FAMILY (BENIM AILEM)

*Aile bireylerinin Ingilizce isimlerini
tekrar edelim.

Family : Aile

Mother (Mom) : Anne

Father (Dad) : Baba

Uncle : Amca / Dayi

Aunt : Hala / Teyze

Brother : Erkek kardes

Sister : Kiz Kardes

Cousin : Kuzen

Grandmother (Grandma) : Blylkanne
Grandfather (Grandpa) : Buyukbaba
Son : Erkek evlat

Daughter : Kiz evlat

Baby : Bebek

* Erkek olan aile bireyinden bahsetmek
istiyorsak ;

‘He (O ) 6znesini kullaniriz.

He is my father.
He is my brother.

* Kiz olan aile bireyinden bahsetmek
istiyorsak ;

‘She ( O )’ 6znesini kullaniriz.

She is my mother.
She is my sister.

* Yakindaki kisiyi isaret ediyorsak :

- This msp (BU)
This is my mother. Bu benim annem.
*Uzaktaki Kisiyi isaret ediyorsak ;

- That s (Sy )




That is my father. Su benim babam.

UNIT 3- PEOPLE | LOVE (SEVDIGIM

INSANLAR)

*Bu Unitemizde insanlarin, hayvanlarin,
nesnelerin 6zelliklerinden bahsettik.

Tall : Uzun
Short : Kisa

Fat : Sisman
Heavy : Sisman/Agir
Thin : Zayif

Slim : Zayif/ince
Old : Yash
Young : Geng
Strong : Guglu
Weak : Gugslz
Fast : Hizli

Slow : Yavas
Big : Buyuk
Small : Kiguk
Beautiful : Guzel
Ugly : Cirkin

Ozellikleri anlatirken:

‘l am tall.’ ( Ben uzunum.)
‘He is strong.’ ( O guglu. )
‘She is thin.” ( O zayif.)

‘Itis small.’ ( O kuguk. )
NOTE:

He : O ( Erkeklerigin )
She : O ( Kizlar igin )
It : O (Hayvan veya cansiz varliklar

icin )
Soru sormak istersek;

‘Are you short?’ ( Sen kisa misin?)

*Yes, | am. (Evet, dyleyim.)
*No, | am not. (Hayir, dyle degilim.)

‘Is he old?’ (O yasli mi1?)

*Yes, he is. (Evet, dyle.)

*No, he isn’t. (Hayir, dyle degil.)

* Yapabildigimiz veya yapamadigimiz
seylerden bahsettik.

*Ik olarak kullanacagimiz kelimeleri
ogrendik.

Ride a bike: Bisiklet sirmek

Play the piano: Piyano ¢almak
Dance: Dans etmek

Swim: Ylzmek

Play football: Futbol oynamak

Fly: Ugmak

Jump: Ziplamak

Run: Kogmak

Sing a song: Sarki séylemek

Play tennis: Tenis oynamak

Skip rope: ip atlamak

Lift weight: Agirlik kaldirmak

Play chess: Satrang oynamak

Play basketball: Basketbol oynamak
Climb: Tirmanmak

*Yapabildigimiz bir seyi anlatirken
‘Can’ kalibini kullaniriz.

‘| can swim.” (Yuzebilirim.)

‘She can jump.’ (O, ziplayabilir.)
*Yapamadigimiz bir seyi anlatirken
‘Can’t’ kalibini kullaniriz.

‘| can’t play tennis.’ (Tenis
oynayamam.)

‘He can’t ride a bike.’ (O, bisiklete
binemez.)

NOTE:

CAN : Yapabilir

=

4
CAN’T: Yapamaz ﬁ




QUESTIONS
I am three years od J

b) E c)

2)

aytwelve
b)twenty
c)ytwo

4)o)mother bisister cgrandfather

Heismy ... J

a)sister b)aunt c)uncle

5)

6) A)family  b)name  c)fine

8)

a)oye-hello
b)hi- see you
c)goodbye-bye &

10)

a)fifteen  b)eighteen  c)twelve




Tahh yaa, yine mi okul tatili ® Evet,
yavrum okullar yine tatil oldu. Uzildik
ama bu durumun biz iyi olalim diye
oldugunu unutmuyorduk degil mi?

Okuldan uzak ama televizyon, tablet ve
bilgisayarlara daha yakiniz. Bu yakinhgimiz
tehlikeli mi giivenli mi nasil bilecegiz? iste

anlatiyorum.
BAGIMLILIK NE DEMEKTIR?

Bagimlilik, insanin bir seye bagimli olmasi,
onsuz yasayamamasi, onsuz oldugunda

asirt mutsuz olmasidir. Ornegin bir cocuk;

internette devamli vakit gecirmek veya

ekran karsisinda oyun oynamak istiyorsa,

-Oyun vyiziunden arkadaslari ve ailesi ile

arasi agihyorsa,

Oyun oynamadiginda akh oyunlarinda

kalyor, 6fkeli ve huzursuz oluyorsa,

internette veya oyunda giderek daha ¢ok

vakit geciriyorsa,

Oyun ylzinden uykusuz kaliyor, derslerine

calismiyor ve basarisi diistiyorsa;

Bu cocuk bir bilgisayar ve tablet oyunu
bagimhisidir arkadaslar. Bagimhlik tedavi

edilmesi gereken gergek bir hastaliktir.

TEKNOLOJi BAGIMLILIK

YAPAR MI?

Teknoloji  bagimhligi, teknolojiyi
kullanmada ve onu kullanirken kisinin
iradesini kaybetmesi, kendini
denetleyememesi ve onsuz bir yasam
sirememeye baslamasi halidir. Teknoloji
bagimhsi olan kiside teknoloji kullanimi ve
onunla ilgili eylemler kisinin hayatinin ciddi
bir bolimini kaplar, yapmak zorunda
oldugu isleri yapmaz veya durmadan

erteler. Teknoloji bu sekilde kullanildiginda

zararlari vardir ve bagimhlik yapabilir

NASIL BAGIMLI OLUNUR?

MERAK EDIYORUM! Merak giizel
bir duygudur. insan, hayatindaki pek cok
glzel seyi merak yoluyla kesfeder. Ancak
bazen cocuklar, arkadaslarinda gordiikleri
bir  tablet oyununu merak edip

arastirirlarken, kendilerini asiri derecede

oyun oynarken bulabilirler.

ARKADASLARIM OYNUYOR!
Cocuklar arkadaslarindan etkilenirler. Sirf
onlarla ayni seyleri yapmak icin ayni tablet
ve bilgisayar oyunlarini oynamak, ayni
dizileri seyretmek isterler. Bu sekilde

baslayan bilgisayar ve tablet oyunlar bir

slire sonra bagimhliga dénisebilir.




CANIM SIKILIYOR! Bos zamanimizi
faydali etkinliklerle degerlendiremiyorsak
bilgisayara yonelebiliriz. Bazen canimiz
stkilir. Can sikintimizi bilgisayarda oyun
oynayarak gidermek isteriz. Zamanla bu

ahskanligimiz bagimhhiga déndsebilir.

Evet, arkadaslar merakla,
arkadaslara 6zenmekle ve can sikintisini
gidermekle baslayan bu teknoloji ilgisi
zamanla bagimliliga donusebilir.
Bazilarinizin “Cok tablet, bilgisayar oyunu
oynamanin ne zarari var ki?” dedigini
duyuyorum. O zaman size zararlarini

anlatayim.

BiR COCUK BAGIMLI

OLDUGUNDA...

Bilgisayar ve tablet kullanmak artik
onun icin yemek yemek, su icmek gibi
onemli olur. Bu asamaya gelen cocuklar
bilgisayardan ayri  kalamazlar.  Ayri
kaldiklarinda mutlu olamazlar. Canlari

disart  ¢tkmak, gezmek yerine hep

bilgisayar oynamak ister.

NE ZARARI VAR Ki? Teknolojinin,
bilgisayarin dogru kullanildiginda pek c¢ok
faydasi vardir. Ancak asiri kullanildiginda
ciddi zararlari olabilir. Teknoloji kullanim

suresi arttikga ¢ocuklarin;

- Beyni tembellesir.

Diger insanlarla arkadaslhklar zayiflar.

Dikkatleri hep daginik olur.

Gok oturduklari igin kemikleri gliclii olmaz.
Az arkadaslari olur.

Teknoloji bagimlisi olmamak igin
yapmaniz gereken tek sey var arkadaslar;
ekran basinda gecirdiginiz stireyi azaltmak.
Sizin yasinizdaki bir gocugun ekran basinda
en fazla kalabilecegi sire 60 dakika yani
bir saat. Benim tavsiyem ders zamaninda
yani hafta ici hi¢ bilgisayar ya da tablet
acmamaniz. Hafta sonu oynamaniz daha
dogru olur. Tim bunlara ragmen yine de
ekran karsisinda ¢cok mu  vakit
geciriyorsunuz? iste o zaman anne-
babanizdan bilgisayari ve tableti

azaltmaniz icin yardimci olmasini isteyin.

Gorusmek Gizere ©




CEVAP ANAHTARI

TURKCE MATEMATIK FEN HAYAT INGIiLizCE
BILGISI BiLclsl

1)B DA 1)B 1) A
2)A 2)C 2)B g CA:
3)C 3)A 3)A 4)C
H)A 4)B 4)C gg 2
5)A SA 5)B 7)B
6)B 6)B 6)C S; g
7)A A 7)A 10)B
8)C 8)A 8)C

9)C 9)B 9)A

10)A 10)C 10)C

11)B 11)C 11)C

12)A 12)C 12)B

13)C 13)A 13)C

14)A 14)B




