FEN BILGISI DEFTERINE YAZ VE IYICE CALIS CANIM

Unite 3: KUVVETI TANIYALIM
HAREKET

Hareket, bir varligin baska bir varliga gére yer degistirmesidir. Canli
varliklar kendi baslarina hareket edebilirler. Canli varlklardan Insanlar ve
hayvanlar cesitli sekillerde hareket edebilirler. Bitkilerin hareketi ise insanlara
ve hayvanlara gére farklidr. Bitkiler yapraklarini Ginese dogru cevirerek
ve ksklerinin suya ydnelmesiyle hareket ederler. Ayrica biytidikleri icin de
yukari dogru hareket ediyormus gibi gérintrler.

Cansiz varliklar kendi baslarina hareket edemezler.

Hareket Cesitleri (Varlklarin Hareket Ozellikleri)

|.HizZlanma : Duran veya yavas hareket eden varligin hizinin artmasidir.
Ayrica, hareket eden bir varliga hareket yéniinde kuvvet uygularsak, o varlik
hizlanir.
Ornek: Kalkisa baslayan ucak Yokus asagi giden bisiklet

Kosuya baslayan atlet Yiksekten asag disen cisimler

Yesil 1sikta hareket eden araba

2.Yavaslama : Belirli bir hizda hareket eden bir varligin hizinin azalmasidr.
Ayrica, hareket eden bir varliga hareketine zit yonde kuvvet uygularsak, o
Ygrllk yavaslar.
Ornek : Kirmizi 1s1§a yaklasan araba Frenine basllan arac

stasyona yaklasan tren Yukari atilan cisimler

Limana yaklasan gemi
3.Dénme : Bir varligin kendi etrafinda ya da baska bir varligin etrafinda
dénmesidir.
Ornek : Dinya, Mars gibi gezegenler, ay gibi uydular

Lunaparktaki atli karinca, dénme dolap

Saatlerin akrep, yelkovan ve saniyeler:

Cevrilen topag

Tekerlek, yel degirmeni, pervane
4.Sallanma : Bir varligin ileri geri sallanmasidir.

Ornek : Salincak Lunaparktaki gondolun hareketi
Duvar saatinin sarkaci Hamak
Besik Haciyatmaz

Agac yapraklarinin hareketi Sallanan at



5.Y6n Degistirme : Hareket eden bir varligin kuvvetin etkisi ile ysnini
degistirmesidir.
Ornek : Viraja giren araba Kalecinin kurtardigi top
Raket ile vurulan top Lunaparktaki carpisan arabalar
Yerden seken top Kérebe oynayan cocuklar

Hareket Ozellikleri
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Do6nme | Sallanma | Hizlanma | Yavaglama

degistirme

Pinpon topu ha- v
reketliyken

Topag hareketliy-
ken v

Yiiriiyen arkada-

simiz kogmaya v
bagladiginda

Kogan arkadasi-

miz yliruimeye v

basladiginda

Arkadasimiz ka- v
piya yoneldiginde

Besikte bebek uyu- Vv
turken

KUVVET

Duran bir varligi hareket ettiren, hareket eden bir varligi yavaslatan
veya durduran, varligin ysnini, seklini degistiren etkiye kuvvet diyoruz.
Kuvveti itme, cekme, sikma, germe, bikme, vurma seklinde uygulayabiliriz.

Cansiz varlklarin hareket etmesine sebep olan etki, kuvvettir. Cansiz bir
varlig:; iterek ve cekerek hareket ettirebiliriz.

Bir cisme, kendimizden uzaklastracak sekilde kuvvet uygularsak, itme
kuvveti uygulamis oluruz.

Bir cisme, kendimize yakinlastiracak sekilde kuvvet uygularsak, cekme
kuvveti uygulamis oluruz.

lcerdeyken kapiyr acmak, ) _

Topa sut atmak, Itme kuvveti

Piyano, bilgisayar tuslarina basmak icin uygulariz.

ic;erdegken kapiyr kapatmak

Halat cekme oyunu Cekme kuvveti

Duvardan civiyi sékmek icin uygulariz.



ér. Arabaya binmek icin kapiy actigimizda cekme kuvveti uygulariz.

Arabadan inmek icin iceriden kapiy actigmizda itme kuvveti uygulariz.

Arabaya binip icerden kapiy kapatmak icin cekme kuvveti uygulariz.

KUVVETIN VARLIKLAR UZERINDEKI ETKISi :

1. Duran bir varligi hareket ettirir.

2. Hareket eden bir varligi yavaslatr ve durdurur.
3. Varlgin seklini degistirir.

4. Varligin yénini degistirir.

Kuvvet ve hareket, bazi durumlarda bize zarar verebilir:

1. Asiri hiz ve dikkatsizlik tagitlarin birbirine ya da yayalara ¢arpmasina
sebep olabilir.

2. Koridorda kosan cocuklarin carpisarak zarar gérebilir.

3. Firtina ve sel sular 6niine ckan varliklar sirikleyip gétirdr.

4.Cig dustigunde, kar 6nine clkan varliklar sirikleyip gétirdr.

S. Cdlisan vantilatérin pervanesine dokunmak, mikser, matkap gibi hareketli
araclari durdurmaya calismak bize zarar verir, parmaklarimiz kopabilir.
6. Aniden fren yapan cocuk, bisikletin tzerinden firlayabilir.

7. Salincakta sallanan cocuk, éninden veya arkasindan gegene carpabilir.
8. Aniden duran tasitlarin icindeki yolcular yerinden savrulabilir.

Nasil Yapalim?

KUZEY
® Okul cikisinda ailesi ile birlikte cocuk parkina gitmek
isteyen cocuklann takip edecekleri yolu asagidaki BAT1 ﬁI—D DOGU
krokiye gizelim. ]
Yol boyunca y&n degistirdigi yerleri "X" ile isaretleyelim. GUNEY
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