MANTIK
1.UNITE: MANTIGA GIRIS

1.Konu: Dogru Disiinme Nedir?

Mantik: Grekce: Logike Arapca: Nutk
Mantigin iki Anlami:

a)Dogru dustinme bicimi olan mantik: Dogru ve tutarl
dusiinmedir. insanin dogasi geregidir. Diisiinme nesne, olay
ve semboller arasinda bag kurma etkinligidir. Dizenli ve
sistemli olmalidir.

b)Dogru diisinme bicimini konu alan disiplin: Dogru
disinmenin ilke ve kurallarini inceler. Bu mantik felsefe ve
bilimde kullanilir. Mantigin kurucusu Aristoteles’tir. Mantik
dusunceler arasindaki iliskileri belirleyen, ilkeleri belirleyen
disiplindir.



Akil YUrutme: Birbiriyle ilgili nermelerden yeni bir 6nerme
citkarmadir.

Onerme: Yarg bildiren ifadedir.

Onciil: Sonuctan dnceki énermedir.

Sonuc: Oncilden sonraki dnermedir.

Gecerlilik: Sonucun oncullerden zorunlu olarak c¢ikarilmasidir.
Gecersizlik: Sonucun 6ncillerden citkmamasidir.

Tutarlilik: Akil yGratmenin aklin ilkelerine uygunlugudur.
Tutarsizlik: Akil yGriatmenin akil ilkelerine uymamasidir.
Sayfa 17 Etkinlik

Dogru: Onermenin gercege uygunlugudur.

Yanhs: Onermenin gercege uygun olmamasidir.

Dogruluk degeri: Yargilarin aldigi dogru ve yanlis degerleridir.

Bilgi dogrusu: icerik olarak yargi ve dnermenin gercege
uygunlugudur.

Mantik dogrusu: Bicim olarak 6ncul 6nermelerden zorunlu sonuc
citkmasidir.



Aklin ilkeleri

1) Ozdeslik ilkesi: Bir sey ne ise odur. Kendisinin aynisidir. A=A
A=>A

2)Celismezlik ilkesi: Bir sey hem kendisi hem de kendisinden
baska bir sey olamaz. ~(A A ~A)

3) Ugtincii halin imkansizligi: Bir nerme ya dogru ya da
yanhstir. Uctinci hal yoktur. AV ~A

4)Yeter sebep ilkesi: Yeterli sebep olmadikca hicbir olgu var
olamaz, hicbir yargi dogru olamaz.

Sayfa 26-27 etkinlik

Akil Yiuritme Yontemleri

1) Tumevarim: Ozelden genele, parcadan bitiine
2)Tumdengelim: Genelden 6zele, bitinden parcaya
3) Analoji: Ozelden 6zele benzesim.

4)Tam tiimevarim: Bitldndn tim parcalarinin tek tek

incelenmesi.
5) Eksik tiimevarim: Butlnin bazi parcalarinin incelenmesi.



2. Konu: Mantigin Uygulama Alanlari

Elestirel dusunme: Bir konuyu birden cok yonu ile ele almaktir.
Dogruluk denetlenir.

Tartisma: Birden fazla kisinin géris savunmasidir.
Akilci tartisma: Dogruya erismek, yanlistan kacinmaktir.

Tartisma mantigi: Mantigin elestirel disinme ve akilci tartisma
alanlarina uygulanmasidir.

Mantigin teknolojiye etkisi: Devrelerin calisma sistemi, makineler.
Mantik ve matematik: Tumdengelim, sayilar, sekiller, ispat
Mantik ve doga bilimleri: Neden sonug iliskisidir.

Tanim: Terim, sozcuk veya sembollerin anlamidir.

Aksiyom: Dogrulugu acikca belli olan onermeler.

Teori — Kuram: Onermeler bitiinidiir.

Varsayimli timdengelim yontemi: Genel dnermelerden deney ve
gozlem yoluyla 6zel onermeler ¢ikarilmasidir.

Sayfa 35 sema

Bulus mantigi: Gdzlemleri gézlem disi tasarimlarla aciklamak. Or:
Esyalarin kimin oldugu.

Mantik ve Felsefe: Felsefe mantigi inceler ve sorgular. Mantigin
kendi sorunlarini ele alir.

- Mantik ilkeleri nelerdir?
- Kaynagi nedir?
- Ilkeler nasil olusur?



2.UNITE: KLASIK MANTIK

1.Konu: Kavram

Nelik: Bir kavramin zihinde distnulmesidir.

Gercgeklik: Zihnin disinda var olanin dikkate alinmasidir. Soyut
seylerin neligi vardir ama gercekligi yoktur.

Kimlik: Gergekligi olanin varlikta somutlasmasidir.

Kimlik = Nelik + Gerceklik + Ozellikler (kim, isim)

iclem: Bir kavramin icine aldigi varliklarin 6zelliklerinin timuaddr.
Or: Cicek = koku, renk, yapraklar

Kaplam: Bir kavramin icine aldigi varliklarin timuddr.

Or: Cicek = lale, giil, vb.



Kavram Cesitleri

1)Nelige gore:

a. Genel kavram: Ayni turden nesnelerin ortak
ozellikleridir.
b.Tekil kavram: Bir sinifin bir ferdidir.

2)Anlamlarina gore:

a. Tumel - Tikel: Timel, sinifin timuaddr (bGtdn, tim,
hicbiri) ; tikel, sinifin bir kismidir (bazi, kimi).

b.Somut — Soyut: Somut, nesnenin kendisidir (masa,
kalem) ; soyut, niteliklerdir (beyazlik, insanlik).

c. Kollektif — Distribiitif: Kollektif, bireyler grubudur (aile);
distribltif, bireyler grubunun bireyidir (cocuk, asker,
ogrenci)

d.Olumlu = Olumsuz: Olumlu, nitelik varsa (erdemli) ;
olumsuz, nitelik yoksa (erdemsiz).

Sayfa 49 etkinlik



Bes Tiimel

Cins: TUrGn Gstundeki, kaplami fazla olandir. (balik, kedi) Bunlar
nedir?

Tur: Cinsin altindaki, gercekligi ayni olandir. iclemi fazladir. (Kusun
turu: papagan)

Ayrim: Ayirici ozelliktir.

Ozgilik: Tire ait 6zelliklerdir. Bir tiire aittir.
llinti: Turlere ait ortak dzelliklerdir.

Not: Yakin cins bir yukari, uzak ayrim yan gidilir.

Sayfa 51 Etkinlik 52 Porphyrios Agaci

Kavramlar Arasi iliskiler

1) Esitlik: Biri digerinin tim elemanlarini kapsiyorsa (karsilikl
olarak) esitlik vardir.

2) Ayriklik: Hicbir elemani karsilamiyorsa ayrikhk vardir.

3) Tam girisimlik: Biri digerinin tim elemanlarini karsiliyorsa
tam girisimlik vardir. Or: Alt kiime

4) Eksik girisimlik: Diger kavramin bazi elemanlarini karsiliyorsa
eksik girisimlik vardir. Or: Kesisim kiimesi



2. Konu: Tanim

Tanim, bir seyin iceriginin ne oldugunu aciklamaktir. “Nedir?”
sorusunun cevabidir.

Tanim Cesitleri

1) Bes tiimele gore:
a. Ozle ilgili: Digerlerinden farkidir ve uzak cinsidir. (insan,
konusan canlidir.)
b.ilinti ile ilgili: Nitelikle ilgilidir ve yakin cinsidir. (insan,
hareket eden varliktir.)

2)Tanimlanana gore:
a. Ad tanimi: Zihinden baska bir yerde olmayan, gercekligi
olmayan, neligi olan tanimdir. (Pegasus)
b.Nesne tanimi: Nesnelerdir, nelik ve gerceklik vardir.
(Kisrak)

Tanim Kosullari

Tanim tam olmali, butln fertleri kapsamalidir.

Baska bir sey ile yapilmamalidir.

Kisir dongl olmamalidir.

Ne ¢cok uzun, ne de ¢ok kisa olmalidir.

Tanimlanamazlar: Duyum ve Ustin cinsler tanimlanamazlardir.
(Duygu, tuzlu —zaman, birlik, cokluk)



3.Konu: Onerme

Onermeler dogruluk degeri tasiyan yargilardir. Unlem, emir,
soru ve dilek cimleleri onerme olamaz.

Onerme Cesitleri

1) Yapilari bakimindan:
a. Basit: Tek yargi bildirir.
b.Bilesik: Birden ¢ok yargi bildirir.
c. Kosullu: Bitisik kosullu (baglac ile yapilir, ise) ayrik
kosullu (birbirini yok eden, ya, ya da)

2) Nitelikleri bakimindan:
a. Olumlu: Ozellik 6znede varsa olumludur.
b. Olumsuz: Ozellik 6znede yoksa olumsuzdur.

3)Nicelik bakimindan:
a. Tumel: Sinifin butln fertlerini icerir. Olumlu ve olumsuz

olabilir.
b.Tikel: Sinifin bir kisminiicerir. Olumlu ve olumsuz
olabilir.
Tumel olumlu: A
Tumel olumsuz: E
Tikel olumlu: |
Tikel olumsuz: O



3. Konu: Cikarim
Cikarim, 6nermelerden yeni bir 6nerme ¢ikarmaktir.

Cikarim Cesitleri

1.Dogrudan cikarim: Tek 6nermeyle yapilir.
a. Karsi olum c¢ikarimlari: Nitelik ve nicelik farkhdir. (Sayfa 64
sema)
- Karsithk: Ozne yiiklem ayni, nitelik zit
e Ust karsitlik: iki tiimel arasinda

- Birinci timel D ise tersi ikinci timel Y
- Birinci timel Y ise tersi ikinci timel D-Y

Tumel olumlu D Tumel olumsuz Y
Timel olumsuz D  Tumel olumluY
Tdmel olumlu Y Timel olumsuz D-Y
Tdmel olumsuzY  Tdmel olumlu D-Y

o Alt karsithk: iki tikel arasinda

- Birinci tikel D ise tersi ikinci tikel D-Y
- Birinci tikel Y ise tersi ikinci tikel D

Tikel olumlu D Tikel olumsuz D-Y
Tikel olumsuz D Tikel olumlu D-Y
Tikel olumlu Y Tikel olumsuz D

Tikel olumsuz Y Tikel olumlu D



- Altikhk: Nitelik ayni, nicelik zit

Tumel D
Tumel Y
Tikel D
Tikel Y

Tikel D
Tikel D-Y
Tumel D-Y
Tumel D-Y

- Celisiklik: Biri dogruysa digeri yanls

Butun cicekler kokuludur. Y

Bazi cicekler kokulu degildir. D

Tumel olumlu Y Tikel olumsuz D
Tumel olumsuz Y Tikel olumlu D
Tikel olumsuz Y Tumel olumlu D

Tikel olumlu Y Tumel olumsuz D



b.Déndiirme: Ozneyi yiiklem, yiiklemi 6zne yapmaktir.
Dondirmenin temeli budur.

- Dz dondurme: Nitelik ve dogruluk aynidir.
A-I, E-E 1I-1, O-Yok

Tumel olumlu - Tikel olumlu
BltUn bitkiler canhidir.
Bazi canlilar bitkidir.

Tumel olumsuz — Timel olumsuz
Hicbir balina fare degil.
Hicbir fare balina degil.

Tikel olumlu — Tikel olumlu
Bazi arabalar kirmizidir.
Bazi kirmizilar arabadir.

Tikel olumsuz — Yok
Bazi insanlar 6grenci degildir.



- Ters déndiirme: Oznenin karsit hali yiiklem, yiiklemin karsit
hali 6zne olur. Nitelik ve dogruluk aynidir.

A-A, O-0, E-0O, I-Yok

Tumel olumlu — Timel olumlu
Her insan canlidir.
Her canli olmayan insan olmayandir.

Tumel olumsuz — Tikel olumsuz
Hicbir balik karada yasayamaz.
Bazi karada yasamayan balik olmayan degildir.

Tikel olumsuz — Tikel olumsuz
Bazi insanlar 6gretmen degildir.
Bazi 6gretmen olmayanlar insan olmayanlar degildir.



2. Dolayl Cikarim: Birden ¢ok 6nermeyle yapilir.
Kiyas: Tumdengelimsel cikarimdir.

- Uc 6nerme iic de terim vardir.

- Blyuk terim, sonucun yuklemidir.

- Ktcuk terim, sonucun 6znesidir.

- Orta terim, oncullerde olup sonucta olmayandir.

Kiyas Kurallari

1) Buyuk, kicuk ve orta terim vardir.

2) Orta terim sonugta olmaz.

3) Orta terim onciulde tikel olmaz.

4) Sonuc kaplami 6ncilleri asmamahdir.
Kiyasla Onerme Kurallar

1) iki olumlu énciilden olumsuz sonug cikmaz.

2) iki olumsuz dnciilden sonug cikmaz.

3) iki tikel dnciilden sonug cikmaz.

4) Onciil olumsuzsa sonuc olumsuz olur.

5) Oncil tikelse sonuc tikeldir.

Not: Timdengelim zorunlu, tiimevarim olasiliktir.



Kiyas Cesitleri

1) Basit kiyas: iki 6ncil bir sonuc vardir.
a) Kesin kiyas: Standart kiyastir.

b) Zincirleme kiyas: Art arda basit kiyastir. Birincisinin
sonucu digerinin 6nculd olur.

c) Sorit: Sonuc 6nermesi yoktur. A-B-C-D-E seklindedir.

d) Eksik 6nermeli kiyas: Onciillerden birini veya sonucu
sakl tutmak. (Entimem)

2) Bilesik kiyas: Oncillerden biri birlesik dnermedir.
a) Kosullu kiyas: ise, veya, ya da

- Bitisik kosullu: ikinci ®nciil birinciyi onaylar veya

onaylamaz. Sartl (-se, -sa, ise)

- Ayrik oncilli kiyas: veya, ya da (birinci onermede)

b) ikilem: ilk dnermede ve baglaci vardir.



Hatali Akil Yiiritmeler

- Adam karalama

- Sen de safsatasi (Soylem — eylem celiskisi)

- Nitelikli adam karalama (Saldiri)

- Ortak tutuma basvurma (Herkes iciyor)

- Inanca basvurma (inaniyorsa dogru)

- Grup baskisi

- Duygulara basvurma (Korkutma, hosluk)

- Yagciliga basvurma (Oviince sonuc beklemek)

- Yeniye basvurma (Yenisi daha iyi algisi)

- Acindirmak

- Gelenege basvurmak

- Butiinleme safsatasi (Bitiin boyleyse liye de boyle)
- Indirgeme safsatasi (Top mavi atomlar da mavi)

- Yanlis ikilem (Ya soylesin ya boyle)

- Ispatlama mecburiyeti (Hayalet olmadigini ispatla)
- Kumarbaz safsatasi (Her hafta oynuyorum kazanirim)
- Oncesinde safsatasi (onun yiiziinden)

- Acele genelleme (Amerika’da sincaplar beyaz)

- Gorecelilik safsatasi (Baskalari icin dogru benim icin degil)



3. UNITE: MANTIK VE DiL

1.Konu: Dilin Farkli Gorevleri

Dogru diisiinme ve dil: Mantigin kavramlarla iliskisi, dilin
kelimelerle iliskisi gibidir.

Semiyotik: Her turlu isaret sistemini inceler.

Dil araciligiyla dustinceler baskalarina bildirilir, duygular aciga
vurulur.

Dilin Gorevleri

a) Bildirme: Bilgileri iletmektir.

b) Belirtme: Duygusal tepki ve tavri iletmektir. (Duygularini
dile getirmek) Or: Cok sevindim.

c) Yaptirma: Davranislari etkileme, emirdir.
d)Eylemsel: insani iliskilerdir. Or: Giinaydin, merhaba
e) Torensel: S6z vermek, yemin etmektir.

Sayfa 85 Etkinlik



2.Konu: Bilgi Aktarma ve Dil

Bir zihinden baska bir zihne bilgi aktarirken kelime dagarcigi
cok onemlidir. Bilgi aktarirken egitim, anlayis, statii 6nemlidir.

Bilgi Aktarmayi Aksatan Engeller

1) Cok anlamlilik: Yanls anlamaya mahal verir.
a) Semantik: Zihindeki anlam ve nesne iliskisidir.
b) Sentaktik: Es sesli (Sekil olarak ayni)

c) Pragmatik: Dil oyunlarini kendi menfaatine kullanmaktir. Or:
Reklamlar.

2) Belirsizlik: Anlamdaki belirsizliktir. Or: Biyik adam (ne kadar
blylk?), aci-tath badem (Kime gore?)

Sayfa 95-96 Etkinlik

Belirsizlik dereceleri kisiden kisiye gore degisir. Somut
sozcuklerin belirsizlik dereceleri distktur. Glindelik dilde daha ¢ok
belirsizlik vardir. (tatli su)

3) Olgusal ve sozel tartismalar:

a) Olgusal tartisma: Yanlis bilgiden kaynaklanir. (Dinyadaki
devlet sayisi) Tek anlamli s6zcuklerle olur.

b) Sozel tartisma: Cok anlamli s6zclklerle olur. (Caliskan,
konuskan, lider) S6zcigun anlamindaki 6zellikler ortaya
kondugunda tartisma sona erer.



3.Konu: Anlama ve Tanimlama

Anlama, s6zcugun bir varhiga uygulanip uygulanmayacagini
bilme yetenegidir. Or: Mevsim nedir?

Tanimlama: Bir kavrami tim o6zellikleriyle anlatmaktir.
a) Yarim tanimlama: Nesnenin bir 6rnegini gostererek yapilir.

b) Tam tanimlama: S6zcigin bitln dilsel yontemlerle
zenginlestirilerek tanimlanmasidir.



4.UNITE: SEMBOLIK MANTIK

1.Konu: Onermeler Mantig

iki degerli mantik dogru ya da yanlis olmak tizere iki deger alir.

Onerme dogruluk degeri olan ciimledir. Onermeler mantig
onerme eklemleriyle kurulur.

Onerme= Ozne+yiiklem+bag
Basit — Bilesik Onermeler

Basit onerme tek yargi, bilesik onerme cok yargi bildirir.
Or: Hava giineslidir. (Basit)
Hava yagisli ve soguktur. (Bilesik)

Sembolik mantikta 6nerme eklemi olmayan basit, 6nerme
eklemi bulunan birlesik 6nermedir.

Onerme eklemleri: “~”, “A\”, “V”, “ =", “=”

Basit onermeler: p,q,r,s,t ile gosterilir.

A = Tuimel evetleme V= Tikel evetleme
= = Kosul & = Karsihikh kosul
Ana bilesen= 0n bilesen +art bilesen

Or: On (pAg) = (pVvq) art (== ana eklem)



Temel Dogruluk Cizelgesi

1. Tumel Evetleme: Butln bilesenler dogru olmal..
D + D ise D digerleri Y

2. Tikel Evetleme: Bir tanesi dogruysa dogru, ikisi yanlissa yanlis
digerleri dogru.

Y+Y =Y digerleri D

3. Kosul: ikincisi yanlissa yanhs digerleri dogru.

D+Y =Y digerleri D

4. Karsihkli Kosul: Biri yanlissa yanlis digerleri dogru.
D+Y =Y Y+D =Y digerleri D

Onermelerin Tutarlihgi, Gecerliligi, Esdegerliligi

Tutarlilik: En az bir dogru varsa tutarlidir.
Sayfa 124-125 tablo

Birden fazla dnermenin tutarliliginda bir satir tamamen D ise
onerme tutarlidir.

Gecerlilik: Tamami D olmalidir.
Esdegerlilik: Ayni anda ayni degeri almaktir.
Cikarimda gecerlilik:

1. yol:, A eklemine .. => eklemine donustirulir.
Cizelgeye gore tamami D ise gecerlidir.

2. yol: Diizenlenip sonucun degili alinir. Cizelgeye gore
tamamui D ise gecerlidir.



2.Konu: Coziimleyici Cizelge

pAQ p V4 p=q pq
/N /SN ey
q — P q ~p q q— ~q]

De Morgan Kurallari: AV donustirualiur. Degilleme dagitilir.

Degilleme varsa; ise de V A donusuyor.
< da ikincinin degili V birincinin degili.

~(pAq) ~(pVa) ~(p=q) ~(p=q)

/ \ ~p P P ~p
~p ~q ~q ] ~q ] ~q ] q]
~ degil olunca ] /\ donusuyor.

Ayni yolda p [Clp (celisik yol) varsa kapahdir.

Tutarhlik: Bir tane acik yol varsa tutarhdir.

Gegerlilik: Degili alinarak ¢6ziimlenir. Tim yollar kapaliysa
gecerlidir.

Es degerlilik: iki 5nerme kosul eklemiyle baglanarak ¢déziimlenir.



3. Konu: Niceleme Mantigi

Isimler a,b,c dzne: Ali, Ayse
Yuklemler F,G,H gelmek, uyumak, kosmak
vV = Butin (Tumel) 1 = Bazi (Tikel)
X,Y,z varsa acik onerme, x yerine isim gelirse kapali 6nermedir.

Evrenden bir seyi secip koydugumuzda 6zelleme yapariz, bir
veya birkac tanesi uyuyorsa gercekleme olur.

Cozumleme, cozumleme cizelgesi kurallarina gore yapllir.





