Dogada Yon Bulma Yontemleri

Dogada Yon Bulma Yontemleri

Dinya (izerinde bulundugumuz yeri harita ve aletler kullanarak belirliyebiliriz.Bulundugumuz noktadan diger bir
noktaya giderken, yiiriidiigiimiiz yonii rota olarak adlandiririz.iki nokta arasinda birgok
engeller,tepeler,ormanlar,géller ve nehirler yer alabilir.Onemli olan bir yerden digerine giderken, saydigimiz bu
engelleri asarken rota dedigimiz yonimizi kaybetmememizdir.Yapilan arastirmalarda bir kisi bilmedigdi bir arazide
hareket ediyorsa bir miiddet sonra yon duygusunu kaybettigi goriilmektedir.Yuriyls sirasinda, yasamlarinda sag
ayadini kullanan insanlarin kuvvetli olan bu ayaklari ile sola gére daha uzun adim attiklari goriilmektedir.Bu
nedenle diiz bir dogru tizerinde ylrtidiklerini zanneden kisilerin rotalarindan sola dogru saptiklari ve zaman icinde
sola dogru cok genis bir yay cizdikleri goriilmektedir.Sonucta umduklari yere ulasamadiklari gibi nerede olduklarini
bilememektedirler.Son yillarda tilkemizde dodada etkinlik gésteren Kisilerin sayisi artmistir.Bu sayi artisi
beraberinde kazalari ve kaybolma olaylarini getirmektedir.Yén saptama ¢ok kesin ve net bir hadisedir.Dogada
ylrliyen bir kisi net olarak nerede oldugunu bilmeli veya kayboldugunu kabul etmelidir.

Pusula ve simdi 6grenecedimiz yontemlerle yerylizeyinde ancak yon saptamasi yapilabilir. Yani ancak istenen
rotada ylriimek mimkin olabilir.Yeryiizii lizerinde nerede oldugumuz sorusunun cevabi farkl aletler gerektirir.Bu
aletlerden elde ettigimiz sonug ile enlem ve boylamimizi derece,dakika ve saniye cinsinden

Ogrenebiliriz.Bu bilgi ancak bir haritaya aktarildiktan sonra o anki haritadaki yerimizi bilebiliriz.

Sonug olarak dogada yonimuzii belirlemeden dnce kabaca nerede oldugumuzu bilmek zorundayiz.Ancak bundan
sonra nereye gidecegimizi diislinlip sonra yoniimiizim{ saptamaliyiz.

Yon Saptama Yontemleri

Pusula Yardimi ile

Yéniimizi en kolay pusula yardimi ile saptiyabiliriz.Pusula ibresinin koyu renkli ucu manyetik kuzeyi
gosterir.Kuzeyinin nerede oldugunu belirledikten sonra,hangi yone gidecek isek o yonde yer alan bir cismi
(6rnedin adag,iri kayalar gibi)hedef alip oraya kadar gitmek ve o noktada gitmek istedigimiz yénde yeni bir cisim
saptamak gerekir.Bu yontemle miimkiin oldugu kadar diiz bir gizgide yol alinabilir.

Pusula,



Daima Dogru Yon igin Kerteriz Kullan

Kutup Yildizi Ile

Dinyamizin kutup noktalarindan gegen hayali eksen gizgisi kutup yildizinin gok yakinindan gegmektedir.Bu
nedenle geceleyin yildizlar ve gezegenler hareket halinde iken(diinyanin kendi etrafinda déniistinden dolay)kutup
yildizi sabit kalir.Dogada herhangi bir yildizi hedef alip yiriir iseniz,yildizin hareketinden dolayi diiz bir gizgide
ylriyemezsiniz.

Diinyanin dénislinden 6tiiri kutup yildizi gevresinde dider yildizlarin dénisi."Goriinti fotograf filminin uzun
pozlandiriimasi ile elde edilmis.(Corbis.com)



Bu nedenle gokytiziinde yanlizca kutup yildizini bularak onun kuzeyi gésterdigini bilerek,amacladiginiz yonde
yurlyebilirsiniz.Kutup yildizini bulmak icin belirgin bazi yildiz guruplarini bilmek zorundasiniz.(Bu bilgiler kuzey
yarim kiresinde gegerlidir)

Biylik Ayi yildiz gurubu 7 yildizdan olusur.Gortiiniimii edik duran kahve cezvesine benzer.Sapin karsisinda yer alan
kenarin uzunlugunu 5 le garptigimizda ve kenar yoniinde kutup yildizini buluruz.Kutup yildizini dogru
buldugumuzdan emin olmak icin yan yatmis ve bes yildizdan olusan bir W harfine benzeyen Cassiopeia yildiz
gurubunu kullanirnz.Biyik W nun ortasindaki yildiz, kutup yildizi dogrultusundadir.(Litfen gizimleri inceleyiniz)

utup Yildizi
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Biiyuk Ayi Yildiz Gurubu ,




Cassiopeia Yildiz Gurubu

US Army FM 21-76 da Kutup Yildizinin Bulunmasi,

Giines Ile Yén Bulma

Parlak glinegli bir giinde bir sopa ve gdlgesi yardimi ile yon tayini yapilabilir.Sopanin gélgesi isaretlenir.Bir siire
sonra yer dedistiren golge ucu tekrar isaretlenir.Bu iki isareti birlestiren gizgiye dik dogru S - N eksenidir.Birinci
isareti sola ve ikinci isareti saginiza aldiginizda yiiziiniiz kuzeye bakmaktadir.
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Saat Yardimi Ile Y&n Tayini
Glinegli bir glinde bilegimizdeki saat yardimi ile yon tayin edebiliriz.Saatin akrebi giinese dénddirdiliir.Saatin 12
rakkami ile akrebin olusturdugu aginin aci ortay! Gliney-Kuzey Hattidir.Giines tarafi gliney yonuddr.
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