RESIRLERDE CARPMA ve BOLME

1) Kevsirlerde Garpma islemi:

2 ile 2 kesirlerinin garpimi nedir? 2,2
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Iki kez boyanmig bélge (ortak bélge)
gg% bitiniin kagta kagi oldu:
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Biitiiniimiizi 5'e bolip 2 Simdi de biitiiniimiizi 3'e bolip

2 2
pargasini boyayalim 3. 2 pargasini boyayalim 3.

Ornek: Simdide siz ;xi ve ?xg isleminin sonucunu modellerle gosteriniz:

M (gizimin kolayligi agisindan, biitiinii ifade eden biiyiik dikdortgeni gizerken enini ve
boyunu garpilan kesirlerin paydalarina bakip segeriz.)
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M Carpma islemi yapilirken; paylar birbiriyle garpilip paya yazilir. Paydalar birbiriyle
garpilip paydaya yazilr.

SIRA SIZDE

1. Asagidaki garpma iglemlerini yapiniz ve garpimlari en sade bigimde yaziniz.
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2.Asagidaki modellemeler hangi islemleri ifade etmektedir?
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2) Kevirlerde Bélme islemi:

e 2’nin i¢inde kag tane % vardir?
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M Dikkat ederseniz kesirlerle bélme islemi yaparken aslinda 2 ile 8 i boélmedik tam tersine
garptikll Sizde bunda bir terslik gormiyor musunuz?

"Ters Cevir Carp” Algoritmasi: Bu algoritmayi uygulamak cok kolay; tek yapmamiz gereken
bize verilen birinci kesri aynen yazip ikinci kesri ters gevirip carpmak.
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bilesik kesre gevirmeliyiz.
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