ALISTIRMA 2

ABARTMA: Bir ézelligin ya da durumun oldugundan daha ¢ok ya da daha az gésterilmesidir.
Asagidaki sekilde, abartma ciimlelerinin yer aldigi béliimleri sari renge boyayalim.

Manda yuva yapmis s6gut dalina

Bir yagmur baslar ya inceden ince
Yavrusunu sinek kapmis gérdiin ma?

Bak o zaman topraktaki sevince

Bir bulut gezer yayla yayla Anadolu’yu
Bir bastan bir basa selam goéturir

Ben ki toz kanatl bir kelebegim
Minicik gévdeme yukli Kaf Dagi

Sekizimiz odun ¢eker
o - Dokuzumuz ates yakar
Agacin eyisi 6zinden olur
Yigidin eyisi séziinden olur Kaz kaldirmig basin bakar
g 4 Kirk guin oldu, kaynatinm kaynamaz

ALISTIRMA 3

Ogretmen deyimlerin gercek ve mecaz anlamli olabilecegini Altan ve Ebrar’a kavratmak amaciyla bir seksek oyunu

hazirlar. Ebrar gercek anlamli deyimlerin oldugu karelere, Altan ise mecaz anlamli deyimlerin oldugu karelere basacak-
lardir.

Buna gore Ebrar ve Altan’in basmasi gereken karelerdeki deyimlerin numaralarini kutularina yazalim.

Ebrar’'in Kutusu

y/
_

Altan’in Kutusu

y/
_



https://www.sorubak.com/sinav/
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