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	HAFTA
	HEDEF/ HEDEF DAVRANIŞ
	AÇIKLAMA
	NE ZAMAN ÇALIŞILACAK?
	HEDEF/HEDEF DAVRANIŞLAR İÇİN KAZANIMLAR
	ETKİNLİKLER VE OYUNLAR

	1.
Hafta
	Okuma becerileri kazanır.
	İLK HAFTAMIZDA OKUMA ÜZERİNE ÇALIŞACAĞIZ.
İSTEDİĞİNİZ BİR KİTABI OKUMAYA BAŞLAYACAKSINIZ.BİLMEDİĞİ KELİMELERİN ANLAMLARINI SÖZLÜKTEN BULABİLİRSİNİZ.
	13-17 TEMMUZ
2020
	Metni (masal, şiir, hikaye vb.)sesli/sessiz okur.
Ses tonunu dinleyicilere göre ayarlar.
Sözcükleri anlaşılır ve doğru şekilde okur.
Noktalama işaretlerine uygun duraklama, vurgu ve tonlama yapar. 
	• Beğendiği bir kitap alın. Ailecek veya tek başına okumasını sağlayın.
Aşağıdaki kitapları da okuyabilirsiniz.
      http://cdn.eba.gov.tr/kitap/
https://en.calameo.com/read/0054364733e9b386cec94
• Şiire ilgisi varsa , şiir okuma çalışması yapın.
• Bir masal veya hikaye okuyabilirsiniz :
      http://cdn.eba.gov.tr/oykuler/
• İsterseniz şu oyunu da oynayabilirsiniz :
      http://okuyaz.eba.gov.tr/

	2.
 Hafta
	Yazma becerileri kazanır.
	YAZMA BECERİSİNİN GELİŞTİRİLEBİLMESİ İÇİN FARKLI METİN TÜRLERİNDE YAZI YAZILMALIDIR.
ETKİNLİKLER VE OYUNLAR BÖLÜMÜNDEKİ ETKİNLİKLER YAPTIRILABİLİR.
	20-24 TEMMUZ
2020
	Okuduğu metinle ilgili duygu ve düşüncelerini yazar.
Okuduğu metindeki sorulara cevaplar yazar.
Günlük yaşamda karşılaştığı olay ve sorunları yazarak ifade eder.
Bir resimle ilgili duygu, düşünce, hayal ve izlenimlerini yazar.
	• Herhangi bir metin türünde (şiir,masal,hikaye,fıkra,anı)yazı yazabilirsiniz.
• OYUN:Aile tarafından yerlere üzerinde kelimeler yazan 25 kağıt dağıtılır, herkes 4 kağıt seçer ve cümle kurup yazar.Kim daha güzel bir cümle kurduysa kazanır.
•Başı verilen bir hikayeyi tamamlayabilirsiniz.
•Günlük tutabilirsiniz.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	3.
 Hafta
	Konuşma becerileri kazanır.
	KONUŞMA VE DİNLEME BECERİSİNİN GELİŞTİRİLMESİ İÇİN YARATICILIĞI VE KONUŞMAYI ZORUNLU KILACAK,TEŞVİK EDİCİ ETKİNLİKLERE İHTİYACIMIZ VAR. ETKİNLİKLER VE OYUNLAR BÖLÜMÜNDEKİ ETKİNLİKLER YAPTIRILABİLİR.
	27-29 TEMMUZ
2020
	Okuduğu bir yazı, kitap veya şiirle ilgili konuşur.
Karşılaştığı bir sorunla ya da herhangi bir konuda konuşur.
Herhangi bir zamanla ilgili sorulara cevap verir.Herhangi bir isteği belirten sorulara cevaplar verir.
	• Annenize veya bir arkadaşınıza yapabildiğiniz bir yemeğin tarifini anlatın.
• OYUN :Bir tabloya bakarak düşünce üretme oyunu oynayın.Kendiniz bir tablo bulup,tablonun içine birkaç karakter kişi ekleyin.Sonrada onları duygularınıza göre konuşturun.
•”Başka bir zamana gitseydiniz,kiminle ne konuşurdunuz?” sorusunun cevaplarını arayın.
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	Dinleme becerileri kazanır.
	
	30-31 TEMMUZ
2020
	
Konuşmacıyı /okuyucu sessizce dinler.
Bir soru sorulduğunda soruyu dinler.
Dinlediği eksik cümleyi tamamlar. 
Radyo, televizyondaki haberleri, oyunları, konuşmaları dinler.

	• OYUN :Ailenizde yemek yerken veya beraber planladığınız bir zamanda sırasıyla bir kişi uzun bir cümleye başlar fakat sonunu bitirmez,durur.
Durunca en hızlı ve dikkatli kişi cümleyi kendi hayal gücüne göre bitirir.Önemli olan cümle mantıklı bitirilmelidir.Ne kadar dinlediği böylece anlaşılabilir.Geliştirilebilir. 
	



	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	4.
 Hafta
	İletişim becerileri kazanır.
	İLETİŞİM BECERİLERİNİN, TOPLUMDAKİ KİŞİLERİN BİRBİRLERİYLE ETKİLEŞİMİ SONUCUNDA GELİŞTİĞİ BİR GERÇEKTİR.ÇOCUĞUN MARKETE GİTMESİ, AİLE BİREYLERİNE GÜNAYDIN DEMESİ BİLE İLETİŞİM BECERİLERİNİ GELİŞTİRİR.
	03-07 AĞUSTOS
2020
	Yapmak istediği bir şeyi, herhangi bir isteğini paylaşır.
Günlük yaşamda karşılaştığı sorunları paylaşır.
Basit zamanlı bir tümceyle yanıtlanacak bir soru sorulduğunda uygun yanıtı söyler.
	•OYUN : Bu Kim/ Ne? Etkinlik aile bireyleri ile birlikte yapılır. Evde bulunan aile bireyleri ile yarım halka biçiminde oturunuz. Bir kişi seçiniz. Diğer oyuncular bu kişinin sorduğu soruya göre kişiyi veya nesneyi tahmin eder. Örnek: "-Ben kara gözlü, kıvırcık saçlı bir kız görüyorum; kim bu?" (Tüm aile bireylerinin tanıdığı kişiler ve nesnelerle ilgili zorlayıcı sorular sorunuz)
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	5.
 Hafta
	İmlâ kurallarını ve noktalama işaretlerini uygulama becerileri kazanır.
	NOKTALAMA İŞARETLERİNİ EĞLENCELİ BİR ŞEKİLDE ÖĞRENMEK VE EĞLENMEK İÇİN “NOKTALAMA İŞARETLERİ OYUNU”OYNANABİLİR. ETKİNLİKLER VE OYUNLAR BÖLÜMÜNDEKİ ETKİNLİKLER YAPTIRILABİLİR.
	10-14  AĞUSTOS
2020
	Herhangi bir konu ile ilgili yazı yazarken(Komp. Hikâye vb.) imla kurallarını uygular.
Herhangi bir konu ile ilgili yazı yazarken(Komp. Hikâye vb.) bazı noktalama işaretlerini kullanır.
Bir metindeki basit imla yanlışlarını düzeltir.
Bir metindeki basit noktalama yanlışlarını düzeltir.
	•OYUN :NOKTALAMA İŞARETLERİ
Oyun okulda eğitim alan,birbirine yakın kardeşler veya ebeveyn ile çocuk arasında da oynanabilir.Aile bireylerinden biri farklı cümleler kurar.Bu cümlelerin sonuna hangi noktalama işareti gelmesi gerektiğini çocuk bilmelidir.Masasının üstüne, kağıtlara şekilleri çizilmiş noktalama işaretleri konur.okunan cümleden sonra uygun işareti kaldırır.
FİKİR VERMESİ AÇISINDAN ŞU VİDEO İZLENEBİLİR:
https://www.youtube.com/watch?v=CLl2opfAWZA
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	6.
 Hafta
	Ana dilimiz Türkçeyi öğrenmenin hayatımızdaki yeri ve önemini kavrar.
	İFADE EDİCİ DİL BECERİLERİ, GÖZ KONTAĞI, İLETİŞİM BECERİSİ, DİNLEME, AKILDA TUTMA BECERİLERİNİ GELİŞTİRMEYE YÖNELİK BİR OYUN OYNABİLİRİZ.BÖYLECE HEM TÜRKÇE KONUŞULACAK,HEM DE DİKKAT GELİŞTİRİLECEKTİR.
	17-21 AĞUSTOS
2020
 
	Sözel yönergelere uyar.

Sözcükleri doğru kullanır.

Kendini ifade etmede basit sözcükler kullanır.
	•OYUN : Evde kullanılan yuvarlak mantı kesme aleti var.Yoksa delikli başka bir eşya olabilir.Kartondan da yapabilirsiniz.Çocuğunuzla karşılıklı oturup herhangi bir konuda delikten bakarak ve bir ip yardımıyla sıra sıra fikirlerinizi belirtebilirsiniz.Fikrini belirtebilen İpi delikten geçirir. FİKİR VERMESİ AÇISINDAN ŞU VİDEO İZLENEBİLİR:
https://www.youtube.com/watch?v=dDAGddynpIs
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	7.
 Hafta
	Görsel ve işitsel algı ile ilgili beceriler geliştirir.
	GÖRSEL VE İŞİTSEL ALGIYI BESLEYEN  ETKİNLİKLER VE OYUNLAR BÖLÜMÜNDEKİ ETKİNLİKLER YAPTIRILABİLİR.
	24-28 AĞUSTOS
2020
	Görsel algı ile ilgili çalışmalar yapar.

İşitsel algı ile ilgili çalışmalar yapar.

İşitsel belleğini geliştirir.

	•ETKİNLİK :İnternetten  “Mutluluğun Resmi” diye aratıldığında Abidin Dino’nun bir tablosunu göreceksiniz.Çocuğunuza tabloda nelere dikkat ettiğini sorabilir ve konuşabilirsiniz.
• OYUN : Kapalı 8 kutu hazırlayıp,içine ikişer ikişer aynı sesleri çıkaran malzemeler koyun.toplamda 4 farklı sesi çıkaran ikili kutular oluşsun.Aynı sesleri çıkaran kutuları eşleştirin.  FİKİR VERMESİ AÇISINDAN ŞU VİDEO İZLENEBİLİR:
 https://www.youtube.com/watch?v=LanTZ-LCrok
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Gizel bir yaz tatill cocuklarimiz bekiyor. Sizin tatil planlariniza ek olarak bizim de baz: Gnerilerimiz var. isaretlediginiz her
etkinligin, yavrulanmizin gocukluk anilanna unutulmaz gizellikler katmas: dilegiyle... i tatiller!

L Birigek dikin ve bilyiitin 1 Birlkte evinizi temizleyin

1 Doga yirilyisi yapin 1 Birlikte bisiklete binin

1 G agag tiird ogrenin 1 Birlikte satrang oynayin

1) Begtas oynayin 1) Birdiinya haritas: edinerek iilke

) Mize ziyareti yapin bulma oyunu oynayin

1 irlikte bir agaca gikin ve dogayi () Cocugunuza yiiksek sesle kitap
seyredin okutun

L) Mevsim meyvelerinin 1 Kurabiye, kek vb. bir sey yaparak
gekirdeklerini topraga ekin komsulanniza gdtiiriin

1 Sokaktaki taglan kaldirarak

altinda solucan, bicek arayin
L1 Birbilim insaninin hayatini

birlikte 6grenin

anstinn yonetmeni birlikte aragtinn
11 Sokak hayvanlannasuverin ) Birlkte yiiris yapin, adimlannizi
17 Salincak kurun sayin
1 Birlikte yemek yapin 1 Digme ve sdkiik dikmey 8gretin
1 Yeni bir masal ogrenin 1 Kuglara yem verin
£ Ugurtma yapip ugurun 1 Birlikte bir hikiye yazin
L1 Kagittan gemi yapmay: 6gretin [ Givi cakmay ogretin
1 Kendi cocukluk anilanniz 1 Birlikte kitap okuyun
anlatn 1 Aile biyiklerini ziyaret edin
11 ip baskesi yapin 11 Saklambag oynayin
1 Sokaktan topladiginiztaglan 7 Birlikte ip atiayin
boyayin 1) Birlikte bir tekerleme dgrenin

1 Otlardan diidik yapmay 8gretin - Birlikte bir sir ezberleyin

(] Birine bir mektup yazin ve
postalayin

) Birkannca yuvasi bulun ve ekmek
kinntilan birakin

7 Gamagir katlamay ve it yapmay
Bgretin

1 Pencereden bakip gdrdiikleriniz
‘haklanda konusun

() Birlikte recel yapin

11 Su ve enerji tasarrufu yontemlerini ) Farkh agaclardan yapraklar toplayin

ve bir deftere yapistinn

11 Birlikte bir film izleyin, senaristve (] Birlikte limonata veya meyve suyu

yapin

1 Birikte kuglan gézlemleyin

(1 Birlikte bir lk yardim detay
Sgrenin

7 O farklt kus ve balik tiri 6renin

1 Birihtiyag sahibine birlikte yardim
edin

1 Birtanidiginizla roportaj yapin

L1 Birlikte bir taki tasarlayin

1 Birressamin hayatin arastinn

1 Birlikte top oynayin

1 Dogadan topladiginiz malzemelerle
bir fotograf cercevesi yapin

[ Kendi kendine yapabilecei bir
yemek dgretin

0 Ktiiphaneye gidin ve iiye olun

L Birlikte ekmek yapin

[ Ailece yere uzanip yildizlan izleyin

1 Bilyiik bir tepeye tirmanin

11 Size ozel bir selamlasma bulun

L1 Birmakine veya cihaz: sokerek
pargalanni yerine takin

L1 Birlikte sofra kurun

1 Yogurt yapmay 6gretin

[ Sessizsinema oynayin

1 Doada yén bulmay: 8gretin

1 Bviniihtiyag lstesini hazirlatin

1 Birikte resim yapin

[ Giinesin dogusunu ve batigini
ieleyin

£ Yeni bir dilde selamlagma ve
tegekkir etmeyi dgrenin

0 Birkitapgya gidin

[ Birlikte basit bir deney yapin

11 Birlikte bir fidan dikin

1 Bir akvaryumu gdzlemeyin ve
ilginizi ceken detaylan notalin
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