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ADAYLARIN DIKKATINE!

1. Sinav saat 10.00’da baglayacaktir. Sinav bagladiktan sonra ilk 30 dakika dolmadan digari ¢ikmayiniz.

2. Sinav sirasinda s6zlik, hesap cetveli veya makinesi, ¢agri cihazi, cep telefonu, telsiz, radyo gibi elektro-
nik iletisim araclarini yaninizda bulundurmayiniz. Bu araglari kullanmaniz ve kopya ¢ekmeye tesebbls
etmeniz halinde sinaviniz gegersiz sayilacaktir.

3. Basvuru sartlarini tagimadidiniz halde sinava girmeniz, kopya ¢cekmeniz, bagka adayin sinav evrakini kul-
lanmaniz, gegerli kimlik belgenizi ve sinav giris belgenizi ibraz edemediginiz durumlarda sinaviniz gecersiz
sayilacaktir.

4. Sinavin de@erlendiriimesi agsamasinda, bilgisayar ortaminda yapilan kopya analizinde ikili veya toplu kop-
ya tespiti halinde sinaviniz gegersiz sayilacaktir.

CEVAP KAGIDI VE SORU KITAPGIGI iLE ILGILi ACIKLAMALAR

1. Cevap kagidinizdaki bilgilerin dogrulugunu kontrol ediniz ve cevap kagidinizi mirekkepli kalemle imzala-
yiniz.

2. Kitapcik tlrintzu cevap kagidinizdaki ilgili alana kodlayiniz. Degerlendirme islemleri cevap kagidindaki
kodlamalara goére yapildigindan, eksik ya da hatali kodlamalarda sorumluluk size ait olacaktir.

3. Cevap kagidi tzerinde kodlamalarinizi kursun kalemle yapiniz.

4. Degistirmek istediginiz bir cevabi, yumusak silgiyle cevap kagidini érselemeden temizce siliniz ve yeni
cevabinizi kodlayiniz.

5. Soru kitapgiginin sayfalarini kontrol ediniz, baski hatasi var ise degistiriimesini saglayiniz.

6. Soru kitapg¢iginizin 6n yuzundeki ilgili yerlere ad, soyad ve T.C. kimlik numaranizi yaziniz.

7. Her sorunun dort segeneginden sadece biri dogrudur. Dogru segenegi, cevap kagidinizin ilgili sGtununa
soru numarasini dikkate alarak yuvarlagin disina tasirmadan kodlayiniz. Soru kitapg¢ig lizerinde yapi-
lan cevaplandirmalar dikkate alinmayacaktir.

8. Yanlis cevaplariniz dikkate alinmadan sadece dogru cevaplariniz Uzerinden puanlama yapilacaktir.

9. Sorulari ve sorulara verdiginiz cevaplari, yaninizda gétirmek amaciyla kaydetmeyiniz; higbir sekilde di-

sari ¢gikarmayiniz.

10. Sinav bitiminde, soru kitap¢igi ve cevap kagidini salon goérevlilerine teslim ediniz.

BASLAYINIZ DENILMEDEN SORU KIiTAPGIGINI AGMAYINIZ.
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GORSEL PROGRAMLAMA

. Program denenirken ve hatalar izlenirken,
hangi konfigurasonu ile derlenmelidir?

A) Debug
C) Link

B) Release
D) Exe

. Asagidakilerden hangisi “Alt Diizey Diller”
grubuna girer?

A) Cobol B) Assembly
C)C# D) C++
a3

-y ifadesi Visual Basic’te nasil yazilir?

A)ar3/1-y*y
B)a*3/(1-yA2)
C)ar3/(1-y*y)
D)a/(1-y"2)

. Formu kapatmak icin asagidaki ifadelerden
hangisi yazilmalidir?

A) Kapat( )
C) ShutUp( )

B) ReadMe( )
D) Me.Close( )

. ADO.NET veri erigsim teknolojisinde, asagi-
dakilerden hangisi veritabanindaki bilginin
yalnizca goriintiilenecegi (diizeltme, silme gibi
guncellestirme islemlerinin yapilmayacagi)
uygulamalarda kullanilir?

A) DataRelation
C) DataReader

B) DataSet
D) DataView

6.

10.

Brush nesnesi ile ¢izim yapildiktan sonra,
nesne hangi yontem ile bellekten silinir?

A) Dispose()
C) Delete()

B) Erase()
D) Clear ()

Grafik nesnesi iginde bir elips/dairenin belli
bir dilimini ¢izmek i¢in hangi metod kullanilir?

A) DrawArc
C) DrawEllipse

B) DrawPie
D) DrawCircle

Programin hatalari ortadan kaldirildiktan son-
ra ve tiim deneme g¢aligmalari tamamlandiktan
sonra, projenin daha az yer kaplamasi ve daha
hizl galismasi i¢in hangi konfiglirasyonu ile
derlenmelidir?

A) Debug
C) Link

B) Release
D) Exe

sembolii, akis diyagramlarin-

da neyi ifade eder?

A) Fonksiyon ¢agirma iglemi
B) Dongu islemi

C) Karar iglemi

D) Giris islemi

Asagidaki islemin sonucu nedir?

K=3
Z =SQR (ABS (K~ 3 - 36))

A)6 B)5 C)4 D)3



11.

12.

13.

14.

15.
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Asagidaki programin galigsmasi sonucu mesaj

kutusunda ne yazar?

s=3

If s<2 Then
s=s+2

Else

s=s+5

End If

MsgBox (s)

A) 2 B)5

C)8 D) 25

Herhangi bir kontrol lizerinde iken, farenin
sag tusuna tiklandiginda, PullDown (Asagi
acilir) mendiileri olusturmak igin kullanilan
kontrol agagidakilerden hangisidir?

A) RichTextBox
C) MainMenu

B) TextBox
D) ContextMenu

Visual Basic .NET’te 3 piksel ¢izgi kalinliginda

mavi kalem nasil tanimlanir?

A) Dim Kalem as New Pen(Color.Blue)

B) Dim Kalem as New Pen(Color.Blue, 3)

C) Dim Kalem as New Pen(Color.Mavi, 3)

D) Dim Firca As New SolidBrush (Color.Blue)

Kullanicinin, farenin bir tugsuna basil tutarak
fareyi hareket ettirmesi olayi asagidakilerden
hangisidir?

A) MouseMove
C) MouseUp

B) MouseDown
D) MouseClick

Visual Basic’te “Dosya Bulunamadi” (File not
found) hangi hata tiiriine girer?

A) Mantik Hatasi

B) ActiveX Hatasi

C) Derleme Hatasi

D) Calisma zamani Hatasi

C PROGRAMLAMA DiLi

16. “Sinifin veri iiyelerine ve iiye fonksiyonlarina

17.

18.

19.

................ erisilir.” ifadesindeki bosluga ne
gelmelidir?

Nesne ile

Include ifadesiyle
Nokta operatériyle
Fonksiyon cagrilariyla

~— — —

A
B
C
D

Asagidaki programin galismasi igin diizeltil-
mesi gereken satir hangisidir?

1 — #include <iostream>

2 — void main ()

3—H{

4 —. cin, cout << “Ogrenci ismini giriniz :? ”;
A)1 B) 2

C)3 D) 4

En azindan bir kez ¢aligacak dongii hangisi-
dir?

A) For-while
C) While

B) Do-while
D) Do

int vize[6][10] ise, agsagidakilerden hangisi
dogrudur?

A) vize 6 elemanli bir tam say! dizisidir.

B) vize 10 elemanli bir tam say! dizisidir.
C) vize 60 elemanl bir tam say: dizisidir.
D) vize 10 elemanl bir karakter dizisidir.
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20. int main(){

21.

22,

23.

inti, x,y;

long toplamx=0,toplamy=0;
for (i=15; i<=87; i++) {

if (1% 2==0){

X=i;

toplamx = toplamx+x*x; }
else{y=i;

toplamy = toplamy+y*y; }

}

return 0; }

Yukarida verilen programda hesaplanmak
istenen nedir?

A) 15’ten baslayarak 87 dahil olacak sekilde, ¢ift
ve tek sayilarin karelerinin toplamini bulur.

B) 15'ten baslayarak 87 dahil olacak sekilde, ¢ift
ve tek sayilarin toplamini bulur.

C) 15’ten blylk, 87’den kiiglk sayilarin kareleri-
nin toplamini bulur.

D) 15’ten buylk, 87°den kiiglik sayilarin toplamini
bulur.

Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A)x-=b; /I x=x-Db;
B)x+=5;//x=x+5;
C)x/=2;/ x=x*(2/x);
D)x*=c+d;//x=a*(c+d)

Asagidaki islemin sonucu nedir?

int a=4,b=11,x=88,y=51,sonuc=0; if ( (a<5 ||
b>10) && (x<100 || y>50) ) sonuc =1; else
sonuc=2; cout<<sonuc

A)2 B) 1

C)0 D) 1+2

int dizi[8] = { 10, 5, 67, 45, 23, 18, 9, 1 }; sort
(dizi, dizi+8) , ifadeler icin asagidakilerden
hangisi dogrudur?

A) sort bir sinif dosyasidir.

B) diziler bir kiitiphane fonksiyonudurlar.

C) program pargalari birbirleriyle ilgisizdir.

D) sort fonksiyonu diziyi siralamak igin kullanilabilir.

24,

25.

26.

27.

Asagidaki ifadelerden hangisi ‘\n’ anlamini
tanimlar?

Ekranda ayni satirda devam etmeye yarar.
Bagka bir sayfaya yazmaya yarar.
Ekranda bir alt satira gecer.

A
B
C
D) Yazmada higbir etkisi yoktur.

~— — ~—

Asagidaki program pargasinda k degeri nedir?

const z=25; intk; intx = 3; inty =9;
X =X + 15;

if( a && b) ifadesi hangi durumda icra edilir?

A) a ya da b’den birinin dogru oldugu durumda
B) a ve b’nin dogru oldugu durumda

C) a ve b'nin tersi durumda

D) Higbir zaman

Asagidaki program i¢in verilen ifadelerden
hangisi dogrudur?

int main()

{

int dizi[5] = { 10,30,40,50,65 };
for(int j=0; j<5; j++)

cout << *(dizi+j) << endl;
return0; }

A) Dizilere dizi notasyonu disinda erismek mim-
kin degildir.

B) Verilen program galismaz, ¢linkU diziler yanlis
yazilmistir.

C) Dizilere dizi notasyonunun yani sirasi sinif
notasyonu ile de erisilebilir.

D) Dizilere dizi notasyonunun yani sira isaretgi
notasyonu ile de erisilebilir.



28.

29.

30.
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“Gok boyutlu bir diziye erisilirken dizi en-
deksleri ..........” ifadesinde bos birakilan yere
asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) virgtlle ayrilir.

B) koseli parantez icine yazilir.

C) koseli parantez igine yazilir ve virgille ayrilir.
D) virgille ayrilir ve koseli parantez icine yazilir.

if( x=ly) iglemi igin;

I- x, y’den buyiik oldugunda karsilagtirmanin
sonucu 0 olur.
ll- x, y esit oldugunda kargilagtirma 0 olur.
lll- y, x’den biyiik olunca kargilagtirma 0 olur.

ifadelerden hangisi/hangileri dogrudur?

A) Yalniz |
C)lvell

B) Yalniz Il
D) I, Il ve llI

getch() komutunu programda kullanmak igin
asagidaki kiitiiphane fonksiyonlarindan hangi-
si eklenmelidir?

A) iostream
C) conio.h

B) stdio.h
D) math.h

MIKROISLEMCILER

31.

32.

33.

34.

35.

Asagidakilerden hangisi mikroiglemcilerde
kullanilan adresleme yéntemlerinden birisi
degildir?

A) ivedi (Veri tanimli) adresleme
B) Kaydedici adresleme

C) Goreceli adresleme

D) ileri adresleme

Asagidakilerden hangisi 8 bitlik bir igslemci
degildir?

A) 8086
C) 8080

B) 8085
D) 6800

Mikroislemcili sistemlerin yapisinda asagidaki
birimlerden hangisi bulunmaz?

A) Girig / Cikis birimi
B) Karsilastirma

C) Sistem yolu

D) Bellek

islemlerin paylasilarak gergeklestirilmesini
saglayan yardimci eleman asagidakilerden
hangisidir?

A) Onbellekler
C) Cache bellekler

B) Paralel iglemci
D) Matematik islemci

Mikroislemcili sistemlerde adres yolunda bu-
lunan hat sayisi, mikroiglemcinin 6zelliklerini
belirleyen etkenlerden hangisi ile iligkilidir?

A) Mikroislemcinin islem guicu

B) Mikroislemci kelime uzunlugu

C) Mikroiglemci ile kullanilabilecek kesmeler

D) Mikroislemci tarafindan dogrudan adreslenebi-
len bellek kapasitesi




36.

37.

38.

39.

40.
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Asagidakilerden hangisi mikrobilgisayarlarda
sistemin yiikiinii azaltmak amaciyla sisteme
eklenen destek birimlerine 6rnektir?

Cevre Birimleri
Arayuz Devreleri
Arauyum Devreleri

A
B
C
D) Dogrudan Bellek Erisim Denetgisi

~— ~— —

Mikrobilgisayarlarda, bellek ile gevre birimleri
arasinda iletisimin mikroiglemcinin ¢aligmasi-
ni etkilemeden gergeklestirilmesine yardimci
olan birimler agagidakilerden hangisidir?

A) Dogrudan Bellek Erigimi Birimi
B) Mikroislemci Destek Birimleri
C) Saat Darbesi Ureteci

D) Tampon Devreleri

Asagidakilerden hangisi mikroiglemci lireten
bir firma degildir?

A) Intel
C) Pentium

B) Motorola
D) AMD

Geligtirilmig veri 6nalma mekanizmasina sa-
hip olan ve FSB band genigliginin CPU tarafin-
dan kullanilmasina izin veren gekirdek yapisi
asagidakilerden hangisidir?

A) K7- Athlon
C) Polomino

B) Duron
D) Katmai

Bir islemcinin sanal olarak iki islemci seklinde
kullanilmasini saglayan teknoloji agagidakiler-
den hangisidir?

A) Hizl isleme Motoru Teknolojisi
B) islem izleme Bellegi Teknolojisi
C) Coklu Program isleme Teknolojisi
D) Siiper Olgekli Kanal Komut isleme

41.

42,

43.

44,

45,

Adreslenebilecek toplam bellek bolgesi sayisi
ve bellek bolgesine erisim sekli asagidaki mik-
roislemci 6zelliklerinden hangisini belirleyen
etkenlerdir?

Mikroiglemci kapasitesi
Mikroiglemci bellek yapisi
Mikroiglemci komut kiimesi

A)
B)
C)
D) Mikroislemci tasarim felsefesi

Kademeli komut isleme tekniginin kullanildigi
ve ayni anda yalniz bir komut lizerinde iglem
yapilan mimari asagidakilerden hangisidir?

A) CISC mimarisi

B) RISC mimarisi

C) Harward mimarisi

D) Von Neuman mimarisi

Onaltili sayi sisteminde yazilan bir programin
ikili sayi sistemine doniistiiriilmesinde ¢evirim
islemi klavye ile mikroiglemci arasina yerlestiri-
len birka¢ mantik entegresi yardimi ile yapilma-
s1 agagidakilerden hangisi ile tanimlanir?

A) Donanim ile kod ¢6zme
B) Yazilim ile kod ¢ozme
C) Manuel assembly

D) Assembler

Cevre birimlerinden bilgi alinmasi ve gonde-
rilmesi igslemlerini gerceklestiren komutlar,
yaptiklar isleme gore asagidaki gruplardan
hangisi igerisinde degerlendirilir?

Mantik iglemleri
Aritmetik islemler
Program akigi kontrol islemleri

A)
B)
C)
D) Veri transferi / aktarimi iglemleri

‘Alt Programlar’ veya ‘Gagirma Komutlari’ ola-
rak isimlendirilen komutlar gergeklestirdikleri
islemlere gore asagidaki gruplardan hangisi
icerisinde degerlendirilir?

A) Mantik islemleri

B) Aritmetik islemler

C) Program akisi kontrol iglemleri
D) Veri transferi / aktarimi iglemleri
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YAPISAL PROGRAMLAMA

46.

47.

48.

49,

Asagidaki programda ???? yerine segenekler-
den hangisi gelmelidir?

var
adi,soyad:integer;
adres1,adres2:???77?;
begin
readin(adres2);
adres1:=’istanbul’;
adi:=111;
readin(soyad);
writeln(adi,soyad);

readin;

end.

A) Integer B) Char
C) String D) Real

Pascal programlama dili editoriinde “Aktif
penceredeki programi veya Unit’i hatalari
gormek amaciyla calistirmadan derlemek” igin
asagidaki islemlerden hangisi yapilmalidir?

A) Edit - Show Clipboard
B) Compile - Compile

C) Run - Compile

D) Run - Run

Pascal’ da degigsken tanimlamak i¢in hangi
tanimlama baghginin kullanilmasi gerekmek-
tedir?

A) Var
C) Label

B) Uses
D) Const

olcum degiskeninin degeri 90’dir. Bu degiske-
nin sadece degerini ekranda gostermek igin
asagidakilerden hangisi kullanilir?

A) write(olcum)
write(olcum);
write(‘olcum’);
write (olcum:90);

~— — — "

B
C
D

50.

51.

52.

53.

54.

55.

Asagidaki komutlardan hangisi bir alfasayisal
bilginin uzunlugunu (karakter sayisini) ver-
mektedir?

A) Char
C) Length

B) Copy
D) Pos

Ana Programa yardimci olmak amaciyla yazi-
lan ve program galistirilirken istenildigi kadar
parametre gonderilip ana programa birden
fazla deger dondiirebilen program pargasi
asagidakilerden hangisidir?

A) Unit
C) Subroutine

B) Procedure
D) Function

Pascal’da text ortamindan grafik ortamina
gecmek icin hangi deyim kullanilir?

A) Graph
C) Grafik

B) Monitor
D) Initgraph

Bir programin belirli bir kismini tekrar etmek
icin agsagidaki yapilardan hangisi kullanilir?

A) Segmeli
C) Algoritmik

B) Sirali
D) Tekrarh

Birden fazla deyim galistirmak igin asagidaki
yapilardan hangisi kullanilir?

A){.} B) Begin...End;
C)(...) D) Start...Finish

Pascal’da yazilmig bir programin derlenip,
calistirllmasi i¢in meniilerden “RUN-RUN” se-
¢enegi yerine asagidaki kisayollardan hangisi
kullanilir?

A) Alt+F9
C) F1

B) Ctrl+F9
D) F2



56.

57.

58.

59.

60.
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Asagidakilerden hangisi Pascal programla-
ma dilinde kullanilan bir karsilagstirma kosulu
olamaz?

A) c>=d
C)a=5orb=4

B) d<=5
D) a==5

Asagidaki degisken tanimlamalarindan hangi-
si dogrudur?

A) harf =char;
C) harf :char;

B) harf :=char;
D) harf:char. jikiu

(if kosul then iglem1 else islem2 ; islem3;)
islem4

Yukaridaki satirda “kosul” dogru ise hangi
islem yapilir ?

A) islem 1
C)islem 3

B) islem 2
D) iglem 4

Eger fonksiyon’la geriye bir deger déndiiriile-
cekse bu degerin tipi nerede tanimlanmahdir?

Anaprogramda
Program disinda
Fonksiyondan sonra

A
B
C
D) Fonksiyonun adindan sonra

~— — — "

Pascal’da var olan text tipli bir dosyaya igin-
deki verileri silmeden kayit ilavesi yapmak i¢in
acan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Append
C) Rewrite

B) Open
D) Owerite

INTERNET PROGRAMCILIGI

61.

62.

63.

64.

Asagidakilerden hangisi HTML dokiimanlarin-
da kullanilan META belirtecine ait bir tanimla-

ma degildir?

A) KEYWORDS

B) DESCRIPTION

C) INTRODUCTION
D) CONTEND TYPED

Asagidakilerden hangisi VBScript’'te kullanilan
mantiksal operatorlerden biri degildir?

A) For
C) And

B) Is
D) Not

<%

sayi=1

do while sayi>2

sayi=sayi+2

loop

if sayi = 3 then sayi = sayi + 1 else sayi = sayi - 1
Response.Write(sayi)

%>

Yukaridaki islemin sonucunda asagidakiler-
den hangisi elde edilir?
A)O B) 1

C)2 D) 3

Asagidakilerden hangisi statik web sayfala-
rninin dinamik sayfalara gore bir Ustiinliigu
olarak sayilabilir?

A) Buyuk siteler i¢in daha uygundur.
B) Form islemede daha yeteneklidir.
C) If-then-else yapisi daha kuvvetlidir.
D) Sunucuya verdikleri yik daha azdir.



65.

66.

67.

68.

69.

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI SERTIFIKA SINAVI B

JavaScript’e gore, asagidakilerden hangisi
icin operator:operator tiiri iligkisinin dogru
oldugu soylenemez?

/= : Aritmetik Operator
I=: Mantiksal Operator
&& : Mantiksal Operator

A)
B)
C)
D) <= : Karsilastirma Operatoru

VBScript’te kullanilan degisken isimleri igin
asagidakilerden hangisi dogru degildir?

A) Mutlaka harfle baglamalidir.

Kiglk harflerden olusmahdir.
Uzunlugu 255 karakteri gegemez.
icinde noktalama isaretleri bulunamaz.

~— — — "

B
C
D

HTML dokiimanlarinda asagidakilerden hangi-
si ziyaret dilmis baglantilarin renklerini belirt-
mek i¢in kullanihr?

A) TEXT
C) ALINK

B) LINK
D) VLINK

HTML dokiimanlarinda ustu ¢izilmis yazi
yazilmasini saglayan belirte¢ agagidakilerden
hangisidir?

A) <STRIKE>
C) <BIG>

B) <SMALL>
D) <BLINK>

Asagidakilerden hangisi ASP nesnelerinden
biri degildir?

A) Session
C) Request

B) Response
D) Print

70.

71.

72.

73.

VBScript’te 0 ile 255 arasinda sayisal bir
deger alabilen degisken tiirii agsagidakilerden
hangisidir?

A) Boolean
C) Byte

B) Empty
D) Error

<%
fori=1to 3
Response.Write(i & “<br>")
Next
%>

Yukaridaki islemin sonucunda asagidaki ¢ikti-
lardan hangisi elde edilir?

A)123 B) 1
c) 1 D) 1
2 2
3 3
<%
a1 = “3”
a2 = “7”
Response.Write(a1+a2)
%>

Yukaridaki islemin sonucunda asagidaki ¢ikti-
lardan hangisi elde edilir?
A) 10 B) 37

C)3.7 D) 10.0

Asagidakilerden hangisi CSS’de kullanilan
baglanti 6zelliklerinden biri degildir?

A) a:out
C) a:link

B) a:active
D) a:hover



74.

75.

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI SERTIFIKA SINAVI

I- Sunucu HTML ciktiy1 istemciye gonderir.

Il- istemci sayfayi yorumlar ve gériintiiler.
lll- Sunucu HTML ciktiy1 hazirlar.
IV- istemci sunucuya ASP sayfa istegi yapar.
V- Sunucu ASP dosyasini agar ve yorumlar.

ASP sayfasi isteginde bulunan bir istemci

ile hizmeti veren sunucu arasindaki igslemler
yukarida karisik sirayla yazilmisgtir. Bu islemle-
rin olus sirasina gore dizilisi agsagidakilerden
hangisidir?

AlL-T-1IV-1Il-V
CYIV-V-I-1-1

BYm-1-1-1v-v
D)IV-V-Il-1-1l

ASP’de olusturulmus bir veritabani baglantisi
araciligiyla SQL komutu galistirmak igin kulla-
nilan metod asagidakilerden hangisidir?

Recordset.Operate(“SQL_Komutu”)
Recordset.Execute(“SQL_Komutu”)
Recordset.Query(“SQL_Komutu”)
Recordset.Run(“SQL_Komutu”)

~— — —

A
B
C
D
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76.

17.

78.

79.

80.

Asagidakilerden hangisi yanhstir?

A) FileStream dosyadan byte diizeyinde veri
almak icin kullanilir.

B) StreamWriter metin tabanl dosyadan veri
almak icin kullanilir.

C) BinaryReader ikili dosyalar GUzerinden veri
almak icin kullanilir.

D) StreamReader metin tabanl dosyadan veri
almak icin kullanilir.

Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

Console.ReadLine[];

Console.WriteLine(“Yazilacak’
Console.WriteLine(“Yazilacak’
int sayi = Covert.ToInt33(“123”);

A)
B) ")
C) ");
D)

C#’ta tiim nesnelerin tiiredigi yapi nedir?

A) string
C) byte

B) int
D) object

Kosul ?: Dogru deger : yanhs deger ile goste-
rilen operator asagidakilerden hangisidir?

A) And
C) Eger

B) Ternaty
D) Ve

Asagidaki kod ekrana nasil bir ¢ikti verir?

int a,b;

a=10;

b = 5;

if(a==b) { Console.WriteLine(“Esit”); }

else if(a<b) { Console.
WriteLine(“Kuguk”); }

else if(a>b) { Console.
WriteLine(“Buyuk”); }

A) Esit
C) Biiyiik

B) Kiigiik
D) a=b
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81.

switch bloklarinda case ifadelerinden ¢ikmak
icin kullanilan anahtar so6zciik nedir?

A) break;
C) exit;

B) case end;
D) Boyle bir komut yok

82. Bir yapi bildirmek igin kullanilan anahtar s6z-
ciik hangisidir?
A) class B) int
C) ref D) struct

83.

Asagidakilerden hangisi ile istedigimiz veri
tiirdi ile igslem yapabiliriz?

A) BinaryWriter
C) StreamReader

B) StreamWriter
D) FileStream

84.

Asagidaki kod, ekrana ne yazacaktir?
int sayi1 =10;

int sayi2 = 0;

sayi2 = sayif;

sayi2 = 5;

Console.WriteLine(sayi1);

C)5 D)0

85. Asagidaki programin giktisi hangisidir?

using System;
{ class MainClass

{ public static void Main(string[] args)
{ bool bl=false;
bool b2=true;
int a=50;

bool b3=a<60;

Console.Writeline (bl) ;
Console.Writeline (b2) ;
Console.WriteLine (b3);

A) true true true
C) false false true

B) false false false
D) false true true

1"

B

86. Asagidaki kodda derlenmeyi engelleyen bir
hata vardir. Bu hata nasil giderilebilir?

char c = ‘a’;
char gelen= Convert.ToChar(Console.ReadLine() );
switch (gelen) {

case c:
Console.WriteLine(“a yazdiniz”)
break; }

A) case c: satirinda, degisken olan ¢ kullaniima-
mall, sabit bir ifade kullaniimalidir.

B) switch (gelen) satirinin sonunda ; (noktal vir-
gil) konmalidir.

C) char c = ‘a’; satiri char ¢ = “a”; olarak yazilma-
lydi.

D) break; satiri break(); satiri seklinde yazilmali.

87. Ayni isimle birden fazla metot tanimlamaya ne
ad verilir?
A) Yerinde yuUkleme B) Asin ylkleme
C) Fazla Yikleme D) Déngu yuklemesi
88. Asagidaki erisim belirteclerinden hangisi o
elemana, her yerden ulasiimasini saglar?
A) private B) protected
C) internal D) public
89. Sinifin adi ile ayni olan metoda ne ad verilir?
A) Yapici metot B) Calistirici metot
C) Sinif metodu D) ilk metot
90. Bir klasér grubu igin islem yapacak isek asa-
gidakilerden hangisi kullanilir?
A) File B) Director
C) Directorylnfo D) Coklu Dizin
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VERI YAPILARI

91.

92.

93.

94.

95.

Kuyruk yapisi ile ilgili olarak agagidaki ifade-
lerden hangisi dogrudur?

A) Kuyruk yapisinda kullanilacak elemanlarin
tipinin kisittamasi yoktur.

B) Kuyruga eklenen ilk eleman kuyruktan son
cekilecek eleman olur.

C) Kuyruga eklenen son eleman kuyruktan c¢eki-
lecek ilk eleman olur.

D) Son giren - ilk ¢ikar kuralina gére galisir.

C programlama dilinde karakter degerine
sahip degiskeni tanimlarken hangi veri tipi
kullanilmalidir?

A) int
C) long

B) float
D) char

Eger dongii isleminde dongii sayisi belli ise
hangi dongii yapisi kullanilir?

Dogru yanhs déngul yapisi
Rekursif déngu yapisi
Sayacli déngu yapisi

A)
B)
C)
D) Kosullu déngu yapisi

Elemanlari daginik sekilde bulunan bilgi
kiimelerini belirli bir anlamda diizenleme isini
asagidakilerden hangisi yapar?

A) Arama Yontemleri
C) Segerek Siralama

B) Siralama Algoritmalari
D) Kabarcik Siralamasi

Bilgiye ait verilere bastan sona kadar tek tek
bakilarak aranmasi ile gergeklestirilen arama
yontemi asagidakilerden hangisidir?

ikili Arama Yéntemi
Sirali Arama Yontemi
Secgerek Arama Yontemi
Kabarcik Arama Yontemi

Sozez
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96.

97.

98.

99.

100.

101.

B

Sirali bir listede, ikili arama yontemi ile, en

koti durumda 4 karsilastirma yapiliyorsa dizi-
nin eleman sayisi asagidakilerden hangisidir?
A)1 B) 4

C)5 D) 16

“Bir mantiksal karsilagtirma iglemi igin birden
fazla kontrol gergeklestirilecekse” Bu iglemi
(en kisa kodla en anlagilir sekilde) gergek-
lestiren C++ programi Kodu agagidakilerden
hangisidir?

A) Case(...)of
C) Switch(...)Case

B) If(..)}..}else{..}
D) while(...){...}

Tek bir isim ile temsil edilen, bellekte ardarda
yer alan ayni tiirden bilgi topluluklarina ne
denir?

A) DOngu
C) Degisken

B) Nesne
D) Dizi

Asagidakilerden hangisi C++ dilinde bilgisaya-
rin ana bellegine ¢evre aygitlarindan (klavye,
yazicl, dosya vb.) veri almak amaciyla kullani-
lan komutlardan biridir?

A) int B) scanf

C) printf D) long

Genellikle bazi kosullarin olugsmasi sonucun-
da dongiiniin diger deyimlerinin icra edil-
memesi gereken veya edilmesinin gereksiz
oldugu durumlarda déngiiden ¢ikmak igin
hangi komutlar kullanilir?

A) continue
C) break

B) halt
D) exit

boyut[3][2][2] seklinde tanimlanan bir dizinin
eleman sayisi kagtir?

A) 12 B) 8 C)7 D)3



102.

103.

104.

105.

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI SERTIFIKA SINAVI

Dizi boyutu 4 olan bir yigin yapisinda sirasiyla
‘ali’, ‘veli’, ‘mert’, ‘can’ elemanlari eklenmistir.
Yigindan bir eleman gekilip daha sonra ‘okan’
elemani eklendiginde yi1gin asagidakilerden
hangisi haline gelir?

‘ali’, ‘veli’, ‘okan’, ‘can’
‘ali’, ‘veli’, ‘mert’, ‘okan’
‘ali’, ‘okan’, ‘mert’, ‘can’

A)
B)
C)
D) ‘okan’, ‘veli’, ‘mert’, ‘can’

Bir aga¢ yapisinda bir diigiimiin bagh oldugu
ilk alt diigiimlere ne denir?

A) Cocuklari B) Dallari

C) Kokleri D) Yapraklari
Asagidakilerden hangisi temel veri tiplerinden

biridir?

Para veri tipi

Yigin veri tipi

Rekursif veri tipi

Ondalik sayi (Reel Sayi) veri tipi

~— — — "

A
B
C
D

Eger fonksiyon geriye bir deger dondiirmeye-
cekse asagidaki fonksiyon tiplerinden hangisi
kullanilir?

A) Null
C) Void

B) int
D) Double

B

VERi TABANI YONETIM SiSTEMLERI
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106.

107.

108.

Asagidakilerden hangisi uzman sistem verita-
banlarinin kullanicilara sagladig opsiyonlar-
dan biri deqildir?

A) Kullanicilara veri tabani sorgulari olugturmada
yardim eder.

B) Performans degerlendirme hakkinda kullanici-
lar ya da veritabani tasarimcilarina danisir ve
gelismis performans igin veritabani ayarlama
yollari énerir.

C) Yeni veritabani ihtiyacglari karsilamak icin ge-
lismis semalar olusturmada veritabani yéneti-
cisine yardim eder.

D) Veritabani kullanicilarina verileri dogru girme
ve hatirlamadiklari verileri hatirlamakta yardim
eder.

Yapisal Sorgulama Dili (SQL)’de sorgula-
ma sirasinda alana kayit girilip girilmedigini
kontrol etmek i¢in hangi karsilagtirma yapil-
malidir?

A)ln(....)
C) Is Null

B) Between ... and ....
D) Neither ....nor

Yapisal Sorgulama Dili (SQL)’de Sorgulama
sonucu listelenirken, listelemede belli bir
alana gore artan veya azalan siralama yapila-
bilmesi i¢in asagidaki ifadelerden hangisinin
kullanilmasi gerekmektedir?

A) Group By
C) Is Null

B) Order By
D) Neither ....nor
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109. MS SQL Server’in 6zelliklerini kullanarak tab-

110.

111.

112.

113.

lonun kayitlarini gérmek igin asagidaki islem-
lerden hangisi yapiimalidir?

A) Tablonun istiinde iki kere tiklanir.

B) Tablonun Ustlinde tiklanir. Cikan meniiden
“Show” tiklanir.

C) Tablonun stiinde sag tiklanir. Cikan me-
niden “Show Table” sekmesinden “Fields”
tiklanir.

D) Tablonun Ustliinde sag tiklanir. Cikan meni-
den “Open Table” sekmesinden “Return all
rows” tiklanir.

MySQL’ de yazilmig olan sorgulari ¢alistirmak
icin agsagidaki ikonlardan hangisi kullanilma-
hdir?

A X B (2

D) Hk

C) k

MS Access veritabani yénetim sistemi uygu-
lamasinda tasarim (Nesneler) penceresinde
asagidaki segceneklerden hangisi yoktur?

A) Istatistikler
C) Tablolar

B) Sorgular
D) Formlar

Asagidakilerden hangisi MS Access’in sorgu
tiirlerinden biri degildir?

Capraz Sorgu
Karmasik Sorgu

Basit Se¢gme Sorgusu
Tablo Yapma Sorgusu

~— — —

A
B
C
D

Asagidakilerden hangisi yapay zeka konula-
rindan biri degildir?

Yapisal Programlama
Yapay Sinir Aglari
Uzman Sistemler

A)
B)
C)
D) Bulanik Mantik
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114.
Kalem_Kod | Kalem_Cins | Marka Fiyat
121 Kirmizi Faber | 15000
141 Dolma Jon 14000
171 Tiikenmez Ali 13000
191 Kursun Adel 19000

115.

116.

117.

Yukaridaki tabloda Kalem_Kod alanin degeri
‘171’ olan kayitlarin Kalem_Cins alaninin de-
gerini ‘Dali’ yapan SQL kodu agagidakilerden
hangisidir?

A) update Kalem set (Kalem_Cins="Dali’) where
(Kalem_Kod="171’)

B) create table Kalem ((Kalem_Kod="171") ,
(Kalem_Cins="Dali’))

C) insert into Kalem (Kalem_Kod="171’) values
(Kalem_Cins="Dali’)

D) update Kalem set (Kalem_Kod="171") where
(Kalem_Cins="Dali’)

MS SQL Server’i kendi bilgisayarimiza kur-
mak icin kurulum sirasinda asagidaki sece-
neklerden hangisi se¢ilmelidir?

A) Remote Computer
C) Local Computer

B) Virtual Computer
D) Intelligent Computer

MS SQL Server’da alt birimlere (diigiimlere)
ulagsmak icin asagidaki ikonlardan hangisini
tiklamak gerekmektedir?

A) i_j B) [+ C) D) [&-

MySQL’ de tablo olusturma sirasinda alanla-
rin birincil anahtar olmasi igin sekildeki numa-
ralardan hangisi segilmelidir?

'1|_ Frimsmn El_ |nr|‘ns¢3r_ Ll

Hoore g T Mot Mull
Lnzigned [
M Zealll

A)5 B) 4 D) 1
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118. Asagidakilerden hangisi nesneye yénelik veri
tabani sistemlerinin 6zelliklerinden degildir?

A) Nesne ile saklanan verilerinin timi ayni 6zel-
likte olmahdir.

B) Nesne ile saklanan veriye farkli uygulama
programlari erigebilmelidir.

C) Nesne siniflarini tanimlamak, olusturmak,
saklamak ve erismek igin bir veri tabani dili
kullanmasi gereklidir.

D) Uzun dénemli ve givenli veri saklama, Ortam-
dan ve sistem ¢dkmelerine karsi veri kurtarma
Ozelligi gibi imkanlari saglamalidir.

119. Asagidakilerden hangisi nesnelerin genel

yapilaridir?
A) iligki - Baginti B) iligki - Metot
C) Ozellik - Metot D) Metot - Baginti

120. Asagidakilerden hangisi yapay zeka teknikle-
rinden degildir?

A) Uzman Sistemleri  B) Yerel Alan Aglari
C) Yapay Sinir Aglari D) Bulanik Mantik

TEST BITTi.
CEVAPLARINIZI KONTROL EDINiz.
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SINAV SURESINCE UYULACAK KURALLAR

1. Adaylar, sinav kurallarina ve salon goérevlilerinin tim uyarilarina uymak zorundadirlar. Kural-
lara ve uyarilara uymayan adaylarin sinavlari gegersiz sayilacaktir.

2. Sinav basladiktan sonra adaylarin salon gdérevlileri ve birbirleri ile konugsmalari, kalem, silgi vb. seyleri
istemeleri yasaktir.

3. Adaylar sinav slresince, sinav giris belgesi ile birlikte kimlik belgelerinden birini (ntfus ctzdani,
pasaport veya sUrticl belgesini) masalarinin tGzerinde bulundurmak zorundadirlar.

4. Sinav evraklarini teslim etmeyen, soru kitap¢iklarinin sayfalarindan bir kismini eksik teslim
edenlerin sinavlari gegersiz sayilacaktir.

SALON GOREVLILERINCE SINAV BASLAMADAN ONCE ADAYLARA YAPILACAK SON UYARI

e Soracaginiz bir sey var m1? Varsa, simdi sorunuz.
e Sinav bagladiktan sonra sorulariniza cevap verilmeyecektir.
e Baslama zilini bekleyiniz.
e Hepinize basarilar dileriz.
(Salon bagkani baglama ve bitisg saatini tahtaya yazacaktir.)

Bu kitapcigin her hakki sakhdir. Hangi amagla olursa olsun, kitapgigin tamaminin veya bir kisminin
Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin yazili izni oimadan kopya
edilmesi, fotograflarinin ¢ekilmesi, bilgisayar ortamina alinmasi, herhangi bir yolla gogaltiimasi,
yayimlanmasi veya baska bir amagla kullanilmasi yasaktir. Bu yasaga uymayanlar, dogabilecek
cezai sorumlulugu ve kitapg¢igin hazirlanmasindaki mali kiilfeti pesinen kabullenmis sayilir.
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