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DIKKAT 1. Soru kitapgiklarini kontrol ederek, baski hatasi olan kitapgigin degistirilmesi igin salon sorumlu-
larina basvurunuz.
2. Soru kitapgigindaki agiklamalari okuyunuz.
3. Sinavda hesap makinesi, cep telefonu ve ¢agri cihazi kullaniimasi yasaktir.

CEVAP KAGIDI ILE ILGILi AGIKLAMALAR

1. Cevap kagidi tzerine yazacaginiz yazi ve yapacaginiz isaretlemelerde kursun kalemden baska kalem
kullanmayiniz.

2. Size verilen cevap kagidinda yazih olan yazili bilgilerin size ait olup olmadigini kontrol ediniz ve
kitap¢ik tiirinii mutlaka isaretleyiniz.

3. Cevaplarinizi cevap kagidina asagidaki drnekte oldugu gibi yuvarlagi, digina tagirmadan isaretleyiniz.
Yanlis karalamalarinizi dizeltirken yuvarlagin i¢ini temizce siliniz.

ORNEK KODLAMA: O

SORU KITAPGIGI ILE ILGILI AGIKLAMALAR

. Soru kitapgiginda 50 soru bulunmaktadir. Kitapgik i¢in verilen cevaplama sturesi 70 dakikadir.

. Her sorunun dort segenegi vardir. Dort segcenekten sadece bir tanesi dogru cevaptir.

. Cevaplariniz puanlanirken her dogru cevaba puan verilecek, yanlis cevaplariniz dikkate alinmayacaktir.

. Size ayri bir karalama kagidi verilmeyecektir. Soru kitapg¢iginizin igindeki bos alanlari karalama yapmak
icin kullanabilirsiniz.

HPON-=

BASLAYINIZ DENILMEDEN SORU KIiTAPCIGINI AGMAYINIZ.
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BILGIYASAR MUHENDISLIGI A

Diziler (Arrays) i¢in agagidakilerden hangisi
yanlistir?

A) Diziler tek ya da ¢ok boyutlu tanimlanabilirler.

B) Bir dizinin adi dizinin baglangi¢ adresini tutan
bir géstergedir.

C) Bir dizinin tim elemanlari kesintisiz bir blok
halinde ana bellekte yer alirlar.

D) Veri tird bilinmeksizin boyutu ve uzunlugu bili-
nen bir dizinin bellekte tiketecegdi bayt miktari
hesaplanabilir.

. “Dinamik Bellek Kullanmak” ifadesi i¢in asagi-

daki hangi tanim dogrudur?

A) Uygulamada makro kullanmak

B) Uygulama c¢alisirken bellekten yer talep etmek

C) Uygulama bellege yuklenirken bellekten yer
talep etmek

D) Uygulamadaki kullanilan tim degiskenlerin
yerel degisken olmasi

. Java Dili ile uygulama gelistirirken varsayilan

yapici (default constructor) asagidaki hangi
durumda hizmet verebilir?

A) Sinifin hig yapicisi tanimlanmamis ise

B) Sinifin hig parametre almayan yapicisi tanim-
lanmamis ise

C) Sinif icindeki yapici tanimlarinda bagimsiz
olarak, her zaman

D) Sinifin iginde sadece bir tane parametre alan
yapicl tanimlandiginda

Asin yukleme (over loading) i¢in hangisi dog-
rudur?

A) Sadece static 6zellikteki metotlar asiri yikle-
nebilir.

B) Sadece sinifin kendi icindeki metotlar bir birini
asir yukleyebilir.

C) Sadece atasiniftan kalitilan metotlar, gocuk
sinif icinde asiri yuklenebilir.

D) Hem sinif icinde tanimlanan hem de ata sinif-
tan kalitilan metotlar birbirini asir yukleyebilir.

5.

Bir problemin ¢6ziimiinde 6nce temel bi-
lesenlerin tasarlanmasi, daha sonra temel
bilesenleri kullanarak daha karmasik bilesen-
lerin tasarlanmasi ve bu yéntem ile ¢6ziimiin
tiretilmesi halinde asagidaki yaklagimlardan
hangisi uygulanmis olur?

“Bottom- Up” yaklagimi

“Top - Down” yaklagimi

‘Hata Arindirma” yaklagimi
“Dynamic Modelling” yaklagimi

A)
B)
C)°
D)

Akis cgizenegi (flow chart) i¢in asagidaki ta-
nimlarin hangisi dogrudur?

A) Uygulamanin kullanici iglevlerini ve siralama-
sini modelleyen gizenektir.

B) Uygulamanin isleyecegi kullanacagi veriyi
modelleyen cgizenektir.

C) Uygulamanin gercgeklestirecegi islem adimlari-
ni akis diizeni icinde modelleyen ¢izenektir.

D) Uygulamanin uretecegi ¢iktilari ve siralamasi-
ni modelleyen ¢gizenektir.

Hangisi B+ Agaci igin dogrudur?

A) Dengeli agagtir.

B) Aralik aramalarda tercih edilir.

C) Yapraklarinda butiin anahtar degerler sirali
bicimde bulunur.

D) Kok harig her biri digim kapasitesinin en az
2/3’U kadar anahtar tasimak zorundadir.

iletim ortaminda ilerlerken zayiflamisg, bozul-
mus ve Uzerine guriiltii eklenmis elektriksel
isareti tekrar iireten, yenilenmis ve gucii yuk-
seltilmis olarak iletim ortaminin diger tarafi-
na gonderen ve iki yonlii calisan aygitlarin adi
nedir?

Tekrarlayici (Repeater)
Gecityolu (Gateway)
Yoénlendirici (Router)

A)
B)
C)
D) Kopru (Bridge)
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. “Sadece belirli bir kurulus i¢indeki bilgisayar-

lari, yerel aglari ve genis alan aglarini birbirine
baglayan, ¢cogunlukla TCP/IP tabanlh bir agdir”
tanimi asagidakilerden hangisine aittir?

A) internet
C) ISDN

B) intranet
D) X.25

Makine kodu (machine code) nedir?

A) Programlama dillerinin genel adidir.

B) Intel tabanli bilgisayarlarin Gretim kodudur.

C) Kaynak kodlarin, derleme igleminden sonra
donustirdldakleri kod turadur.

D) 68000 ailesi bilgisayarlari programlamak igin
kullanilan dillerin genel adidir.

Sabit disklerin teknik 6zelliklerinden biri olan
arama zamani (seek time) asagidakilerden
hangisini aramak igin tiiketilen zamandir?

A) Yizeyi
C) Obegi

B) Sektori
D) izi

Bir sinifa ait yaratilan bir nesne olabilecegini
ve sinifin nesnesini kullanan tim siniflarin
ancak bu tek nesneyi kullanmasini saglayan
tasarim oriintusiiniin adi nedir?

A) Singleton
C) Facade

B) Composite
D) Strategy

Hareket (Transaction) kavrami i¢in agsagidaki-
lerden hangisi yanhstir?

A) Calisir, kismen igletildi, basarisiz oldu, isletildi
ve sonlandi olarak ifade edilebilen durumlara
sahiptir.

B) Veri tabanindaki verilere erisen ve verilen Uze-
rinde degisiklik yapan sorguya hareket denir.

C) Her bir hareket ACID 6zelligini saglamak
zorundadir.

D) Hareket islem sistemi (transaction processing
system) ayni anda birden ¢ok hareketin igleti-
minden sorumludur.

14. Asagida verilen otomata diyagrami igin asag-
dakilerden hangisi séylenemez?

=X
o

A)T, =sT,
C)T,=sT,

B)T,=T,
D)T,=T,

15. Asagida verilen otomata hangi yapidadir?
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Determinist olan sonlu otomata
Baglamdan bagimsiz otomata
Chomksy otomata

A
B
C
D) Turing makinesi

~— — — "

16. Graflarla ilgili hangisi her zaman dogrudur?

A) Yonlu graflarda komguluk matrisi kdsegene
gOre simetriktir.

B) Yonlu graflarda komsuluk matrisi kdsegene
gobre simetrik degildir.

C) Yonsuz graflarda komsuluk matrisi kdsegene
gobre simetrik degildir.

D) YonsUz graflarda komsuluk matrisi kbsegene
gOre simetriktir.
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Boole cebrinde x + x - y agagidakilerden han-
gisine indirgenebilir?

A)x+y B)y C) x D) x’

Asagidaki mantik bloklarindan hangisinin top-
lam giris sayisi 4 iken toplam ¢ikis sayisi 16
olabilir?

Carpici (multiplier)
Kod ¢ozicu (decoder)
Tam toplayici (full adder)

A
B
C
D) Cogdullayici (multiplexer)

~— — —

Asagidakilerden hangisi yazilim tanimi igeri-
sindeki unsurlardan birisi degildir?

Veri

Fiyat

Mantik

Belge veya dokiman

~— — —

A
B
C
D

Asagidakilerden hangisi IPv4 paketinde olmaz?

Gonderilen dosyanin tiri
Toplam paket uzunlugu
Kaynak adresi

Hedef adresi

~— — —

A
B
C
D

Asagidakilerden hangisi Ethernet aglarinda
kullanilan kodlama y6éntemidir?

A) Frekans kaydirmali anahtarlama
B) Genlik kaydirmali anahtarlama
C) Dértluk genlik modilasyon

D) Manchester

Oliimciil kilitlenmenin olmasi igin 4 durum séz
konusudur. Asagidakilerden hangisi bunlar-
dan biri degildir?

Anahtari kaybetme (Loosing the key)
Cevrimsel bekleme (Circular wait)
Bosaltilamazlik (No preemption)

Tut ve Bekle (Hold and wait)

~— — — "

A
B
C
D

23.

24.

25.

26.

Cok gorevli igletim sistemlerinde asagidaki-
lerden hangisi gérev yonetiminde sistemin
basarim kistasi olarak kullanilamaz?

A) Birim surede sonlandirilan is sayisi
B) Bekleme slresi

C) Sistem maliyeti

D) Yanit suresi

Asagidakilerden hangisi ana bellek yonetimin-
de kullanilan yontemlerden birisi degildir?

Yeri degisir bolimli bellek yonetimi
Dogrudan bellek erisimi (DMA)
Degisken bellek yonetimi

Sayfali bellek yonetimi

~— — — "

A
B
C
D

Asagidakilerden hangisi sayfali bellek yone-
timinde sayfa ¢ikarma algoritmalarindan biri
olamaz?

A) En geg erisilecek sayfayi ¢cikarma

B) En erken erisilmis sayfayi ¢cikarma (Least
Recently Used)

C) Yakin gecmiste kullaniimamis sayfayi ¢cikarma
(Not Recently Used)

D) En ¢ok kullanilan ve kullanilacak olan sayfayi
clkarma

Kiiglikten biiyuge dogru siral bir dizinin
elemanlarini biiyukten kigilige dogru ekrana
yazmak i¢in agagidaki hangi yontem dogrudan
kullanilamaz?

A) Dizinin ilk elemanindan baslayip bitin ele-
manlari sirayla kuyruga (queue) atmak ve
sonra kuyruktan elemanlari birer birer ¢ekip
ekrana yazdirmak

B) Dizinin ilk elemanindan baslayip bitin ele-
manlari sirayla yidina (stack) atmak ve sonra
yigindan elemanlari birer birer ¢ekip ekrana
yazdirmak

C) indis degeri 1’den baglayan dizinin eleman sa-
yisina kadar artan bir dongu iginde (N-i+1) gibi
uygun bir formdl ile dizinin sonundan eleman-
lari okumaya baslayip ekrana yazdirmak

D) Dizinin son elemanindan ilk elemanina dogru
indis de@eri azalan bir dongu icinde elemanlari
ekrana yazdirmak
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27. Asagida cesitli algoritmalarin galigma zamani
ve asimptotik karmasikhgi f(n)= 0 (g(n)) sek-
linde ifade edilmistir. Asagidakilerden hangisi
yanhstir?

A) 3n2-7n-2 = ©(n?)
B) 4n+3 = O(n)

C) n*-n+5 = ©(n?)
D) n?+2"= ©(n?)

28. Asagida gesitli algoritmalarin galisma zamani
ve asimptotik karmasikligi f(n)=....(g(n)) sek-
linde ifade edilmistir. Asagidaki esitliklerden
hangisi yanhstir?

A) n® + 108 n2 = ©(n%)
B)6.2"+n?2=Q(2")

C) 10n2 + 4n + 2 = o(n%)
D) 2= O(2")

29. Asagidakilerden hangisi ikili arama agacinin
(binary search tree) 6zelliklerinden degildir?

A) ikili arama agaci, ikili bir agag yapisindadir.

B) ikili arama agacinda en kiigiik sayi, kural ola-
rak her zaman kok digimde olur.

C) h yuksekligindeki bir ikili arama adacinda
arama isleminin karmasikhgdr O(h) olarak ifade
edilir.

D) Bir y diguimd bir x digumuinin sag alt aga-
cinda ise, x dUgumunun degeri y duguimunin
degerinden kiglk veya esittir.

30. Asagidaki “postfix” ifadenin “infix” notasyo-
nunda gosterimi hangisinde verilmistir?

12+34+5*6*789"7/-

(1+2)-(((((3+4)*5)*6)/77(8"9)))
(1+2)-(((((3+4)*6)*5)/97(8"T)))
(142)-3+4*5*(6/77(89))

1

A
B
c
D) 1+2/(3+4+5*6*7A(89))

~— — — "

31. Heap-sort algoritmasinda heap yapisi kullanil-
maktadir. Max-heap ve min-heap olmak uizere
iki farkli heap yapisi kullanilabilir. Sayilar A di-
zisinde max-heap kuralina uygun olarak tutulu-
yorsa, burada en biiyiik eleman nerede olur?

A) Al[n/2]]
C)A[n/2]

B) A[2*n]
D) Al1]

32. Bir kisisel masaiistii bilgisayan elektrik diig-
mesine basilarak agilirken (cold boot) yapilan
islemler asagidakilerden hangisinde dogru
sirada listelenmistir?

A) isletim sistemi kullaniciya BIOS programini
calistirmak isteyip istemedigini sorar - Sonra
isletim sistemi hemen ROM'dan RAM’e ylikle-
nip ¢calismaya baslar.

B) Bilgisayar ekraninda ilk olarak hemen komut
satiri gelir - BIOS testleri sadece teknik servis-
te yapilir - Boot sektorde virlis olabilecegi igin,
boot sektdr okunmamalidir.

C) ROM’dan BIOS programi galisir - BIOS testleri
yapilir - Boot sektort okunup bellege yukle-
nir - isletim sistemine ait programlar (kodlar)
calismaya baglar.

D) Isletim sistemi calismaya baslar - Boot sektér
okunur ve viriis olup olmadigina bakilir - isle-
tim sistemi acgilistaki BIOS testlerini yapar.

33. Asagidakilerden hangisi mikroiglemcinin
durumunu gosteren bayraklardan (flags)
olamaz?

A) Carpma bayragi (multiplication flag)
B) Eslik bayragi (parity flag)

C) Tasma bayragi (overflow flag)

D) Elde bayrag: (carry flag)

34. Asagidakilerden hangisi mikroiglemcilerde bir
adresleme modu olamaz?

A) Taban adresleme (base addressing)

B) Otomatik adresleme (automatic addressing)
C) Dogrudan adresleme (immediate addressing)
D) Saklayici adresleme (register addressing)
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Nesneye yonelik programlama kavramla-
rindan mesaj génderme (message passing)
tanimi asagidakilerden hangisidir?

A) Bir sinifin yapici (constructor) ve yikici
(destructor) fonksiyonlarinin tanimlanmasidir.

B) Nesneye yonelik programlamada kullanici ile
isletim sistemi arasindaki veri trafigidir.

C) Bir nesnenin bir siniftan érneklenmesidir
(instantiation).

D) Bir nesnenin bagka bir nesneye veri génder-
mesi veya baska nesnenin bir metodunu ¢a-
girmasidir.

Asagidakilerden hangisi nesneye yonelik
programlamada sarmalama (encapsulation) ile
ilgili olarak kullaniimaz?

A) protected
C) new

B) friend
D) private

Kalitim veya miras alma (inheritance) igin yapi-
lan asagidaki tanimlardan hangisi dogrudur?

A) Mevcut bir sinifin btin ézelliklerini ve metot-
larini tasiyan ve bu 6zelliklere ve metotlara ye-
nilerini ekleyerek yeni bir sinif tiretmek

B) Ayni siniftan (class) iki farkli isimli nesne or-
neklemek (object instantiation)

C) Sinif tanimlamasi yaparken hi¢ metot (fonksi-
yon) yazmamak

D) Bir sinifin Uye fonksiyonlarindan birini cagirmak

Veritabani sistemlerinde normalizasyon iglem-
leri ile ilgili agagidaki hangi ifade yanhstir?

A) 2. Normalizasyon Kurali: Bir tablo i¢in, anahtar
alan disindaki her alan, birincil anahtar olarak
tanimli tim alan veya alanlara bagl olmak
zorundadir.

B) 3. Normalizasyon Kurali: Bir tablo i¢in, anah-
tari olmayan bir alan, anahtari olmayan baska
hi¢ bir alana bagl olamaz.

C) 4. Normalizasyon Kurali: Birincil anahtar olan
alanlar ile anahtari olmayan alanlar arasinda,
birden fazla bagimsiz bire ¢ok (1-N) iliskisine
izin verilmez.

D) 5. Normalizasyon Kurali: Veri tekrarlari artirilir.
Anahtar alanlari silinir.

39.

40.

41.

42,

43.

Asagidaki veritabani sistemlerinden hangisi
iligskisel cebir iglemi olarak kullaniimaz?

A) Birlestirme (join)

B) izdiisiim (project)

C) Kesisim (intersect)

D) Verileri sola 6teleme (shift left)

Fibonacci dizisindeki ilk sayilar nasildir?

A)0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, ...
B)0,1,1,2,3,5,8, 13,21, 34,55, ...
C)2,3,5,7,11,13,17,19, 23, 29, ...
D)1, 2,6, 24, 120, 720, 5040, ...

Asagidakilerden hangisi karakter seti olarak
kullanilan bir standardin tam adi degildir?

A)ASCII
C)ISO

B) EBCDIC
D) UTF-8

Asagidaki fonksiyon f(6) olarak ¢cagirilirsa
sonug olarak hangi degeri geri dondiirur?

int f(int n)
{ if (n<=1) return 1;

else return n*f(n-1);

A)720  B)120 C) 30 D) 6

Bir derleyicinin yaptigi iglerin sirasi1 asagidaki-
lerden hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) Anlambilimsel (Semantik) analiz - S6zdizim
(Syntax) analizi - Sozliksel (Lexical) analiz -
Ara kod Uretimi - Kod eniyilemesi (optimizati-
on) - Kod dretimi

B) Ara kod Uretimi - S6zdizim (Syntax) analizi
- Sozliksel (Lexical) analiz - Anlambilimsel
(Semantik) analiz - Kod Uretimi

C) So6zdizim (Syntax) analizi - Anlambilimsel
(Semantik) analiz - S6zliksel (Lexical) analiz
- Ara kod Uretimi - Kod eniyilemesi (optimizati-
on) - Kod dretimi

D) Sozliksel (Lexical) analiz - S6zdizim (Syntax)
analizi - Anlambilimsel (Semantik) analiz- Ara
kod Uretimi - Kod eniyilemesi (optimization) -
Kod dretimi
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44. Ayni bilgisayar mimarisi igin 2 kod pargasi bu-

lunmaktadir. Bilgisayardaki komut kiimeleri ile
ilgili agsagidaki bilgiler verilmektedir. CPI, bir
komut i¢in saat darbesi sayisidir. Buna gore
kod pargalarinin hizlari hakkinda asagidakiler-
den hangisi dogrudur?

Komut kiimeleri

A B C
CPI 1 2 3
Komut Sayisi
Kod parcasi A B C
1 4 3 2
2 2 3 4

A) 1. kod parcasi 2 kat daha hizlidir.

B) 2. kod pargasi 1.25 kat daha hizhdir.

C) 1. kod parcgasi 1.25 kat daha hizhidir.

D) Her iki kod parcasi da ayni hizda galismaktadir.

Bilgisayar donaniminda Moore Kanunu asagi-
dakilerden hangisini 6ngérmektedir?

A) islemcilerin hizi fiyatiyla dogru orantilidir.

B) islemciler 2 yilda kullanilmaz duruma gelmek-
tedir.

C) Bir entegre devredeki transistor sayisi her
18-24 ayda 2 katina ¢ikmaktadir.

D) 2 kat daha hizli bir islemcinin raf d6mri 2 kat
daha fazladir.

Asagidakilerden hangisi veri paketi zamanla-
ma algoritmalarindan biridir?

A) Round Robin

B) En kisa gelecek islem (Shortest Process Next)
C) En kisa kalan zaman (Shortest Remaining Time)
D) ik gelen ilk hizmet alir (First Come First Served)

Asagidakilerden hangisi interaktif sistemler-
de kullanilan zamanlama algoritmalarindan
biridir?

A) ilk giren ilk ¢ikar (First In First Out)

B) En kisa is dnce (Shortest Job First)

C) 3 seviyeli zamanlama (Three-Level Scheduling)
D) Oncelikli zamanlama (Priority Scheduling)

48. Kabarcik siralama algoritmasinin kétii durum

49,

50.

c¢alisma karmasikhgi nedir?

A) Q(n)
C) Q(logn)

B) Q(nlogn)
D) O(n?)

Asagidaki algoritmalardan hangisi isletim sis-
temlerinde sayfa yer degistirme islemi igin
kullanilmaz?

A) Son Giren Son Cikar (Last in Last Out)

B) En giincel kullanilan (Least Recently Use)

C) Guncel Kullaniimayan (Not Recently Used)

D) Saat sayfa degistirme (Clock Page Replace-
ment)

© ;
O OO
OO

Yukaridaki aga¢ yapisini post-order metoduna
gore siralanisi asagidakilerden hangisidir?

A)2,8,9,5,10,6,3,1,4,7
B) 1,2,3,5,8,9,6,10,4,7
C)2,8,9,5,10,6,3,7,4,1
D) 3,10,6,7,4, 1,2,5,8,9

TEST BITTI.
CEVAPLARINIZI KONTROL EDIiNiz.



Soracaginiz bir sey var mi? Varsa, simdi sorunuz; sinav basladiktan sonra sorulariniza cevap verilmeyecektir.
Hazir misiniz? Sinav, okulun bitin salonlarinda ayni anda baslayacagi igin baslama zilini beraberce
bekleyelim. Hepinize basarilar dileriz.

(Salon baskani baglama ve bitis saatini tahtaya yazacaktir.)

Bu kitap¢igin her hakki sakhdir. Hangi amagla olursa olsun, kitapgigin tamaminin veya bir kisminin
Milli Egitim Bakanhgi Egitim Teknolojileri Genel Miidirliigiiniin yazili izni olmadan kopya edilmesi,
fotograflarinin ¢ekilmesi, bilgisayar ortamina alinmasi, herhangi bir yolla ¢cogaltiimasi, yayimlanmasi
veya baska bir amagla kullanilmasi yasaktir. Bu yasaga uymayanlar, dogabilecek cezai sorumlulugu
ve kitap¢igin hazirlanmasindaki mali kiilfeti pesinen kabullenmisg sayilir.




30 EKiM 2010 TARIHINDE YAPILAN
KUGUK VE ORTA OLGEKLI SANAYi GELISTIRME VE DESTEKLEME iDARESi BASKANLIGI KOBi UZMAN
YARDIMCILIGI YARISMA SINAVI

4. GRUP: BILGISAYAR MUHENDISLIGI
A TEST KITAPCIGI CEVAP ANAHTARI

1. D 26. A
2. B 27. D
3. A 28. D
4. D 29. B
5. A 30. A
6. C 31. D
7. D 32. C
8. B 33. A
9. A 34. B
10. C 35. D
11. D 36. C
12. A 37. A
13. B 38. D
14. C 39. D
15. A 40. B
16. D 41. C
17. C 42. A
18. B 43. D
19. B 44, C
20. A 45. C
21. D 46. A
22. A 47. D
23. C 48. D
24. B 49. A
25. D 50. C



