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1. Yukaridaki kod blogu ne ise yarar?
(10 puan)

2. Blok tabanli uygulamalardan 2 tanesini
yaziniz. (10 puan)

Harita - Komutlar

Gige

1- fleri git
Macera | | 2. sola dén
Tineli 3- fleri Git
Havuz 4- Saga
don
5- fleri git
6- tleri git
7- Lleri git
8- ileri git

"

GONDOL

3. Yukarida verilen haritada Ali'nin izledigi
komutlar verilmigtir.
Bu komutlara uyan Ali haritada nerelere
ugrayacaktir? (10 puan)

Yukaridaki resimde karakterimiz
koordinat diizleminde (-80,-50)
koordinatlarina gittiginde, sekilde
belirtilen rakamlardan hangisinin oldugu
bélgede yer alir? (10 puan)

. Scratch programinda kuklalarin,

dekorlarin ve galigmalarin izlendigi
galisma alanina ne denir? (10 puan)

. Scratch programinin kullanim amaci

nedir? (10 puan)


https://www.sorubak.com/

7. Bilgisayarda bir islemi yaptirmak igin
gerekli komutlar bitiiniine ne denir?

10. Baliklarin akvaryumda yiizmesi igin
verilen kodlari diizenleyiniz. (10 puan)

o defa tekrarla

sirekli tekrarla .

e tiklandidinda

8. Yukaridaki kod blogu ne ise yarar?
(10 puan) danus stilini - sol-sad

kenara geldiyse sek

9. Scratch programinda sahne igerisinde
kullanilan arkaplan ne ile ifade edilir?
(10 puan)

NOT: Sorular 10 puandir.
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