
1-) Aşağıda basketbol topu için yazılan scratch kodu çalıştırılırsa hangisi olur?(10p) 

                              

 

 

  

  

2-) Aşağıda balık kuklası için yazılan scratch kodu çalıştırılırsa ne olur boşluğa yazınız?(10p) 

       

 

 

 

 

 

 

 

3- Scratch Programında aşağıda verilen kukla bilgisi ekranındaki bilgilerin görevlerini yazınız(15p)? 
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4- Scratch Programında kullanılan aşağıda simgelerin görevlerini yazınız(10p)? 
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         4-) Marco karakterini verilen kodlar yardımı ile yıldıza(bitiş noktasına) ulaştırınız.(15p)? 

 

 

 

 

 

 

        5-) Marco karakterini verilen kodlar yardımı ile döngü kullanarak yıldıza(bitiş noktasına) ulaştırınız.(20p)? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      7- Aşağıda verilen code.org örneğini döngü kullanarak çözünüz.(20p) 

 

 

Not: Süreniz 40’ dır.    

                                                                                         Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi Öğretmeni 
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