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Senaryo 2

1-) Asagida basketbol topu igin yazilan scratch kodu galistirilirsa hangisi olur?(10p)

2-) Asagida balik kuklasi igin yazilan scratch kodu g¢alistirilirsa ne olur bosluga yaziniz?(10p)
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3- Scratch Programinda asagida verilen kukla bilgisi ekranmindaki bilgilerin gorevlerini yaziniz(15p)?
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4- Scratch Programinda kullamilan asagida simgelerin gorevlerini yazimz(10p)?

= o
O o b



https://www.sorubak.com/
https://www.sorubak.com/
https://www.sorubak.com/

4-) Marco karakterini verilen kodlar yardimi ile yildiza(bitis noktasina) ulastiriniz.(15p)?
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7- Asagida verilen code.org 6rnegini dongii kullanarak ¢6ziiniiz.(20p)
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Not: Siireniz 40’ dir.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretmeni



