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Soru 1: Pictoblox, Scratch vb. programlar ne amach kullaniimaktadir?

Soru 2: SABIT; ilk degerini koruyan degismeyen veriler ve nesnelerdir. DEGISKEN; ilk anda baslangi¢ degeri alabilen ve siireg
icinde degerleri degisebilen veriler ve nesnelerdir. Bu bilgiler g6z 6niinde alinarak agagidaki tabloda basketbol oyunu igin
verilen verilerin sabit mi yoksa degisken mi oldugunu yaziniz.(10P)

Aciklama Tur
Gunlik hava sicakhgr.

Futbol magindaki top sayisi

Bir oyunda atilan basket sayisi

Gunlik giydigimiz kiyafetler.

Mactaki faul sayisi

Maclardaki seyirci Sayisi

Bir ders siiresi.

Oyunda aldiginiz puan.

Dogum tarihiniz

Ginluk attigimiz adim sayisi

Soru 3: Asagida verilen ve Pictoblox programinda kullandigimiz diigmelerin gérevini karsisina yaziniz. (20P)
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Soru 4: Monster isimli kuklamiz i¢in agsagidaki kod bloklarini eklendigimizde ve kodlar ¢alistirdigimizda ne gergeklesmis olur?
Agiklayiniz. (10P)

Monster

Soru 5: Asagidaki kod bloklari numaralandiriimigtir. “Sag ok” tusuna basildiginda kedimizin sag tarafa donerek hareket etmesini
ve kostiim degistirerek yiirliyormus gibi gériinmesini saglayacak kod bloklarinin dogru siralanigini asagiya yaziniz. (10P)
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Yan tarafta labirent oyununun sahne gérseli vardir. Bu oyunda kdpegimiz labirent
boyunca ilerleyip pastaya ulagsmak istemektedir.

Bunlari goz oniinde bulundurarak;

Soru 6, Soru 7 ve Soru 8'’i labirent oyununa gére yapiniz.

|me

Soru 6: Labirent oyununda Kopek igin eklenen agagidaki kod | Soru 7: Labirent oyununda Kopek igin eklenen asagidaki kod
betiginin gorevini agiklayiniz. (10P) betiginin gorevini agiklayiniz. (10P)
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Soru 8: Labirent oyununda Kopek icin eklenen asagidaki kod betiginin gorevini agiklayiniz. (10P)

Soru9: Asagidaki kod betigini calistirdigimizda ne olur? Agiklayiniz. (10P)
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