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Soru 1) Balık kılçığı şemasına göre tablodaki kısa cevaplı soruları yanıtlayınız.(10 Puan)

(BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.)
	Şemadaki problem nedir?
	

	Nedenlerden ikisini yazınız.
	



 Soru 2) Balık kılçığı şemasına “Gece geç yatıyor” nedenine ait alt nedenler için çözüm önerileri yazınız. (10 Puan)
(BT.5.5.1.1. Günlük hayatta karşılaştığı problemlere çözüm önerileri getirir.)



	Soru 3) Aşağıda karışık olarak verilmiş problem çözme adımlarını 1’den 4’e numara vererek doğru şekilde sıralayınız.(10 Puan)
(BT.5.5.1.4. Problem çözme sürecinde takip edilmesi gereken adımları fark eder.)

      (  ) Çözümü Değerlendirme	  (  ) Plan Yapma	             (	  ) Problemi Anlama	    (  ) Planı Uygulama


	



4.Aşağıda karışık olarak "Ayran yapıp, bardağa koyma" algoritması verilmiştir. Algoritmayı doğru olacak şekilde düzenleyiniz. (10 Puan )BT.6.5.1.5. Problemin çözümü için bir algoritma geliştirir.

Başla	ADIM 1………………………………
Tuz koy.	ADIM 2………………………………
Bitir.	ADIM 3………………………………
Çırp.	ADIM 4……………………………… 
Bardağa doldur          ADIM 5 ……………………………… 
Yoğurdu kaba koy   ADIM 6……………………………… 
Su ekle.	ADIM 7 ………………………………

	Soru 5) Aşağıdaki görselde robotu bayrağa götürmek için “yukarı-aşağı, sol-sağ” komutlarını kullanarak çözüm algoritmasını yazınız ve algoritmanıza göre görsel üzerinde robotun rotasını çiziniz.(10 Puan)
BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adımları kullanarak çözer.


	6-Aşağıda bulunan beyaz noktaya yandaki komutları sırası ile uygulayınız ve bu beyaz noktanın en son hangi konumda olacağını + işareti koyarak belirtiniz.(10Puan) 
BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve eşitlikleri kullanarak çözüm üretir.
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[bookmark: _Hlk161307340]Soru 7) Aşağıdaki boşlukları  +  -  x  /  =  operatörleri ile doldurunuz.(10 Puan)
BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin çözümünde operatörleri kullanır.
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	Soru 8) Aşağıdaki tabloda futbol oyunu için her bir verinin biçiminin sabit mi değişken mi olduğunu yazınız.
(10 Puan)
(BT.5.5.1.6. Problemi çözmek için gerekli değişken, sabit ve işlemleri açıklar.)




	9-X Noktasında duran bir kişi "1 adım kuzeye, 3 adım doğuya, 1 adım kuzeye, 2 adım doğuya" giderse hangi  noktaya ulaşmış olur? (10Puan) 
BT.5.5.1.12. Algoritma kavramını açıklar.
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	10-Karışık halde verilmiş olan "yumurta kırma ve yeme" algoritmasını doğru şekilde düzenleyiniz. (10 Puan)
BT.6.5.1.5. Problemin çözümü için bir algoritma geliştirir.

"Bitir, Servise hazırla, Malzemeleri hazırla, Afiyetle ye, Yumurtayı kır, Başla, Tuz ilave et, Tavaya yağ koy"

Adım 1: .............................
Adım 2: .............................
Adım 3: .............................
Adım 4: .............................
Adım 5: .............................
Adım 6: .............................
Adım 7: .............................
Adım 8: ............................. 




Sınav Süresi 40 dakikadır.
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