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2.DONEM 2.YAZILI DEGERLENDIRME SINAVI

1.Algoritmanin ozelliklerinden 3 tanesini

yaziniz. (10p)

2.Yaz1 yazarken kaleminizin ucu kinldi.
Kaleminizin ucunu acmak icin kullanabileceginiz
bir algoritma yaziniz.

(En az 6 adim olmali.) (10p)

3. Asagidaki akis semasi sekillerinin gorevlerini
yaziniz. (10p)
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4.Asagida iki sayinin toplamin bulan ve sonucu
ekranda gosteren programin algoritmasinin
adimlan harflerle gosterilmistir. Adimlan,
harflerini kullanarak dogru sekilde siralayiniz. (12p)

a: Basla
c: Toplam = 1.say1+ 2.say1
e: Toplam goster

b: 1.saywy iste
d: Bitir
f: 2.sayiy1 iste
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Kukla = Kukla1 x 0 y 0 Sahne

5. Asagidaki gorselde numaralarla gosterilen
bolumlerin gorevlerini yaziniz. (20p)

PR L
S s G
TR Buvrrrrrcninnnnsnnnnnanens
Tevviiiiiisisisisenssencscaenes B
D 10uueecrccnnnene.

6. Senaryo: Penguen, yesil
bayraga tiklandiginda A (-150,25
noktasina gidecek, 2 saniye
“Merhaba! “diyecek ve B

(150,25) noktasina giderek ° .
“ Basarnlar” diyecek.
Yukaridaki senaryoya gore asagidaki kod bloklarin
siralayimz. (10p)
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‘ o saniye boyunca de

° saniye boyunca de




~e o = o 7. Akvaryum calismasinda “Baliklarin yesil bayraga tiklandiginda saga
sola dogru yiizmeleri” icin gerekli olan kod bloklarin1 dogru sekilde
siralayimz. (Bloklarin hepsi kullanilmayacak.) (10p)

dim git ?
Bite » sesini baslat bosluk » ' tusuna basili mi?

o saniye boyunca de

' e tiklandiginda strekli tekrarla

kenara geldiyse sek

8. Gorselde bir oyuna ait Bocek kuklasinin kod bloklar1 verilmektedir. Asagidaki sorular bu kod
bloklarina gore cevaplayiniz. (18p)
a. Oyun kag saniye surer?

b. Bocek hangi durumda puan kaybeder?

c. Bocek, elma kuklasina degdiginde ne
olur?

d. Asag1 ok tusu hangi konumu degistirir?
e. Bocek kuklasinin baslangic konumu
nedir?

f. Oyun hangi olayla baslar?

'e tiklandiginda '
' e ikdandiginda

puan = 'i°1-fap

sureki tekraria

sorekdi tekrara
eger kenara » defiyor mu? _ise

efjer yukan ok » fustna basili mi?

o yanine don

y konumunu o degistir

pop = sesini baskat

eger asadi ok = fusuna basih mi?

@ yonane don

eger Elma = degiyor mu? _ise

y konumunu o degistir

Bite = sesini baslat

eger sajok + fusunabasihi mi? _ ise

@ yoniine don

X konumunu o degistir X
zamanlayicl = > @ oldugunda

esaniyeboyunca puan 'ive @RI il birestr  de

durdur timing «

eger solok = tusunabasii mi?  ise

@ yoniine don
Sinav suresi bir ders siredir.
X konurmunu e degistir Sorulann puanlari yanlarinda yazmaktadir.
Basarilar




