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1) Şekildeki “?” ile gösterilen kutucuğa aşağıdaki programlardan hangisi yazılmalıdır?(10p)

 A)WordB)PowerpointC)ScratchD)Movie Maker

2) Aşağıda verilen ifadelerden doğru olanların altına “D” yanlış olanların altına “Y” yazınız.(10p)
 (
içerisinde bulunan kodların
 sürekli tekrarlanmasını sağlar.
)[image: C:\Users\PC\Desktop\tekrar.png] (
Bu blok tüm programı durdurur.
)[image: C:\Users\PC\Desktop\bekle.png] (
karakter Fare okunun bulunduğu konuma gider
.
)[image: C:\Users\PC\Desktop\fare oku.png] (
karakteri gizlemeye yarar.
)[image: C:\Users\PC\Desktop\gizlen.png] (
bloğu karakteri 10 adım ilerletir.
)[image: ]













					
3) Scratch programında karakterin girilen saniyede girilen x ve y koordinatına gitmesini sağlayan blok aşağıdakilerden hangisidir? (10p)

A)[image: ]B)[image: ]
C)  [image: ]                                D)[image: ]

4) 
[image: C:\Users\PC\Desktop\hedef.png]Yandaki şekilde bulunan karakterin hedefe ulaşabilmesi için aşağıdaki kod bloklarından hangisini kullanmalıyız?(10p)
[image: C:\Users\PC\Desktop\B.png][image: C:\Users\PC\Desktop\a.png]








[image: C:\Users\PC\Desktop\d.png][image: C:\Users\PC\Desktop\c.png]









5) 
[image: ]Scratch programlama dilinde yer alan yeşil bayrağın görevi nedir? (10p)
 A)Programı durdurur.         B)	Programı başlatır.                  C)Programı siler.                  D)Programı Kapatır https://www.sorubak.com

6) Akış şemalarında Eşkenar Dörtgen olarak ifade edilen geometrik şeklin görevi nedir?(10p)
 (
?
)
A)Başlangıç ve bitişte kullanılır.B)Genel bir işlem yapılırken kullanılır.
C)Karar verme işlemlerinde kullanılır.             D)Bilgi girişi için kullanılır.


7) Aşağıda verilen blokları uygun işlemler ile oklar yardımıyla eşleştiriniz.(10p)
[image: C:\Users\PC\Desktop\kalem rengi.png]

[image: C:\Users\PC\Desktop\konum.png]                      Bir işi 3 defa tekrarlama

[image: C:\Users\PC\Desktop\durdur.png]                      Bütün işlemleri durdurmaya

[image: C:\Users\PC\Desktop\derece dön.png][image: C:\Users\PC\Desktop\tekrarla.png]                      Kalemin rengini ayarlamaya

                      Belirli bir açıda döndürmeye

  Sahnede belli bir noktaya gitmeye



8) Şekilde verilmiş olan farenin tuzaklara yakalanmadan(fare kapanı ve bomba )peynire ulaşması için gereken algoritmayı yazınız.
[image: C:\Users\PC\Desktop\Adsız.png]	
                                                                                                                         1-Aşağı Dön
                                                                                                                         2-……………………….
                                                                                                                         3-……………………….
                                                                                                                         4-……………………….
                                                                                                                         5-……………………….
                                                                                                                         6-……………………….
                                                                                                                         7-……………………….
                                                                                                                         8-……………………….
                                                                                                                         9-……………………….
10-……………………….



[image: C:\Users\PC\Desktop\indir.png]
9) Aşağıdakilerden hangisi bir problem durumu olamaz? 
A)Ali sunum hazırlarken klavyenin çalışmaması
B)Melis’in araştırma yapacağı sırada internet bağlantısının kopması
C)Enes video montajlarken elektriklerin gitmesi   
D)Orkun uyurken suların kesilmesi

10) Bir problemin çözümü için aşağıdakilerden hangisi yapılmaz?

A)Problemi iyi anlamak.
B)Problemi çözmek için bir plan yapmak.
C)Problemi uzun ve karışık yollardan çözmeye çalışmak.
D)Problemi çözdükten sonra sonucu kontrol etmek.

https://www.sorubak.com 


BAŞARILAR…..






?


Kod blokları ile Animasyonlar hazırlayabiliriz.


Bilgisayar programları yapabiliriz.


Kod bloklarını kullanarak oyunlar yapabiliriz.
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