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Degerli Meslektaslarim,

Okul 6ncesi egitimin etkin bir sekilde gerceklestirilebilmesi ve cocuklarimizin, dolayisiyla da
toplumumuzun gelecegine etkide bulunabilmesinde, sunacagimiz egitimin niteligi son derece énemlidir.

2002 yilindan bu yana uygulanmakta olan “36-72 Aylik Cocuklar icin Okul Oncesi Egitim Programi”
ile ilgili olarak yapilan degerlendirme calismalarinda, ¢esitli hizmet ici egitim faaliyetlerinde, seminer ve
bilimsel toplantilarda, sizler daha etkin bir uygulama icin “Ogretmen Kilavuz Kitabi’na olan gereksiniminizi
dile getirmistiniz. Okul Oncesi Egitimi Genel Midurliigi, egitim programinin gelistiriimesi sirecinde,
uluslararasi uygulamalarin yani sira sizlerin de bu yéndeki talepleri dogrultusunda “Ogretmen Kilavuz
Kitabi’ni hazirlatmigtir.

Program gelistirme siirecine paralel olarak sirdiiriilen Ogretmen Kilavuz Kitabi Gelistirme Komisyonu'nda
da yine universitelerin ilgili bélimlerinden akademisyenler, 6gretmenler, uluslararasi uzman ve Okul
Oncesi Egitimi Genel Mudrliigi yetkilileri yer almislardir. Komisyon calismalarinda sizlere yol gésterecek,
okul éncesi egitimi destekleyen perspektifler dikkate alinmig, izlenmesi gereken stratejiler ve tekniklerin
yani sira yaraticiliginiza destek saglayacak cgesitli etkinlik 6rneklerine de yer verilmesi geregi Uzerinde
durulmustur. Bu kapsamda, “36-72 Aylik Cocuklar icin Okul Oncesi Egitim Programi”ni tamamlayici olarak
hazirlanan bu kitap; program ile birlikte, sinifta etkili bir 6§grenme ortami yaratabilmek adina, temel kaynak
niteligi tagimaktadir.

Sizler icin daha etkili ve yol gosterici olmasi dislncesiyle, yogun emek ve ¢aba harcanarak hazirlanan

“Ogretmen Kilavuz Kitabi’nin okul éncesi egitimde atiimis dnemli bir adim oldugu diisiincesindeyiz.
Sizlerden gelecek degerlendirmelerin, sonraki calismalarimizda daha iyisini gelistirme yéninde biyuk
O6nem arz ettigini, Genel Mudurligimuzin de degerlendirmelerinize her zaman agik oldugunu bilmenizi
istiyoruz.

Hazirlanan bu kitabin siz degerli 6gretmenlerimize yararh bir kaynak olacagi inanci ve tmidi ile...

Sevgi ve saygilarimla...

Remzi INANLI
Okul Oncesi Egitimi Genel Midrii




Degerli Ogretmenler,

2002 yilindan bu yana uygulanmakta olan "36-72 Aylik Cocuklar icin Okul Oncesi Egitim Programi"
ile ilgili olarak yapilan degerlendirme calismalarinda, ¢esitli hizmet ici egitim toplantilari, seminer ve
bilimsel toplantilarda sizler siklikla "Ogretmen Kilavuz Kitabi"na olan gereksinimi dile getirmistiniz.
Okul Oncesi Egitimi Genel Midirltgi, 2002 egitim programinin gelistirimesi siirecinde sizlerin bu
talebini dikkate alarak "Ogretmen Kilavuz Kitabi" hazirlatt.

Ogretmenlerin temel iki kaynagindan biri egitim programi, digeri de Ogretmen Kilavuz Kitabidir.
Bu iki kaynak birbirini tamamlar ancak birbiri yerine kullanilamaz.Geligtirilen 2006 egitim programinda
sizlerin bilgi ve becerilerini zenginlestirecek yeni bélimlere, Ogretmen Kilavuz Kitabinda ise size yol
gbsterecek, yaraticiliginizi destekleyecek cgesitli 6rneklere yer verilmistir.

Her iki kitabin hazirlanmasi sirasinda yogun emek ve ¢aba harcanmigtir. Komisyon tyelerinin her
biri buyuk 6zveri ile calismistir. SUphesiz hicbir calisma mikemmel degildir. Ancak her calisma daha
iyisine ulasmada énemli bir adimdir. Ogretmen Kilavuz Kitabi'ni bu gercegin isiginda degerlendirmenizi
ve yapici elestirilerinizi Okul Oncesi Egitimi Genel Midirligi'ne ulastirmanizi bekliyoruz.

Degerli 6gretmenler, hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabi'nin sizler tarafindan etkinlikle kullaniimasini
ve calismalariniza nitelik kazandirmasini diliyor, hepinize saygilarimizi sunuyoruz.

Komisyon Baskani
Prof. Dr. Tanju GURKAN



TURK MILLI EGITIMININ GENEL AMACLARI

Tark Milli Egitiminin genel amaci, Turk milletinin batdn fertlerini,

1. Atatlrk inkilap ve ilkelerine ve Anayasa’da ifadesini bulan Atatirk
milliyetciligine bagh; Turk milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kulturel
degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; ailesini, vatanini, milletini
seven ve daima ylceltmeye calisan; insan haklarina ve Anayasa’nin
baslangicindaki temel ilkelere dayanan demokratik, laik ve sosyal bir hukuk
devleti olan Turkiye Cumhuriyeti’ne karsi gérev ve sorumluluklarini bilen ve
bunlari davranis haline getirmis yurttaslar olarak yetistirmek;

2. Beden, zihin, ahlék, ruh ve duygu bakimindan dengeli ve saglikli
sekilde gelismis bir kisilige ve karaktere, hir ve bilimsel diisinme glcine,
genis bir diinya goérisine sahip, insan haklarina saygil, kisilik ve tesebbiise
deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratici ve verimli
kisiler olarak yetistirmek;

3. llgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek gerekli bilgi, beceri, davranislar
ve birlikte is gérme aligkanligi kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve
onlarin, kendilerini mutlu kilacak ve toplumun mutluluguna katkida bulunacak
bir meslek sahibi olmalarini saglamak;

Boylece, bir yandan Turk vatandaslarinin ve Turk toplumunun refah ve
mutlugunu artirmak; 6te yandan milli birlik ve buttnlik iginde iktisadi, sosyal
ve kultdrel kalkinmayi desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Turk milletini
c¢agdas uygarligin yapici, yaratici, seckin bir ortagi yapmaktir.
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Okul Oncesi

OKUL ONCESI EGITIMIN AMACLARI

Okul dncesi egitiminin amag ve gdrevleri, milli egitimin genel amaglarina
ve temel ilkelerine uygun olarak,

1. Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aliskanliklar kazanmasini
saglamak;

2. Onlari ilkdgretime hazirlamak;

3. Sartlan elverigsiz gevrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar icin ortak bir
yetistirme ortami yaratmak;

4. Cocuklarin Turkceyi dogru ve gizel konugsmalarini saglamaktir.

11



OKUL ONCESI EGITiMIN TEMEL iLKELERI

Okul 6ncesi dénem yagamin temelidir. Bu ddnemde 6grenme hizi ¢ok yuksektir. Bir yas grubunun genel gelisim
Ozellikleri o yas grubundaki tUm ¢ocuklar icin ortaktir; ancak her cocugun kendine 6zgi oldugu da unutulmamalidir.

Okul 6ncesi egitim bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu ilkeler asagida verilmektedir.

1. Okul 6ncesi egitim cocugun gereksinimlerine ve bireysel farkliliklarina uygun olmalidir.

2. Okul 6ncesi egitim, cocugun psikomotor, sosyal-duygusal, dil, bilissel alanlardaki gelisimini desteklemeli,
6zbakim becerilerini kazandirmali ve onu ilkdgretime hazir duruma getirmelidir.

3. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda gocuklarin gereksinimlerini karsilamak amaciyla demokratik egitim anlayisina
uygun egitim ortamlar hazirlanmalidir.

4. Etkinlikler dizenlenirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerinin yani sira gevrenin ve okulun olanaklar da g6z
6énunde bulundurulmalidir.

5. EQitim slrecinde ¢ocugun bildiklerinden baslanmal ve deneyerek 6grenmesine olanak taninmalidir.

6. Cocuklarin Turkgeyi dogru ve glizel konugmalarina gereken dnem verilmelidir.

7. Okul 6ncesi dénemde verilen egitim ile gocuklarin sevgi, saygl, is birligi, sorumluluk, hosgdéru, yardimlagma,
dayanisma ve paylasma duygu vedavraniglari geligtirilmelidir.

8. EQgitim cocugun, kendine saygi ve glven duymasini saglamali, ona 6z denetim kazandirmalidir.

9. Oyun bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yéntemidir. TUum etkinlikler oyun temelli
duzenlenmelidir.

10. Cocuklarla iletisimde, onlarin Kisiligini zedeleyici sekilde davraniimamali, baski ve kisitlamalara yer
verilmemelidir.

11. Cocuklarin bagimsiz davraniglar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim duyduklarinda yetigkin
destedi, rehberligi ve gliven verici yakinhgi saglanmalidir.

12. Cocuklarin kendilerinin ve baskalarinin duygularini fark etmesi desteklenmelidir.

13. Cocuklarin hayal gUgleri, yaratici ve elestirel disiinme becerileri, iletisim kurma ve duygularini anlatabilme
davraniglan gelistirilmelidir.

14. Programlar hazirlanirken ailelerin ve iginde bulunulan c¢evrenin &zellikleri dikkate alinmalidir.

15. Egitim sirecine cocugun ve ailenin etkin katilimi saglanmalidir.

16. Okul dncesi egitimde ¢ocugun gelisimi ve okul éncesi egitim programi diizenli olarak degerlendirilmelidir.

17. Okul 6ncesi egitimde degerlendirme sonugclari gocuklarin, 6gretmenin ve programin gelistiriimesi amaciyla
etkin olarak kullaniimalidir.
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YILLIK PLAN ORNEKLERI
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YILLIK PLAN ORNEGI
(36-48 AYLIK COCUKLAR iCiN)
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YILLIK PLAN(*)

OKULUN ADI:

YAS GRUBU(AY): 36-48 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degigik ydnlere yuvarlanir.

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.KUcgilk nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ige dizer.

Amac 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel &zelliklerini sdyler.

Amacg 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini séyler.

Amac 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amagc 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu séyler.

DiL ALANI

Amacg 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini sdyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklann 6zelliklerini karsilastirir.
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

2. Varliklarin rengini soyler.

4. Varliklarin seklini sdyler.

0ZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yUz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yardimsiz yapar.

* Bu yillik plan Istanbul il merkezindeki bir okul diisiiniilerek rnek olarak hazirlanmistir. 4 5




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

E 3.Giysilerini yardimsiz giyer.

Amagc 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme

Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer / iger.
Y Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilr.
2.Dinlenme ya da uyku igin gerekli hazirigi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.

16




YILLIK PLAN

BELIRLI GUN : < .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERi VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

* Renk kavrami *Okul gezilir, tanttilir | *llk6gretim Haftasi eAilelerle veli toplantisi yapilir. * Gocuklarin geligim 6zelliklerini
(kirmizi) ve okulda gérevli | (Eylll ayinin dglincl *Ebeveynlerin egitim iceren “Gelisim Kontrol

E ¢ Blydk-kuguk kisilerle tanisilir. haftasi) gereksinimlerini belirlemeye yonelik LIS'.Ee.SI d||_<katve allnargk_ gocuklarin
* Mutlu “Aile Egitimi ihtiyac Belirleme gelisimleri Qegerlendlrlllr. (Bk.
¢ Uzgiin Formu” uygulanr. Program Kitab).

Y
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L

17




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amac¢ 6. Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 1.Kendiliginden iletisimi baglatir.
Kazanimlar 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar. Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
2.Degisik yénlere yuvarlanir. alabilme
3.Degisik yonlere dogru uzanir. Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 2.GUnluk yasamdaki kurallara uyar.
yapabilme 4.Canlilarin bakimini Ustlenir ve korur.
Kazanimlar Amagc 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
E 1.Kiglk nesneleri toplar. Kazanimlar
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir. 1. Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu séyler.
3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ige dizer. Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan uriinler olusturabilme
4 Nesneleri takar. Kazanimlar
5.Nesneleri ¢ikarir. 1.Estetik bedensel hareketlerle ylrlr / dans eder.
K Amac 4. Kicik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren 3.Gorsel sanat etkinliklerinde Uriin yapar.
hareketleri yapabilme Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gésterebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Nesneleri kopartir / yirtar. 1.Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.
i 2.Nesneleri sikar.
DiL ALANI
SOSYAL- DUYGUSAL ALAN Amagc 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
Amac 1. Kendini taniyabilme Kazanimlar
M Kazanimlar 1.Konusmalarinda séz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.

1.Fiziksel &zelliklerini sdyler.

2.Belli bagl duyussal 6zelliklerini séyler.
Amac 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1.Duygularini séyler.

Amac 4. Kendi kendini giidiileyebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ise baglar.

Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

18




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini Amagc 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
go6zlemleyebilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler. 2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
2.0lay ya da varliklarin ézelliklerini kargilagtirir. 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amagc 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.0lay ya da varliklari séyler. 1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
E 2.Varliklarin rengini séyler. 2.Dinlenme ya da uyku igin gerekli hazirigi yapar.
4 Varliklarin seklini sdyler. 3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
Amac 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar
K 1.Varliklar bire bir eglestirir.
2.Varliklar renklerine gbre eslestirir.
3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.
Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
i Kazanimlar
1.Her nesnenin bir sekli oldugunu séyler.
2.Daire, licgen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri
gosterir.
Amac 20. Atatiirk'li taniyabilme
M Kazanimlar

1.Atatlrk'ln hayati ile ilgili olgular soyler.

2. Atattirk'tn kigisel 6zelliklerini sdyler.

0ZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yUz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yardimsiz yapar.
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YILLIK PLAN

BELIRLi GUN - < .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
® Renk kavrami e Hayvanat e Hayvanlari Koruma ® Ebeveynlere hayvan sevgisinin
(kirmizi) bahgesine gezi GUnu (4 Ekim) dnemini anlatan brosiir génderilir.
E * Sekil kavrami yapilr. * Diinya Gocuk Guni
(daire) (Ekim ayinin ilk pazartesi
® Blyuk-kuguk gund)
o Kirli-temiz e Cumhuriyet Bayrami
K * Mutlu (29 Ekim)
e Uzgln e Kizilay Haftasi
(29 Ekim-4 Kasim)
i
M
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri alabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 2.Gunlik yagsamdaki kurallara uyar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir. Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan lriinler olusturabilme
3.Degisik ydnlere dogru uzanir. Kazanimlar

K 6.Belirli bir mesafeyi slrlinerek gider. 1.Estetik bedensel hareketlerle yurir / dans eder.
Amac¢ 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme DiL ALANI
Kazanimlar Amac 2. Konugurken sesini dogru kullanabilme
1.KlgUk nesneleri toplar. Kazanimlar

A 2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir. 1.Nefesini dogru kullanir.
3.Nesneleri Ust Uste /yan yana / i¢ ige dizer. 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
4. Nesneleri takar. Amac 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme
Amac 4. Kicik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren Kazanimlar

S hareketleri yapabilme 2.Sohbete katilir.
Kazanimlar 3.Belli bir konuda konusmay:i baslatir.
1.Nesneleri kopartir / yirtar. 4 .Belli bir konuda konusmay! surdurr.
2.Nesneleri sikar. 5.86z almak igin sirasini bekler.

| Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amac 6. Sozciik dagarcigini gelistirebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Farkli zeminler Uzerinde yurur. 1.Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder.
2.Zemin Uzerine gizilen sekiller Gzerinde yUrr. 2.Yeni sdzcUklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen sdzcligun anlamini agiklar.
M SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini sdyler.

Amagc 6. Bagkalariyla iligkilerini ydnetebilme
Kazanimlar

5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gdsterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sdzciklerini kullanir.

4.Yeni 6grendigi s6zcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BILISSEL ALAN

Amagc 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar.
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme e .
Kazammlar Amagc 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler. :(aDzanlmIar h kosull , ..
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. 2.Ggrq|rna} ve adva osu karlna uygun giyecegi secer.
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme ~alystenni yarcimsiz gixartr.
K 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
azamimiar A 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
1.0lay ya da varliklar sdyler. Kma?'\ rr;l rog ubesle
K 2.Varliklarin rengini séyler. y ?(z_a : ka . Kleri d i
Amagc 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme - Ylyecex ve igecekien ayrim yapmacdan yer/iger.
Kazammlar 2.Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.
2. Varliklar renklerine gore eslestirir. 5.0gdn zar’r]anlarlnda ve sy_resmde yemeye ozen gosterr.
S i o Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
A 3. Varliklari sekillerine gore eslestirir.
Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme Kazanimlar
¢ 1% ¥ Y 1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
Kazanimlar ) " . o
— . o .. 2.Dinlenme ya da uyku icin gerekli hazirigi yapar.
1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler. . e . g .
Lo 0 - . 3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
S 2.Daire, Gcgen, kare ve dikdértgene benzeyen nesneleri gosterir. 4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir
Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme ’ '
Kazanimlar
1.Atatirk'Un hayati ile ilgili olgulari sdyler.
2.AtatUrk'tn kisisel ézelliklerini séyler.
|
OZBAKIM BECERILERI
Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar
M 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yUz ve vicudun diger kisimlarini uygun bicimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
7.icinde bulundugu cevreyi temiz tutar.
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YILLIK PLAN

BELIRLi GUN - - .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
* Renk kavrami e Sehirde bulunan e Atatiirk Haftasi * Eyliil ayinda ebeveynler tarafindan
(kirmizi) Atatirk Anit'na gezi | (10-16 Kasim) doldurulan “Aile Egitimi ihtiyag
K * Sekil kavrami yapilir. e Ogretmenler Guni Belirleme Formu”ndaki konulardan
(daire) (24 Kasim) biri belirlenir ve bu konu ile ilgili bir
* Kirli-temiz uzman cagirilir (Bk. Program Kitabr).
* Sicak-soguk * Notlar araciligi ile sinifta
A e Uzun-kisa gergeklestirilen etkinliklerden
ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
oyun, okuma-yazmaya hazirlik
calismasi vb.) verilerek ebeveynler
s bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
ornekleri evde, cocuklaryla
yapmalari istenir.
|
M
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YILLIK PLAN

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S06zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

3.Degisik ydnlere dogru uzanir.

6.Belirli bir mesafeyi sUriinerek gider.

Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice dizer.

4. Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir.

Amac 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

2.Nesneleri sikar.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli zeminler Uzerinde yurUr.

2.Zemin Uzerine ¢izilen sekiller Gzerinde yurdr.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 1. Kendini taniyabilme
Kazanimlar

1.Fiziksel &zelliklerini sdyler.

2.Belli bagl duyussal 6zelliklerini sdyler.
Amac 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1.Duygularini séyler.

2.Duygularinin nedenlerini sdyler.

Amac 4. Kendi kendini giidiileyebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ise baglar.

2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amac 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amagc¢ 9. Yagsamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.Gunltk yagsamdaki kurallara uyar.

4.Canlilarin bakimini Gstlenir ve korur.

Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu séyler.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde Urliin yapar.

4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgln Uriin yapar.

DIL ALANI

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken géz temasi kurar.
2.Sohbete katilir.
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme Amac 12. Mekanda konum ile ilgili yénergeleri uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir. 1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
A 3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir. OZBAKIM BECERILERI
L. Amagc 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
BILISSEL ALAN Kazanimlar
Amac 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

R Kazanimlar o 2.El, yuz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler. 3.Tuvalet gereksinimine yénelik igleri yardimsiz yapar.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Tehlikeli olan durumlari soyler.

A 1.0lay ya da varliklar soyler. 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
2.Varliklarin rengini sGyler. 3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
3.Varliklann yerini sdyler.

4 Varliklarin seklini soyler.

L Amag 5. Varliklar c¢esitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar
2.Varliklari renklerine gore eslestirir.
3.Varliklan sekillerine gore eslestirir.

4 Varlklar buyUklUklerine gore eslestirir.

I Amacg 6. Varhklan gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar
1. Varliklari renklerine gére gruplar.

2. Varliklan sekillerine gére gruplar.
K Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar
1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.
2.Daire, Gicgen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gdsterir.
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YILLIK PLAN

BELIRLi GUN i < -
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
* Renk kavrami * Yakin bir * insan Haklar ve o “Aile Egitimi ihtiyac Belirleme
(kirmizi, mavi) pastaneye gidilir, Demokrasi Haftasi Formu”nda ebeveynlerin belirttikleri
A * Sekil kavrami pastane gezilir, yeni | (10 Aralik giiniinii bir konu ile ilgili billten panosu
(daire, kare) yil igin yapilmis igine alan hafta) hazirlanir.
* Sicak-soguk pastalar incelenir. e Yeniyll e Notlar araciligi ile sinifta
* Uzun-kisa (31 Aralik-1 Ocak) gerceklestirilen etkinliklerden
R e |cinde - disinda ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
oyun, okuma-yazmaya hazirlik
calismasi vb.) verilerek ebeveynler
bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
A ornekleri evde, ¢cocuklariyla
yapmalari istenir.
L
|
K
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amac 2. Duygularini fark edebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Duygularini sdyler.
3.Degisik ydnlere dogru uzanir. 3.Duygularinin sonuglarini agiklar.
4.S6zel ydnergelere uygun olarak yUrdr. 4.Duygularini muzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
5.S6zel ybnergelere uygun olarak kosar. Amac 3. Duygularini kontrol edebilme
6.Belirli bir mesafeyi strtinerek gider. Kazanimlar

o Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 1.0lumlu / olumsuz duygu ve dustincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
yapabilme 3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.
Kazanimlar Amac 4. Kendi kendini giidiileyebilme
7.El becerilerini gerektiren bazi araclar kullanir. Kazanimlar

C 8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. 1.Kendiliginden bir ise baglar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 2.Basladidi isi bitirme ¢abasi gosterir.
12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Amac 6. Basgkalaryla iligkilerini yénetebilme
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. Kazanimlar

A Amac 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren 1.Kendiliginden iletisimi baslatir.
hareketleri yapabilme 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
Kazanimlar 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
1. Farkli agirliktaki nesneleri iter. 4.Aldigi sorumlulugu yerine getirir.
Amac 4. Kicik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren Amac 8. Farkliliklara saygi gésterebilme

K hareketleri yapabilme Kazanimlar

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Nesneleri geker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amac¢ 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak tzerinde oldugu yerde ziplar.

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder.

Amac¢ 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin surdurtlebilmesi icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunluk yasamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir.

Amac 12. Cevredeki glizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Cevresinde gérdigu glzel / rahatsiz edici durumlari sdyler. 1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.Gevresini farkli bigimlerde dizenler. Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
. Kazanimlar
DIL ALANI 1.Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.
Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme 2.Daire, Ucgen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gdsterir.
Kazanimlar Amag¢ 11. Ginlik yasamda kullanilan belli bagh sembolleri
1.Dinlerken / konusurken géz temasi kurar. taniyabilme
o 2.Sohbete katilir. Kazanimlar
3.Belli bir konuda konusmayi baglatir. 1.Gosterilen semboliin anlamini séyler.
4.Belli bir konuda konugmay! strddrdr. 2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir.
Amagc 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Amag¢ 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme
C Kazanimlar Kazanimlar
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir. 1.Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
BILISSEL ALAN _ OZBAKIM BECERILERI
A Amagc 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1. Olay ya da varliklari soyler. 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
2. Varliklanin rengini soyler. 2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bicimde yikar
3. Varliklarin yerini sOyler. 3.Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz yapar.
K 4. Varliklarin seklini sdyler. 4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar birebir eglestirir.

2.Varliklar renklerine gore eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gére eslestirir.

Amac 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

2. Varliklan sekillerine gbre gruplar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer/ iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer/ icer.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gbrgu kurallarina 6zen gdsterir.
Amagc 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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YILLIK PLAN

BELIRLI GUN . . .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

* Renk kavrami ¢ Cocuk tiyatrosuna | ® Enerji Tasarrufu Haftasi | e Notlar aracilig ile sinifta e Cocuklara “Kazanim

(mavi, sari) gezi yapillr. (Ocak ayinin ikinci haftasi) | gergeklestirilen etkinliklerden Degerlendirme Formu”uygulanir.
(0] e Sekil kavrami Ornekler (parmak oyunu, tekerleme, | (Bk.Program Kitabi).

(kare, Uggen) oyun, okuma-yazmaya hazirlik ¢ Uygulanan “Kazanim

e Sayl kavrami calismasi vb). verilerek ebeveynler | Degerlendirme Formu”

(1’den 5’e kadar bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu dogrultusunda “Gelisim Raporu”
C ritmik sayma) drnekleri evde, cocuklariyla hazirlanir (Bk. Program Kitabl).

e Mutlu yapmalari istenir.

* Kizgin e Notlar aracilig ile ebeveynler okula

* Iginde-diginda davet edilir. Ailelere gocuklarin

¢ Altinda-Gstinde gelisim raporlar dagrtilir.
A e Hizli-yavas
K
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

4.S6zel yénergelere uygun olarak ydrdr.

Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

2.Zemin Uzerine cizilen sekiller Gzerinde yurar.

4.Tek / cift ayak tzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amacg 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel dzelliklerini sdyler.

2.Belli bagli duyussal 6zelliklerini sdyler.
Amagc 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.
4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amac 6. Bagkalariyla iligkilerini ydnetebilme
Kazanimlar

9.Etkinliklerin stresine iligkin ydnergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amagc 10. Toplumsal yagsamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

2.Ayni kisinin farkl rolleri oldugunu soéyler.

Amac 12. Gevredeki giizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki gizelliklerin korunma nedenlerini séyler.

2.Cevredeki glzellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri agiklar.

DiL ALANI

Amagc 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amac 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilme

Kazanimlar
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amagc 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

9.Nesne, durum ya da olay bir slire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varlklan gesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

2. Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklan sekillerine gbre eslestirir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

2.Daire, G¢gen, kare ve dikdoértgene benzeyen nesneleri gdsterir.
3.Daire, tiggen, kare ve dikdértgenleri kullanarak farkli modeller
olusturur.

Amacg 12. Mekanda konum ile ilgili y6nergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Ybnergeye uygun olarak mekanda konum alrr.

3.Ybnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amac¢ 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
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BELIRLi GUN . < .
AYLAR| KAVRAMLAR ALAN GEZILERi VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
* Renk kavrami * Oyuncak Miizesi’ne * Ailelerle veli toplantisi yapilir.
(kirmizi, mavi, sar) | gezj yapilr. * Notlar aracilig ile evdeki
$ e Sekil kavrami malzemeleri kullanarak, ailelerin
(daire, kare, iggen) cocuklar ile birlikte adlandirma,
e Sayi kavrami eslestirme galismalarini evde
(1'den 5’e kadar yapmalari istenir.
U ritmik sayma)
¢ Altinda-Ustliinde
* Hizli-yavas
¢ Once -sonra
* ince-kalin
B e Mutlu
e Uzgiin
e Kizgin
A
T
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 2.0zgin siir, dyk, sarki vb. sdyler.
Kazanimlar 3.Gorsel sanat etkinliklerinde Urlin yapar.
10.Belli bir ytkseklikten atlar. 4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgtin Uriin yapar.
M 14.Atilan nesneleri yakalar. Amac 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 2.Cevredeki guzellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.
yapabilme 3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.
A Kazanimlar
8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. DiL ALANI
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Amac 3. Biyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren Kazanimlar
R hareketleri yapabilme 3.Sesin 6zelligini soyler.
Kazanimlar 4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
1.Farkh agirliktaki nesneleri iter. Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme
2.Farkl agirliktaki nesneleri geker. Kazanimlar
1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
T SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amagc 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

3.Yeni ve alisimamis durumlara uyum saglar.

Amagc 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumiuluk
alabilme

Kazanimlar

2.Gunluk yasamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir.

4.Canlilarin bakimini Ustlenir ve korur.

2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

Amacg 6. S6zciik dagarcigini gelistirme

Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sdzcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

4.Gorsel materyalleri aciklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi kompozisyonlar olusturur.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazammlar Kazanimlar
1. Olay ya da varliklari soyler. 1. Olaylar olus sirasina gére séyler.
2. Varliklarin rengini séyler. 2. Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
3. Varliklarin yerini s6yler. OzZBAKIM BECERILERI
4. Varliklarin seklini séyler. Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
5. Varliklarin sayisini séyler. Kazanimlar
Amag 5. Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme 5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.
Kazanimlar _ ) N 6.Beslenme icin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
M 2. Varliklar renklerine gore eslestirir. 7.Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.
3. Varliklari sekillerine gore eslestirir. Amag 3. Dogru beslenmenin énemini fark edebilme
8. Nesneleri sayilarina gére eglestirir. Kazanimlar
Amag 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme 3.Yiyecekleri yerken saglik ve gérgii kurallarina 6zen gésterir.
Kazanimlar 4.Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ igmekten
A 1.Varliklari renklerine gére gruplar. kagirir.
2.Varliklan sekillerine gore gruplar. 5.0§iin zamanlarinda ve stiresinde yemeye 6zen gosterir.
Amagc 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar
R 1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.Sdylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.
4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
T Kazanimlar

2.Daire, G¢gen, kare ve dikdoértgene benzeyen nesneleri gdsterir.
3.Daire, tggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller

olusturur.

Amac¢ 12. Mekénda konum ile ilgili y6nergeleri uygulayabilme

Kazanimlar
1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
2.Ybnergeye uygun olarak mekanda konum alrr.
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BELIRLI GUN . o .
AYLAR| KAVRAMLAR ALAN GEZILERi VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
® Renk kavrami e Kiitliphaneye e Orman Haftasi e Ebeveynlere “kitabin 6dnemi” ile
(kirmizi, mavi, sari, gezi diizenlenir. (21-26 Mart) ilgili brosur génderilir.
M yesil,mor) e Diinya Tiyatrolar Ginii ¢ Notlar araciligi ile aileler piknige
e Sekil kavrami (27 Mart) davet edilir.
(daire,icgen,kare) e Kiittiphaneler Haftasi e Notlar aracilidi ile sinifta
* Sayi kavrami (Mart ayinin son pazartesi | gergeklestirilen etkinliklerden
A * Once-sonra gini) ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
® Ince-kalin oyun, okuma-yazmaya hazirlik
e Ayni-farkli galismasi vb.) verilerek ebeveynler
¢ Oniinde- bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
arkasinda ornekleri evde, gocuklariyla
R yapmalari istenir.
T
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amac 2. Duygularini fark edebilme
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
Kazanimlar 3.Duygularinin sonugclarini agiklar.
1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar. 4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
N 5.S6zel yénergelere uygun olarak kosar. Amagc¢ 4. Kendi kendini guidiileyebilme
10.Belli bir yikseklikten atlar. Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.
. yapabilme Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
| Kazanimlar Kazanimlar
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. 3. Kendi kilturinun belli bagl dzelliklerini aciklar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 4. Farkl kulttrlerin belli bash 6zelliklerini sdyler.
11.Sekilleri degisik araclar kullanarak gizer. Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan lriinler olusturabilme
S 12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kazanimlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgtn Urtin yapar.
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. 5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
Amac 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gésterebilme
hareketleri yapabilme Kazanimlar
A Kazanimlar 1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.
4 Malzemelere elleriyle sekil verir. 2.Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.
5.Malzemelere aracg kullanarak sekil verir.
Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme DiL ALANI
N Kazanimlar Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.
5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 1. Kendini taniyabilme
Kazanimlar

2.Belli bagli duyussal 6zelliklerini séyler.

Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan s6zcikleri fark eder.

2.Yeni s6ézcuklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen s6zcugin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi s6zcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Gorsel materyalleri inceler. 1.Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. 2.Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.

N 6.Gdrsel materyalleri 6zenle kullanir. Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme

- Kazanimlar
BILISSEL ALAN 1.Atatlrk'Gn hayati ile ilgili olgulari séyler.
Amag¢ 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme 2.Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini séyler.

i Kazanimlar Amac 21. Atatiirk'iin Turk toplumu icin dnemini aciklayabilme
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler. Kazanimlar
2.0lay ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir. 1.Atatiirk'tin getirdigi yenilikleri sdyler.

Amagc 4. Algiladiklarini hatirlayabilme 2.Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.
Kazanimlar

S 1.0lay ya da varliklari s®yler. OZBAKIM BECERILERI
2.Varliklarin rengini séyler. Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
3.Varliklarin yerini séyler. Kazanimlar
5.Varliklarin sayisini soyler. ) o 1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.

A Amacg 5. Varhklan gesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme 2.Dinlenme ya da uyku igin gerekli hazirhgi yapar.
Kazanimlar 3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
6.Varliklan dokunsal 6zelliklerine gére eglestirir. 4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.
7.Varliklari kullanim amaglarina gore eslestirir. Amagc 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

N 8.Nesneleri saylilarina gére eglegtirir. Kazanimlar

Amagc 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amac¢ 12. Mekénda konum ile ilgili y6nergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

1.Tehlikeli olan durumlar soéyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.

37




YILLIK PLAN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VBEEhTI!-'II'AGLLI’\'\I; AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
e Sayi kavrami * 23 Nisan e Ulusal Egemenlik ve ¢ Notlar araciligi ile kiitiphaneci
* Renk kavrami senliklerine gidilir. | Cocuk Bayram bir veli ya da bu meslegi yapan bir
N (kirmizi, mavi, sari, (23 Nisan) kisi sinifa davet edilerek kitaplar
yesil, mor, turuncu) e Dinya Kitap GUnu hakkinda konusulur.
* Ayni-farkli (23 Nisan gununu igine * Notlar araciligi ile sinifta
e Onunde- alan hafta) gergeklestirilen etkinliklerden
i arkasinda ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
¢ Sert-yumusak oyun, okuma-yazmaya hazirlik
® Bos-dolu calismasi vb.) verilerek ebeveynler
bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
S ornekleri evde, cocuklaryla
yapmalari istenir.
A
N
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amac 8. Farkliliklara saygi gosterebilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 1.Kendisinin farkl ézelliklerini kabul eder.
Kazanimlar 2.Baskalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder
8.Belli bir yukseklige tirmanir. Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
M 9.Tirmanilan ylUkseklikten uygun sekilde iner. Kazanimlar
10.Belli bir yukseklikten atlar. 3.Cevresini farkli bicimlerde duzenler.
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amac¢ 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
yapabilme Kazanimlar
A Kazanimlar 1.Sanat eserlerinin dzelliklerini sdyler.
12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. 2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi g6sterebilme
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Kazanimlar
Y Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 1.Atatdrk ile ilgili etkinliklere katilir.
Kazanimlar 2. Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklar yerine getirir.
4.Tek / ¢ift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.
5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde DiL ALANI
gider. Amac 1. Sesleri ayirt edebilme
I Kazanimlar
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN 1.Sesin kaynagini soyler.
Amac 3. Duygularini kontrol edebilme 2.Sesin geldigi yonu belirler.
Kazanimlar 4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
S 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir. Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme

3.Yeni ve aligiimamis durumlara uyum saglar.

Amac 6. Baskalariyla iligkilerini yénetebilme
Kazanimlar

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sézciklerini kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.

9.Etkinliklerin suresine iligkin ydnergeye uyar.

Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyku vb. yollarla sergiler.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
BILISSEL ALAN Amag¢ 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Amac 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme Kazanimlar
Kazanimlar 2.Zamanla ilgili kavramlar anlamina uygun sekilde kullanir.
M 1.0lay ya da varliklarin dzelliklerini sdyler. Amac 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklayabilme
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. Kazanimlar
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme 1.Atatlrk'n getirdigi yenilikleri sdyler.
Kazanimlar 2.Ataturk'0n getirdigi yeniliklerin 6nemini agiklar.
8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler. . . .
A 9.Nesne, durum ya da olayi bir slire sonra yeniden ifade eder. OZBAKIM BECERILERI
Amagc 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Varliklan birebir eslestirir. 1.Tehlikeli olan durumlari séyler.
Y 2.Varliklari renklerine gore eglestirir. 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3.Varliklar sekillerine gore eslestirir. 3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
6.Varliklar dokunsal 6zelliklerine gére eslestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.
Amac 6. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
I Kazanimlar
1.Varliklar renklerine gére gruplar.
2.Varliklan sekillerine gbre gruplar.
Amac 9. Nesneleri sayabilme
S Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amagc 11. Giinlilk yagsamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen sembolin anlamini sdyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolU gdsterir.

3.10 icindeki rakamlari okur.

4.10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar.
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BELIRLI GUN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

® Renk kavrami e Goztepe Trafik e Trafik ve ilk Yardim * Notlar araciligi ile anneler giinii | o Cocuklara “Kazanim
(vesil, turuncu, mor) | Pistine gezi yapilr. Haftasi (Mayis ayinin partisine davet edilir. Cocuklarin Degerlendirme Formu” uygulanir

M *Sekil kavrami ilk haftasi) hazirladigi kartlar annelere verilir. | (Bk. Program Kitab).
(daire, tggen, kare) e Engelliler Haftasi (18- e Eyliil ayinda ebeveynler
*Say! kavrami 24 Mays) tarafindan doldurulan “Aile Egitimi
* Sisman-zayif * Anneler Gind (Mayis | Ihtiyag Belirleme Formu”ndaki

A * Sabah-6gle- ayinin ikinci pazar ginti) | konulardan biri belirlenir ve bu konu
aksam * Muzeler Haftasi (18- ile ilgili bilten panosu hazirlanir.
e Sert-yumusak 24 Mayis)
e Bos-dolu

Y

|

S
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN DiL ALANI
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
4.S6zel ybnergelere uygun olarak yurdr. 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
H 5.S6zel yénergelere uygun olarak kosar. 4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.
6.Belirli bir mesafeyi siriinerek gider. Amac 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme
7.Belli bir ylkseklige cikar. Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 3.Belli bir konuda konugmay! baslatir.
A yapabilme 4.Belli bir konuda konusmayi surdurdr.
Kazanimlar Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
11.Sekilleri degisik aracglar kullanarak gizer. Kazanimlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.
Z 14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. 2.Dinlediklerine iligskin sorular sorar.
Amag 4. Kii¢iik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme BILISSEL ALAN
Kazanimlar Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini
. 4.Malzemelere elleriyle sekil verir. go6zlemleyebilme
I 5.Malzemelere arac kullanarak sekil verir. Kazanimlar
Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
Kazanimlar 2.0lay ya da varliklarin &zelliklerini karsilastirir.
4.Tek / ¢ift ayak Uizerinde oldugu yerde ziplar. Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
R 5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde Kazanimlar
gider. 2.Varliklarin rengini soyler.
3.Varliklarin yerini sdyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN 8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
A Amac 5. Bagkalarinin duygularini fark edebilme Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Baskalarinin duygularini ifade eder. 1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
2.Baskalarinin duygularini paylasir. 3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Amac 6. Baskalariyla iligkilerini yénetebilme 4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
N Kazanimlar 5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak séyler.

9.Etkinliklerin suresine iligkin yénergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

42




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar Kazanimlar
3.Daire, liggen, kare ve dikdértgenleri kullanarak farkli modeller olusturur. 1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri 2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
H taniyabilme 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
Kazanimlar 4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
1.Gosterilen semboliin anlamini séyler. 5.Giysilerini katlar.
2.Verilen acgiklamaya uygun semboll gosterir. 6.Giysilerini asar.
Amac 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme Amac¢ 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
A Kazanimlar Kazanimlar
1.Nesnenin mekandaki konumunu séyler. 1.Tehlikeli olan durumlari séyler.
2_Y('jnergeye uygun olarak mekanda konum alir. 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme 3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
Z Kazanimlar 4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarnni séyler.
1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6yklyu, sarkiyi vb. 6zgtn bir
i sekilde tamamlar.
Amac 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligski kurabilme
Kazanimlar
2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
R OZBAKIM BECERILERI
Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar
2.El, yUz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
A 3.Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yardimsiz yapar.
7.icinde bulundugu gevreyi temiz tutar.
N
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BELIRLI GUN . « .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

¢ Renk kavrami e Yakin gevredeki ¢ Cevre Koruma Haftasi o Notlar aracilig ile aileler yil sonu e Uygulanan “Kazanim
(vesil, turuncu, mor) | bir piknik alanina (Haziran ayinin ikinci degerlendirme toplantisi igin okula | Degerlendirme Formu?”

H e Sekil kavrami gezi yapilir. haftasi) davet edilir. dogrultusunda “Geligim Raporu”
(daire, kare, Giggen) hazirlanir (Bk.Program Kitabi).
e Sayi kavrami

A e Sisman-zayif
e Sabah, 6gle,
aksam

4 ¢ Gece-gundiz
* Az-cok
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YILLIK PLAN ORNEGI
(48-60 AYLIK GOCUKLAR iCiN)
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YILLIK PLAN(*)

OKULUN ADI:

YAS GRUBU(AY):48-60 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

Amacg 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.KlgUk nesneleri toplar.

4.Nesneleri takar.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.

2.Belli bagli duyussal 6zelliklerini sdyler.

Amag¢ 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini séyler.

Amagc 6. Bagkalariyla iligkilerini ydnetebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amac¢ 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1. Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordugu gizel / rahatsiz edici durumlari séyler.
DIL ALANI

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amagc 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.

Amac 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini karsilagtirir.

Amacg 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

2.Varliklarin rengini sdyler.

4 Varliklarin seklini soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yUiz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yoénelik igleri yardimsiz yapar.
Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz cikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

Amag¢ 3. Dogru beslenmenin énemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecekleri ve igecekleri ayrm yapmadan yer / iger.
Amagc 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

2.Dinlenme ya da uyku igin gerekli hazirhgi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.

* Bu yillik plan Istanbul il merkezindeki bir okul distiniilerek érnek olarak hazirlanmistir.




YILLIK PLAN

BELIRLi GUN

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR
e Renk kavrami e Okul gezilir, o {Ikdgretim Haftasi e Ailelerle veli toplantisi yapllir. eCocuklarin gelisim &zelliklerini
(Kirmizi) tanitilir, (Eylll ayinin tiglinc Cocuklarin kigisel bakimlarini iceren “Gelisim Kontrol
E * Blyuk-kuguk e Okul bahgesi haftasi) kendilerinin yapmasi igin firsat Listesi”dikkate alinarak cocuklarin
¢ Uzun-kisa incelenir. vermeleri istenir. gelisimleri degerlendirilir
¢ Kirli-temiz e Okulda gorevli e Ebeveynlerin egitim (Bk.Program Kitabi).
* Mutlu kisilerle tanisilir. gereksinimlerini belirlemeye
Y e Uzglin yonelik”Aile Egitimi ihtiyac Belirleme
Formu” uygulanir (Bk.Program
Kitab).
L
0
L
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amagc 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amagc 1. Kendini taniyabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Fiziksel 6zelliklerini sdyler.
1.806zel yonergelere uygun olarak i1sinma hareketleri yapar. 2.Belli bagh duyusgsal 6zelliklerini sOyler.
2.Degisik yonlere yuvarlanir. Amac 2. Duygularini fark edebilme

E 3.Degisik yénlere dogru uzanir. Kazanimlar
4.Sb6zel yénergelere uygun olarak yUrdr. 1.Duygularini séyler.
5.S06zel yénergelere uygun olarak kosar. 2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amac 4. Kendi kendini gidileyebilme

K yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Kendiliginden bir ise baglatir.
3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ige dizer. Amac 6. Baskalariyla iligkilerini yonetebilme
4. Nesneleri takar. Kazanimlar

i 5.Nesneleri ¢ikarir. 1.Kendiliginden iletisimi baglatir.
6.Nesneleri ipe vb. dizer. 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir. Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. alabilme
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Kazanimlar

M Amagc 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren 2.Gunlik yasamdaki kurallara uyar.

hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Nesneleri geker / gerer.

Amac¢ 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli zeminler Uzerinde yur(r.

2.Zemin Uzerine cizilen sekiller Uzerinde yurdr.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

Amac 10. Toplumsal yagsamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu séyler.
2.Ayni kisinin farkl rolleri oldugunu sdyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan uriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yurir / dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde Urtin yapar.

Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gésterebilme
Kazanimlar

1.Atatdrk ile ilgili etkinliklere katilir.

49




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
DIL ALANI i
Amagc 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme ﬁ;ii;g?"ad'kla"m hatirlayabilme
Kazanimlar ..
1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir. ;8 :rlm/:rﬂargsg;ﬁliasr!o.f/gler'
Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme 4-VarI|kIar|n seklini séyler.
Kazanimlar ; S . s
E 1.Dinlerken / konugurken gz temasi kurar. Q;nzz:::‘ ﬁn :;e:rllklarl cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
g.gon.bbe.tekkatng. K baslat 1.Varliklar bire bir eglestirir.
5-8? I I|r <':r.1u. a onug.rgai/; aslatr. 2 Varliklar renklerine gére eslestirir.
~20z amax 1¢in Sirasini bex’er. . . 3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.
K Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar Kazanlrr;lar
;.B!n:eg!t:er!nl bllzjlgFI((.aIarlnal anlatir. 1.20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
-DInedikienne figkin soruar sorar. Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
. Amac 8. Gérsel materyalleri okuyabilme K I
I Kazanimlar azanimiar - . o ..
1 Gérsel mat lleri incel 1.Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.
~aorsel materyatert Inceer. 2.Daire, Uggen, kare ve dikdértgene benzeyen nesneleri gdsterir.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
M BILISSEL ALAN Kazanimlar

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amagc 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklann 6zelliklerini karsilastirir.

1.Atatlrk'ln hayati ile ilgili olgular sdyler.
2.Atatirk'Un kisisel 6zelliklerini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
Amac 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
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BELiRLi GUN

* Renk kavrami *Sehirde bulunan bir | e Hayvanlar Koruma e Ailelerle birlikte Cumhuriyet
(Kirmizi, mavi) ciftlige gezi yapilir. GUnU (4 Ekim) Bayrami kutlamalarina gidilir.
* Sekil kavrami e Diinya Cocuk Gunu ¢ Notlar aracilig ile sinifta
(daire) (Ekim ayinin ilk gerceklestirilen etkinliklerden

E e Say! kavrami pazartesi guind) ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
(1’den 10’a kadar e Cumhuriyet Bayrami oyun, okuma-yazmaya hazirlik
ritmik sayma) (29 Ekim) galismasi vb.) verilerek ebeveynler
* Ince-kalin e Kizilay Haftasi bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu

K e Hizli-yavas (29 Ekim- 4 Kasim) ornekleri evde, ¢cocuklariyla
e Sicak-soguk yapmalari istenir.
e Bos-dolu

|

M
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri 1.0lumlu / olumsuz duygu ve dustincelerini uygun sekilde ortaya
yapabilme koyar.
Kazanimlar 2.Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
1.S06zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar. Amac¢ 6. Bagkalariyla iligkilerini yénetebilme
4.S6zel ybnergelere uygun olarak yUrdr. Kazanimlar
6.Belirli bir mesafeyi surtinerek gider. 5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gdsterir.

K Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 6.Gerekli durumlarda nezaket s6zctklerini kullanir.
yapabilme Amac 7. Hosgéri gésterebilme
Kazanimlar Kazanimlar
7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. 1.Hata yapabilecegini kabul eder.

A 8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. 2.Kendi hatalarini soyler.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
Amag 4. Kiciik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren alabilme
hareketleri yapabilme Kazanimlar

S Kazanimlar 2.Gunluk yagsamdaki kurallara uyar.
1.Nesneleri kopartir / yirtar. 3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gdsterir.
2.Nesneleri sikar. Amagc 11. Estetik 6zellikler tagiyan uriinler olusturabilme
3.Nesneleri gceker / gerer. Kazanimlar
4.Malzemelere elleriyle sekil verir. 1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder.

I Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
Kazanimlar
1.Farkli zeminler Uzerinde ydrUr. DiL ALANI
2.Zemin Uzerine ¢izilen sekiller Gzerinde yur(r. Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

M Kazanimlar

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1.Duygularini séyler.

2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

2.Sohbete Katilir.

3.Belli bir konuda konugmayi baslatir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
4.B?Ili bir kor?u.da konusmay! surdurdr. Amag 9. Nesneleri sayabilme
5.S6z almak i¢in sirasini bekler. Kazammlar
Amag 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme 1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanimlar . o 3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.
K 1.D|n|§d!lkle|:|nde. yeni olan sézclkleri fark eder. Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
2.Yeni s6zcuklerin anlamlarini sorar. Kazanimlar
3.Verilen s6zcigun anlamini aciklar. 2.Daire, licgen, kare ve dikdértgene benzeyen nesneleri gdsterir.
4.Yeni 6grendigi s6zcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Amac 8. Gérsel materyalleri okuyabilme Kazanimlar
A Kazanimlar - 1.Atatlrk'tGn hayati ile ilgili olgulari soyler.
1.Goérsel materyalleri inceler. 2. Atatirk'tn kigisel 6zelliklerini séyler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. . . .
OZBAKIM BECERILERI
S BILISSEL ALAN Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar. 2.Elylz ve viicudun _diéer_.leIW;’:l”nl_ uygun bigimde yikar.
2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar. g-iTl,JVg'eLgfre'gS'D'm'”e YO,”te"k,'ﬁ'te([' yardimsiz yapar.
| Amac 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme -Igince bu _un ; ug_u 99Yrey' emiz tu ar._
K Amagc 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
azanimlar K |
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler. azanimiar . o
. 1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. S
. 2.Giysilerini yardimsiz cikarir.
M Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari séyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

4 Varliklarin seklini soyler.

Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar bire bir eslestirir.

2.Varliklan renklerine gbre eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecekleri ve icecekleri ayrim yapmadan yer / iger.
2.Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer / iger.
5.08lin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gésterir.
Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilr.
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AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

® Renk kavrami
(kirmizi, mavi, sari)
e Sekil kavrami
(daire, kare)

e Sayl kavrami
(1’den 10’ a kadar
ritmik sayma)

e Az-cok

e Eski-yeni

e Sicak-soguk

¢ ince-kalin

e Acik-kapali

e Genis-dar

¢ Dolmabahge
Sarayr’na ya da
Atatlrk Evi’ne gezi
yapillir.

e Atatlirk Haftasi
(10 - 16 Kasim)
» Ogretmenler
GUnU (24 Kasim)

¢ Notlar aracilidi ile ailelerden
cocuklart ile birlikte resimli dyku
kitaplarini incelemeleri ve bir tanesini
okula getirerek okumalari istenir.

¢ Notlar aracilig ile ailelerden
“Atattrk” albimu olusturmalar
istenir.

e Notlar araciligi ile sinifta
gerceklestirilen etkinliklerden
ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
oyun, okuma-yazmaya hazirlik
calismasi vb.) verilerek ebeveynler
bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
ornekleri evde, ¢ocuklariyla
yapmalari istenir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amac 1. Kendini taniyabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Fiziksel 6zelliklerini séyler.
6.Belirli bir mesafeyi slrinerek gider. 2.Belli bagl duyussal 6zelliklerini sdyler.

A 14.Atilan nesneleri yakalar. Amac 3. Duygularini kontrol edebilme
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 1.0lumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
yapabilme 3.Yeni ve alisgiimamis durumlara uyum saglar.

R Kazanimlar Amac 4. Kendi kendini glidiileyebilme
4.Nesneleri takar. Kazanimlar
5.Nesneleri ¢ikarir. 1.Kendiliginden bir ise baslar.
6.Nesneleri ipe vb. dizer. 2.Bagsladidi isi bitirme ¢abasi gosterir.

A 7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir. Amac 5. Bagkalarinin duygularini fark edebilme
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. Kazanimlar
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. 1.Baskalarinin duygularini ifade eder.
Amac 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren 2.Baskalarinin duygularini paylagir.
hareketleri yapabilme Amac 6. Baskalariyla iligkilerini yénetebilme

L Kazanimlar Kazanimlar
4 .Malzemelere elleriyle sekil verir. 1.Kendiliginden iletisimi baslatir.
5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir. 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

| Kazanimlar 4.Aldigr sorumlulugu yerine getirir.
3.Tek ayak Uzerinde belirli bir stre durur. 5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.
4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

K
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Amag 8. Farkliliklara saygi gosterebilme Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder. 1.Dinlerken / konu§urken goz temasi kurar.
Amagc 9. Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk 2.Sohbete katilir.
A alabilme 5.S6z almak igin sirasini bekler.
Kazanimlar . 6.Duygu, diistince ve hayallerini syler.
2.Gunlik yasamdaki kurallara uyar. Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
4.Canlilarin bakimini Gstlenir ve korur. Kazanimlar
R Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme 1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.
Kazanimlar o B ) 2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler. 3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
Amac 11. Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olusturabilme 4.Dinlediklerini 6zetler.
Kazanimlar 5.Dinlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6ykl vb. yollarla sergiler.
A 3.Gorsel sanat etkinliklerinde Griin yapar.
4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun trtin yapar. BiLISSEL ALAN
5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur. Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
Amac¢ 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme Kazanimlar
L Kazanimlar o 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler.
1.Cevredeki gtizelliklerin korunma nedenlerini sdyler. 2.0lay ya da varliklarin zelliklerini karsilastirir.
. Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
DIL ALANI . . Kazanimlar
I Amag 1. Sesleri ayirt edebilme 1.0lay ya da varliklar sdyler.
Kazanmlar 2.Varliklarin rengini soyler.
1.Se§|n kaynagini séyler. 3.Varliklarin yerini sdyler.
4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. 4.Varliklarin seklini sdyler.
Amac¢ 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme 5.Varliklarin sayisini sdyler.
K Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amagc 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda séz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

7.Nesnelerin neden yapildigini sdyler.

Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklan renklerine gore eslestirir.

3.Varliklarn sekillerine gore eslestirir.
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4 Varliklan bUyUklUklerine gore eslestirir.

6.Varliklar dokunsal 6zelliklerine gére eslestirir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

2.Daire, licgen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amac 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

3.Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amac¢ 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve diizenli kullanir.

6.Beslenme igin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.icinde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amac¢ 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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BELIRLi GUN . - -
* Renk kavrami e Okula yakin biiytik | e Insan Haklari ve * Notlar araciligi ile ailelerden
(mavi, sari, yesil) bir meydana gezi Demokrasi Haftasi cocuklari ile bitlikte gevre gezilei
A e Sekil kavrami yapilir. Bu (10 Aralik giintint yapmalari ve yaptiklar geziler
(daire, kare, Gggen) |  meydanda yeni yil icine alan hafta) hakkinda cocuklari ile konugmalari
* Sayi kavrami igin yapilmig * Yeni Yil istenir.
* Once-sonra hazirliklar (31 Aralik-1 Ocak) e Notlar aracilidi ile sinifta
R * Gece-glindliz incelenerek tartigilir. gergeklestirilen etkinliklerden
e Sabah-aksam ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
e Karanlk-aydinlhk oyun, okuma-yazmaya hazirlik
¢ Sicak-soguk galismasi vb.) verilerek ebeveynler
A * Eski-yeni bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
e |cinde-disinda ornekleri evde, ¢cocuklariyla
e Kaygan yapmalari istenir.
L
|
K
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PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amac 2. Duygularini fark edebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Duygularini soyler.
10.Belli bir yukseklikten atlar. 3.Duygularinin sonuglarini agiklar.
14.Atilan nesneleri yakalar. 4.Duygularini mizik, dans,drama vb. yollarla ifade eder.
Amacg 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amac¢ 3. Duygularini kontrol edebilme
yapabilme Kazanimlar

o Kazanimlar 1.0lumlu / olumsuz duygu ve dustncelerini uygun sekilde ortaya koyar.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir. 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. 3.Yeni ve alisiimamig durumlara uyum saglar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Amac¢ 4. Kendi kendini giidiileyebilme

C 12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kazanimlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 1.Kendiliginden bir ise baglar.
Amagc 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren 2.Bagladigi isi bitirme gabasi gosterir.
hareketleri yapabilme Amac 6. Baskalaryla iligkilerini yonetebilme

A Kazanimlar Kazanimlar
1.Farkli agirliktaki nesneleri iter. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
2.Farkl agirliktaki nesneleri geker. 4.Aldigi sorumlulugu yerine getirir.
Amag 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir giic gerektiren 6.Gerekli durumlarda nezaket s6zcuklerini kullanir.
hareketleri yapabilme 7.Gerektiginde lideri izler.

K Kazanimlar Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Nesneleri geker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3.Tek ayak tzerinde belirli bir stre durur.

4.Tek / cift ayak tzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin surdurulebilmesi icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunluk yasamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gdsterir.

Amac 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

3.Cevredeki glzellikleri korumada sorumluluk alir.
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Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Cevresinde gdérdugu guzel / rahatsiz edici durumlari sdyler. 1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.Cevresini farkli bigimlerde dlzenler. 3.Soylenilen sayi kadar nesneyi gosterir.
. 4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
(o} DIL ALANI e w . . Amag¢ 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme Kazanimlar
!l(?jzira:lgl:l](:ﬁr/ Konusurken 05z temast kurar 1.Gosterilen semboliin anlamini soyler.
2:Sohbete Katilr. 3 9 ) 2.Verilen agiklamaya uygun sembolU gdsterir.
c 3.Belli bir konuda konugmayi baslatir. Amac¢ 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
4.Belli bir konuda konusmayi srduirdr. Kazanimlar o
5.S6z almak igin sirasini bekler. 1.0laylan olus sirasina gore soyler. _
6.Duygu, diistince ve hayallerini sdyler. 2.Zamanla'|lg_|l| kavramlari gnlam[na uygun sekilde kullanir.
Amagc 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme 3.Zaman bildiren araglarin iglevini agiklar.
A Kazanimlar . . )
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir. OZBAKIM BECERILERI
4. Dinlediklerini 6zetler. Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
- Kazanimlar
BILISSEL ALAN ] 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
K Qmag 4. {\Iglladlklarml hatirlayabilme 2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
azanimlar

1. Olay ya da varliklari sdyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklarin yerini sdyler.

4. Varliklarin seklini sdyler.

Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar bire bir eglestirir.

2.Varliklar renklerine gbre eslestirir.
3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.
7.Varliklar kullanim amaglarina gore eslestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

Amacg 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

6.Varliklari blyime asamalarina goére siralar.

7.0laylari olus sirasina goére siralar.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

Amac 3. Dogru beslenmenin énemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/ iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer / icer.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgu kurallarina 6zen gosterir.
4.Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ igmekten
kacinir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlar sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
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AYLAR iLERI BELIRL1 GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR
* Renk kavrami * Oyuncak * Enerji Tasarrufu Haftas! | e Notlar araciligi ile ailelerden, * Cocuklara “Kazanim
(kirmizi, sari, Mizesi'ne gezi (Ocak ayinin ikinci elektrik-su kullaniminda dikkat Degerlendirme Formu”uygulanir
turuncu) yapilir. haftasi) edilmesi gerekenleri cocuklari ile (Bk.Program Kitabi).
* Sekil kavrami konugmalari ve konu ile ilgili e Uygulanan “Kazanim
(daire, uggen, kare) uygulamalar yapmalari istenir. Degerlendirme Formu”
* Say! kavrami e Notlar araciligi ile sinifta dogrultusunda “Gelisim Raporu”
(o) * Kizgin gerceklestirilen etkinliklerden hazirlanir (Bk.Program Kitabi).
*Mutlu ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
* Din, bugn, yarin oyun, okuma-yazmaya hazirlik
c * Hizli-yavas calismasi vb.) verilerek ebeveynler
o Aglk—kapall bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
: 'i"r\g;'rll":;':] ornekleri evde, cocuklariyla
—Kall o
A « Oree-sonra yapmalari istenir.
e BlyUk-kiguk
e Az-cok
K
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PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S06zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir.

4.S6zel ybnergelere uygun olarak yurdr.

5.S06zel yonergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi slrlinerek gider.

7.Belli bir yikseklige ¢ikar.

Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5.Nesneleri cikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglarn kullanir.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli zeminler Uzerinde yurdr.

2.Zemin Uzerine ¢izilen sekiller Uzerinde yurUr.

3.Tek ayak Utzerinde belirli bir stre durur.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.

2.Belli bagli duyussal 6zelliklerini séyler.

Amagc 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1.Duygularini sdyler.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amagc 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanimlar

9.Etkinliklerin suresine iligkin ydnergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 7. Hosgoru gésterebilme

Kazanimlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini séyler.

Amagc 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiini kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

2.Ayni kisinin farkl rolleri oldugunu sdyler.

Amac 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

2.Cevredeki guzellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.

DiL ALANI

Amac¢ 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4 .Dinlediklerini 6zetler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
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BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini sdyler.

9.Nesne, durum ya da olayi belirli bir slire sonra yeniden ifade eder.

Amag 5. Varliklan ¢esitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklar renklerine gore eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.

Amagc 6. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklar renklerine gére gruplar.

2. Varliklar sekillerine gére gruplar.

3.Varliklan buytkliklerine gbre gruplar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gdsterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

2.Daire, l¢gen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gdsterir.
3.Daire, t¢ggen, kare ve dikdértgenleri kullanarak farkli modeller
olusturur.

Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bagh sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

2. Verilen aciklamaya uygun sembolU goésterir.

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 icindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amagcg 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0laylar olus sirasina goére soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
Amac 18. Problem ¢6zebilme

Kazanimlar

4.Secilen ¢dzim yollarini dener.

5.En uygun ¢6zUm yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekgelerini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
2.Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirhgi yapar.
3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.
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KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLi GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

¢ Renk kavrami
(kirmizi, mavi, mor)
e Sekil kavrami
(kare, Uggen)

e Sayl kavrami
(1-3 arasindaki
sayllari tanima)

e Once -sonra

¢ Dizenli-daginik
e Kaygan

e Ayni -farkli

e Sanayi Miizesi'ne
gezi yapllir.

eNotlar araciligi ile ailelerden
cocuklari ile birlikte aligveris
merkezlerine inceleme gezisi
yapmalari istenir.

eAilelerle veli toplantisi yapilir.
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PSIKOMOTOR ALAN Amac¢ 3. Duygularini kontrol edebilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 3.Yeni ve aligiimamis durumlara uyum saglar.
Kazanimlar Amac 7. Hosgorii gosterebilme
10.Belli bir yukseklikten atlar. Kazanimlar

M 12.Pedal gevirme hareketini yapar. 3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini aciklar.
13.Arac kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
14.Atillan nesneleri yakalar. alabilme
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Kazanimlar

A Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 2.GUnluk yasamdaki kurallara uyar.
yapabilme 3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.
Kazanimlar 4.Canlilarin bakimini Gstlenir ve korur.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. 5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.

R 14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iirlinler olusturabilme
Amac 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren Kazanimlar
hareketleri yapabilme 2.0zglin siir, dyk, sarki vb. sdyler.
Kazanimlar 3.Gorsel sanat etkinliklerinde Uriin yapar.

: 1.Farkli agirliktaki nesneleri iter. 4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun Urlin yapar.

2.Farkl agirliktaki nesneleri geker.

Amac 4. Kugciik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amac 12. Gevredeki glizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki guzelliklerin korunma nedenlerini séyler.

2.Cevredeki guzellikleri korumak i¢in yapiimasi gerekenleri agiklar.
3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

DiL ALANI

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
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Amag 3. Tirkgeyi dogru kullanabilme 6. Olay ya da varliklarin sirasini sdyler.
Kazanimlar Amac 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine goére
1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir. siralayabilme
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur. Kazanimlar
M Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme 6.Varliklar bliylime asamalarina gére siralar.
Kazanimlar 7.0laylari olus sirasina goére siralar.
3.Belli bir konuda konusmayi baslatir. Amac 9. Nesneleri sayabilme
4 Belli bir konuda konusmayi stirdtrur. Kazanimlar
A 5.86z almak icin sirasini bekler. 4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amag 6. S6zciik dagarcigini gelistirebilme 6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Kazanimlar Amag 10. Geometrik gekilleri taniyabilme
2.Yeni sozculklerin anlamlarini sorar. Kazanimlar
3.Verilen s6zctiguin anlamini aciklar. 2. Daire, licgen, kare ve dikdértgene benzeyen nesneleri gésterir.
R 4.Yeni 6grendigi sézcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Amacg11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
5.Z1t anlaml sézcUklere 6rnek verir. Kazanimlar
Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme 3.10 igindeki rakamlari okur.
Kaz:ammlar o ) 4.10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar.
T 3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Amac 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

4.Gorsel materyalleri aciklar.
5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 8yku gibi kompozisyonlar olusturur.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklann cesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini karsilastirir.
Amagc 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklari séyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini sdyler.

5. Varliklarin sayisini séyler.

Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Ybnergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3.Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amac 14. Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme
Kazanimlar

1.Bir batindn parcalarini séyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yuz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine ydnelik igleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.
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5.Ev ve okuldaki esyalar temiz ve diizenli kullanir.
6.Beslenme icin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.icinde bulundugu gevreyi temiz tutar.

M Amac¢ 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar
3.Yiyecekleri yerken saglik ve goérgl kurallarina 6zen gdsterir.
4.Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten / igmekten
kacinir.

A 5.0gun zamanlarinda ve sliresinde yemeye 6zen gosterir.

R

T
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AYLAR o BELIRLi GUN . g .
KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

* Renk kavrami * Cocuk tiyatrosuna | * Orman Haftasi *Notlar araciligi ile gocuklari ile
(mor, turuncu, yesil) | gidilir. (21 - 26 Mart) birlikte kitapgiya giderek bir kitap

M * Sekil kavrami * Resim sergisine * Diinya Tiyatrolar Ginii | almalari, evdeki kitap ve dergilerden
(daire, Gggen, kare, | ve istanbul (27 Mart) bir kiitiphane olusturmalari istenir.
dikdortgen) Modern'e gezi e Kitliphaneler Haftasi ¢ Notlar araciligi ile sinifta
* Sayi kavrami diizenlenir. (Mart ayinin son gergeklestirilen etkinliklerden

A (1-5 arasindaki pazartesi gtind) ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
sayilarl tanima) oyun, okuma-yazmaya hazirlik
¢ Kokulu-kokusuz calismasi vb.) verilerek ebeveynler
° Algak—yUksek bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu

R ® Ince-kalin ornekleri evde, ¢ocuklariyla
® Taze-bayat yapmalari istenir.
e Kirli-temiz
e Ayni-farkli
e Dogru -yanlis

T e |slak-kuru
e Canli-cansiz
¢ Oniinde-
arkasinda

eAltinda-Ustiinde
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PSIKOMOTOR ALAN 4.Duygularini mizik, dans,drama vb.yollarla ifade eder.
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amagc¢ 4. Kendi kendini guidiileyebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

N 1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar. Amac 7. Hosgori gosterebilme
5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar. Kazanimlar
10.Belli bir ylkseklikten atlar. 3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
12.Pedal cevirme hareketini yapar. Amag¢ 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiglinii kavrayabilme

i Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar

| yapabilme 3. Kendi kilttrdntn belli bagl 6zelliklerini agiklar.
Kazanimlar 4. Farkl kulturlerin belli bagli 6zelliklerini sdyler.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. Amac 11. Estetik 6zellikler tagiyan riinler olusturabilme
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Kazanimlar

S 9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 4. Gérsel sanat etkinliklerinde dzgiin Uriin yapar.
10.Y6nergeye uygun gizgiler gizer. 5. Cesitli materyalleri kullanarak ritim olusturur.
11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer. 6. Gesitli sesleri kullanarak mizik olusturur.
12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Amacg 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gdsterebilme
Amagc 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren Kazanimlar

A hareketleri yapabilme 1.Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Kazanimlar 2.Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.
4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir. DIL ALANI

N Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.
5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

2.Belli bagli duyussal 6zelliklerini sdyler.
Amac 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
3.Duygularinin sonugclarini agiklar.

Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

6.Duygu, dislnce ve hayallerini sdyler.

Amac 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar

3.Verilen sdzcuigun anlamini agiklar.
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4.Yeni 6grendigi s6zclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
5. Zit anlaml sézcuklere 6rnek verir.

Amac 8.Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri incelenir.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BILISSEL ALAN

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar sdyler.

2. Varliklarin rengini séyler.

3.Varliklarin yerini séyler.

5.Varliklarin sayisini sdyler.

6.Varliklarin sirasini sdyler.

Amac 5. Varliklan ¢esitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
Amag 6. Varliklan gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

4 Varliklarn miktarlarina gére gruplar.

6.Varliklan kullanim amaglarina gére gruplar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini soyler.
Amagc 11. Ginlilk yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

3.10 icindeki rakamlari okur.

Amag 12. Mekanda konuk ile ilgili yénergeleri uygulayabilme
1. Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2. Yoénergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3. Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amag¢ 13. Bir ériintiideki iliskiyi kavrayabilme

Kazanimlar

3.Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Kazanimlar

1.0Olaylari olus sirasina gére sdyler.

2.Zamanla ilgili kavramlar anlamina uygun sekilde kullanir.

Amagc 20. Atatiirk'a taniyabilme

Kazanimlar

1.Atatlrk'Gn hayati ile ilgili olgular séyler.

2. Ataturk'tn kisisel 6zelliklerini sdyler.

Amac 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklayabilme
Kazanimlar

1.Atatlrk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

2.Atatirk'Un getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
3.Dinlenme ya da uyku icin belirlenen saatte yatagina gider.
Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durar.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
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® Renk kavrami e 23 Nisan e Ulusal Egemenlik e Notlar araciligi ile sinifa blytkanne
(yesli,mor,turuncu, Senliklerine gidilir. ve Gocuk Bayrami blylkbaba davet edilerek

N kirmizi,mavi,sari) e Bir kitapgiya gezi (23 Nisan) cocukluklarindaki bayramlarla ilgili
e Sayi kavrami diizenlenir. e Diinya Kitap Guna konusulur.
(1-5 arasindaki (23 Nisan ginuni e Notlar araciligi ile sinifta
sayllarl tanima) icine alan hafta) gergeklestirilen etkinliklerden

i eAlcak-ylksek ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
e Ayni-farkli oyun, okuma-yazmaya hazirlik
eKalabalik-tenha calismasi vb.) verilerek ebeveynler
*Bos-dolu bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
eUzun-kisa ornekleri evde gocuklaryla

S eYukarida-asagida yapmalari istenir.
eiginde-disinda
eSesli-sessiz
eKizgin

A eSaskin
eUzak-yakin
eCanli-cansiz
eOnce-sonra

N eDiin, bugln, yarin
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PSIKOMOTOR ALAN . . . . Amac 6. Baskalariyla iligkilerini ydnetebilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 6.Gerekli durumlarda nezaket sdzciklerini kullanir.
Kazanimlar 7.Gerektiginde lideri izler.
M 8.Belli bir yukseklige tirmanir. o 8.Gerektiginde liderligi tistlenir.
9.Tirmanilan ytkseklikten uygun gekilde iner. 9.Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.
10.Belli bir ygksekllkten afcla}r. 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
12.Pedal gevirme _hareketlnl yapar. 11.Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.
14.Atilan nesneleri yakalar. Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan riinler olusturabilme
A 15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 7.Urtinlerini gesitli yollarla sunar.
yapabilme 8.Sunularinda hayali / gergek nesneler kullanir.
Kazam_mlgr " _ Amagc 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
11.Sekilleri degisik aracglar kullanarak gizer. Kazanimlar
Y 12 itli mal leri degisik sekillerde katl ini ici ¥
-Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. 3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
13.Malzemeler! !sten!len n!tel!kte keser. Amac14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Kazanimlar
15.Nesneleri degisik ma.lzemelel_rle- baglar. . . 1.Sanat eserlerinin &zelliklerini soyler.
| Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.
Kazanlmlar . . Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar. Kazanimlar
5.Tek / gift ayakla sicrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde 1.Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.
S gider. 2.Atatirk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklar yerine getirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amac 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.

3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.

DiL ALANI

Amacg 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini séyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amagc 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
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Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Amagc 15. Nesnelerle basit toplama ve gikarma yapabilme
Kazanimlar Kazanimlar
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir. 1.Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
4.Dinlediklerini zetler. 3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

M 5.Dinlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki vb. yollarla sergiler. Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Amac 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme Kazanmimlar
Kazanimlar 2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
2.Ayni sesle baslayan sozcukler sdyler. 3.Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

A 3.Kafiyeli s6zclikler soyler. Amag 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu igin énemini agiklayabilme

Kazanimlar
. 1.Atatlrk'ln getirdigi yenilikleri sdyler.

BILISSEL ALAN 2.Atatirk'in getirdigi yeniliklerin dnemini acgiklar.
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Y Kazanimlar
8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler. OZBAKIM BECERILERI
9.Nesne, durum ya da olay bir stire sonra yeniden ifade eder. Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari cesitli 6zelliklerine gore Kazanimlar

I siralayabilme 1.Tehlikeli olan durumlar s&yler.
Kazanimlar 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
1.Nesneleri blytkluklerine gére siralar. 3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
5.Nesneleri sayilarina gére siralar.

s 7.0Olaylari olus sirasina goére siralar.

Amac 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini séyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolU gdsterir.
3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 icindeki rakamlar modele bakarak yazar.
Amac 14. Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme
Kazanimlar

1.Bir bGtindn pargalarini séyler.

2.Uygun sekil veya nesneleri iki es parcaya bdler.
3.iki yanmi birlestirerek biitiin elde eder.
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AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLi GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

* Renk kavrami
(ana ve ara renkler)
e Sekil kavrami
(daire, Gggen, kare,
dikdortgen)

e Sayi kavrami

e Sisman-zayif

e Alt-Ust

e Mutlu

e Uzgiin

e Sabah, 6gle,
aksam

¢ Diin, buglin, yarin
e Parga-butin

e Goztepe Trafik
pistine gezi yapilir.
eAtatirk Mlzesi’'ne
gezi yapillr.

e Trafik ve ilk Yardm
Haftasi (Mayis ayinin
ilk haftasi)

¢ Engelliler Haftasi
(18-24 Mayis)
eAnneler Ginl (Mayis
ayinin ikinci pazar
glind)

eMdlzeler Haftasi
(18-24 Mayis)

eAnneler glinu icin gocuklarin
hazirladiklar davetiye araciligi ile
anneler, anneler guinli partisine
davet edilir.

eNotlar araciligi ile cocuklari ile
birlikte bir miize gezisi yapmalari
istenir.Cocuklardan miizede
gordiklerini resimleyerek sinifa
getirmeleri istenir.

eNotlar araciligi ile sinifta
gerceklestirilen etkinliklerden
ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
oyun, okuma-yazmaya hazirlik
calismasi vb.) verilerek ebeveynler
bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
ornekleri evde, gcocuklariyla
yapmalari istenir.

e Cocuklara “Kazanim
Degerlendirme Formu”uygulanir
(Bk.Program Kitab).

74




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amac 6. Baskalariyla iligkilerini yénetebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Amac 8. Farkliliklara saygi gésterebilme
H 14.Atilan nesneleri yakalar. Kazanimlar
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 1.Kendisinin farkli 8zelliklerini kabul eder.
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 2.Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder.
yapabilme Amac 9. Yagsamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
A Kazanimlar alabilme
10.Y6nergeye uygun cizgiler gizer. Kazanimlar
11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer. 1.Yasamin surdurtlebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 2.Gunlik yasamdaki kurallara uyar.
Z 14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. 3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.
15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar. 5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Amac 3. Buyuk kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren Amac 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
hareketleri yapabilme Kazanimlar
. Kazanimlar 1.Cevredeki guizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.
I 4.Farkli agirhktaki nesneleri déndurdr. 3.Cevredeki guzellikleri korumada sorumluluk alir.
5.Farkl agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider. Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Amacg 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren Kazanimlar
hareketleri yapabilme 1.Cevresinde gordigu giizel / rahatsiz edici durumlari séyler.
R Kazanimlar 2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
5.Malzemelere arac¢ kullanarak sekil verir.
Amac¢ 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme DiL ALANI
Kazanimlar Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
A 4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar. Kazanimlar
5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
gider. 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.
Amac 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
N Kazanimlar

3.Belli bir konuda konugmayi baslatir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
4.Belli bir konuda konusmayi strddrdr. Amac 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
1.Dinlediklerini baskalarina anlatir. 3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.
H 2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar. Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Amacg 8. Gorsel materyalleri okuyabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi kompozisyonlar olusturur. 2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir. 3.Yanim birakilan olayi, durumu, siiri, 6ykuyU, sarkiyr vb. 6zgln bir sekilde
A tamamlar.
BILISSEL ALAN Amag 18. Problem ¢ozebilme
Amac 6. Varliklar gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme Kazanimlar
Kazanimlar 2.Probleme cesitli c6zim yollari dnerir.
V4 1.Varliklari renklerine gére gruplar. 3.G06z0m yollari iginden en uygun olanlarini seger.
2.Varliklari sekillerine gére gruplar. 4.Secilen ¢6zUm yollarini dener.
3.Varliklan biytikliklerine gére gruplar. 5.En uygun ¢ézim yoluna karar verir.
4.Varliklan miktarlarina gére gruplar. 6.Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekgelerini agiklar.
i 5.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gére gruplar. " . .
I 6.Varliklar kullanim amaglarina gére gruplar. OZBAKIM BEF:E.RILERI .
Amac 10. Geometrik sekilleri tanivabilme Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
¢ $ Y Kazanimlar
3Ka;aln|m'l.ar K dikds leri kull K farkl dell 7.iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.
R Oiu;ﬁi,lruggen, are ve dikdoértgenleri kullanarak farkli modeller Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
o . . Kazanimlar
Amacg 1_1. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri 1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecedi secer.
taniyabilme 4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
Kazammlar 5.Giysilerini katlar.
A 3.10 igindeki rakamlari okur. 6.Giysilerini asar.
4.10 icindeki rakamlar modele bakarak yazar. . Amacg 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Amac 12. Mekénda konum ile ilgili yénergeleri uygulayabilme Kazanimlar
Kazammlar 1.Tehlikeli olan durumlar séyler.
N 1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler. 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3.Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini sdyler.

76




YILLIK PLAN

o BELIRLi GUN . < -
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
* Renk kavrami * Yakin gevredeki *Cevre Koruma * Notlar araciigi ile aileler piknige | ¢ Uygulanan * Kazanim
* Sekil kavrami bir parka gezi Haftasi (Haziran davet edilir. Degerlendirme Formu .
H e Sayi kavrami yapllir. ayinin ikinci haftasi) dogrultusunda “Gelisim Raporu
¢ Oniinde- hazirlanir (Bk. Program Kitab).
arkasinda
A e Alt-Ust
e Sert-yumusak
e Algak-ylksek
Z e Sisman-zayif
e Glzel-girkin
i
R
A
N

7




YILLIK PLAN ORNEGI
(60-72 AYLIK COCUKLAR iCiN)
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YILLIK PLAN(*)

OKULUN ADI:

YAS GRUBU(AY): 60-72 AY

AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S06zel yonergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
4.S6zel ybnergelere uygun olarak yurdr.

Amac 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkl agirliktaki nesneleri geker.

Amac 4. Kiciik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1.Fiziksel &zelliklerini sdyler.

Amac 6. Baskalaryla iligkilerini yénetebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1. Toplumda farkl rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yirir / dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde Uriin yapar.

DIL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini sdyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

Amac¢ 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

Amagc 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

3.Adresini ve telefon numarasini séyler.

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini g6zlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini karsilastirir.

*Bu yillik plan Ankara il merkezindeki bir okul diistiniilerek drnek olarak hazirlanmistir.

79




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme 6ZBAKIM BECERILERI
Kazanimlar . Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
1.Varliklar bire bir eslestirir. Kazanimlar
2.Variiklan renklerine gore elestirir. 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
Amag 9. Nesneleri sayabilme 2.El, yuz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
Kazamimlar 3.Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz yapar.
1. 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar. 7.Icinde bulundugdu cevreyi temiz tutar.
Amac 12. Mekanda konum ile ilgili ydnergeleri uygulayabilme Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
E Kazamimlar Kazanimlar
2.Ydnergeye uygun olarak mekanda konum alir. 2.Giysilerini yardimsiz gikarir.
3. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi Amac 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
kurabilme Kazanimlar
Y Kazanimlar 1.Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer / icer.
1. Bir olayin olasi nedenlerini soyler. 2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer / iger.
2. Bir olayin olasi sonuglarini s¢yler.
L - - -
BELIRLI GUN . o .
KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
.. e Renk kavrami o Okul gezilr, tanttilir | ® ilkogretim Haftasi e Ailelerle veli toplla_nt|S| yaplll_r._ e Cocuklarin gelisim &zelliklerini
u (kirmizi, mavi) ve okulda gérevli (Eylal ayinin Gigtinc o E.b.eveynlerin egltll.m g.er“ek.smlm— igeren “Gelisim Kontrol Listesi”
e Sayi kavrami kisilerle tanisilir. haftasi) |e[|ln.l pghrl_emeye yonellk Aile ) dlk!(gte alllnarflk gocu_k_llarln
(1’den 10'a kadar Egitimi Ihtiyag Belirleme Formu gelisimleri degerlendirilir
ritmik sayma) uygulanir Bk.Program Kitabi). (Bk.Program Kitabi).
L o Ayni-farkli- benzer

e Az-cok

e Blyuk -kuguk
e Dizenli-daginik
e Uzak-yakin

e [ceri-disari

e Sesli-sessiz

o Kirli-temiz
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
Amacg 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri 4.Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.
yapabilme Amac 7. Hoggori gosterebilme
Kazanimlar Kazanimlar
3.Degisik yonlere dogru uzanir. 1.Hata yapabilecegini kabul eder.
4.S06zel ybnergelere uygun olarak yUrdr. 2.Kendi hatalarini séyleme
5.86zel yonergelere uygun olarak kosgar. Amagc 9. Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumliuluk
6.Belirli bir mesafeyi striinerek gider. alabilme
E Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 2. Ginluk yasamdaki kurallara uyar.
Kazanlmlat.' o o _ 3. Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir.
3. Nesneleri Ust Uste / yan yana / i ige dizer. 4. Canlilarin bakimini Gstlenir ve korur.
4. Nesneleri takar. Amac 11.Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
K 5. Nesneleri cikarir. Kazanimlar
Amac 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢c gerektiren 3.Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar.
hareketleri yapabilme
Kazanimlar DiL ALANI
I 1.Farkli agirliktaki nesneleri iter. Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
2.Farkl agirliktaki nesneleri ¢eker. Kazanimlar
3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir. 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
M Kazanimlar Amagc 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme

1.Farkl zeminler Gzerinde yUrUr.
2.Zemin Uzerine ¢izilen sekiller Gzerinde yUrdr.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularini séyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amac 6. Baskalaryla iligkilerini yénetebilme
Kazanimlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4.Belli bir konuda konusmayi surdurur.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
BILISSEL ALAN I i
Amacg 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme ﬁamzaa?\ﬁ:i aArtaturk U taniyabilme
ng;';glz; varlilarin ézelliklerini soyler 1.Atatlrk'tin hayati ile ilgili olgular sdyler.
) : 2.Atatirk'Un kisisel 6zelliklerini sdyler.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme arieun sl zelikiennt soy
Kazanimlar . HZBAKIM BECERILERI
1. Olay ya da varl.lk!ar!lsoyler. Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
2. Varliklarin rengini séyler. Kazammlar

E Amagc 5. Varliklar gesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
Kazanimlar . N iy 3.Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yardimsiz yapar.
2.Varliklar renklerine gore eglestirir. Amagc 2. Giysilerini giyme ve gikarabilme
6.Varliklan dokunsal 6zelliklerine gére eslestirir. Kazammlar

K Amagc 9. Nesneleri sayabilme 2.Giysilerini yardimsiz gikarir.
Kazar_u_mlar. . 8 . . e 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
1. 20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Amac 3. Dogru beslenmenin Gnemini fark edebilme
3. Sdylenilen sayi kadar nesneyi gdsterir. Kazammlar

i Amac 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme 3.Yiyecekleri yerken saglik ve gérgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazanlml_ar R . . 4.Sagligr olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/ igmekten
1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler. kaginir.
2.Y(3nergeye uygun olarak mekanc.ia k9num alir. . Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
3.Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Kazanimlar

M Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi

kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Amacg 18. Problem ¢6zebilme
Kazanimlar

1.Problemi sdyler.

2.Probleme cesitli ¢6zim yollari énerir.

1.Tehlikeli olan durumlar sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
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BELIRLi GUN . < .
AYLAR |  KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
* Renk kavrami e TBMM’ye gezi * Hayvanlar Koruma e Kizilay Haftasi ile ilgili olarak
(kirmizi, sari, mavi) | yapjir, Gund (4 Ekim) ebeveynlere yardimlagmanin,
* Sayl kavram ¢ Diinya Gocuk Gunu dayanismanin vb. dnemi ile ilgili
£?tr?1?knszexo ryrllea)kadar (Ekim ayinin ilk pazartesi | brosir gonderilir.
. DUz—egzi gind) * Notlar araciligi ile sinifta
E « ince-Kalin * Cumhuriyet Bayrami gerceklestirilen etkinliklerden
o Uzun-kisa (29 Ekim) drnekler (parmak oyunu, tekerleme,
« Hizli-yavas * Kizilay Haftasi oyun, okuma-yazmaya hazirlik
o On-arka (29 Ekim-4 Kasim) calismasi vb.) verilerek ebeveynler
K o Tatl bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
o Aci Ornekleri evde, cocuklaryla
« Acik-kapali yapmalari istenir.
¢ Yukari-asagi
i * Mutlu
e Uzgiin
e Eski -yeni
e BlUyUk- kiglk
M
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN _ o _ 8.Gerektiginde liderligi Gistlenir.
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amagc 8. Farkliliklara saygi gosterebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Kendisinin farkli dzelliklerini kabul eder.
2. Degisik yonlere yuvarlanir. o 2.Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
4. Sézel ybnergelere uygun olarak ydrdr. Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan diriinler olusturabilme
5. Sézel ydnergelere uygun olarak kosar. Kazamimlar
7. Belli bir yukseklige gikar. 5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

K 8. Belli bir yukseklige tirmanir. L 6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.
9. Tirmanilan ytikseklikten uygun sekilde iner. - _ Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 1. Atatrk ile ilgili etkinliklere katilir.

A Kazanimlar _ 2. Atatlirk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklar yerine getirir.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglan kullanir.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. DiL ALANI
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Amagc 1. Sesleri ayirt edebilme
10.Yonergeye uygun cizgiler gizer. Kazamimlar

S Amacg 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren 1.Sesin kaynagini sdyler.
hareketleri yapabilme 2.Sesin geldigi yonu belirler.
Kazanimlar , o 3.Sesin 6zelligini soyler.
4.Malzemelere elleriyle gekil verir. Amag 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme

I 5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kazammlar

5. S6z almak igin sirasini bekler.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN . 7. Duygu, distnce ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
Amag 3. Duygularini kontrol edebilme Amag 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme
Kazanimlar Kazammlar

M 1.0lumlu / olumsuz duygu ve dislncelerini uygun sekilde ortaya koyar.

2.Yetiskin denetiminin olmadig durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve aligiimamis durumlara uyum saglar.

Amagc 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanimlar

5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gdsterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sézciklerini kullanir.

7.Gerektiginde lideri izler.

1.Dinlediklerinde yeni olan sézcukleri fark eder.

2.Yeni s6ézcuklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen sézcugun anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sdzcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Amag 8. Gérsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 8yku gibi kompozisyonlar olusturur.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
BILISSEL ALAN R .
Amagc 2. Olay ya da varliklarin g¢esitli 6zelliklerini gézlemleyebilme Qranzaag:“a(:;f‘taturk U taniyabilme
Kazanimlar L 1.Atatiirk'tn hayat ile ilgili olgulan soyler.
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler. 2 Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
K Amag 4. Alglladlklarlnl hatirlayabilme C')ZBAKIM BECERiLERi
Kazanmlar Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
4. Varliklarin seklini sdyler. Kazanimlar
5. Varliklarin sayisini sGyler. 3 2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
A 6. Olay ya da varliklarin sirasini soyler. o 4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.
Amag 5. Varliklar c¢esitli 6zelliklerine gére eslestirebilme 5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.
Kazanmmlar . . . 6.Beslenme icin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
5.Varliklari miktarlarina gore eslestirir. 7.iginde bulundugu cevreyi temiz tutar.
6.Varliklar dokunsal &zelliklerine gore eslestirir. Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
S Amag 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme Kazanmimlar
Kazanimlar L 2.Giysilerini yardimsiz gikarir.
1.Varliklar renklerine gére gruplar. 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
2. Varliklar sekillerine gére gruplar. 4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
I 3.Varliklar blyUklUklerine gére gruplar. 5.Giysilerini katlar.
Amac 9. Nesneleri sayabilme 6.Giysilerini asar.
Kazanimlar T Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
1.20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Kazanimlar
M 3.Sdylenilen sayi kadar nesneyi gosterir. 3. Dinlenme ya da uyku icin belirlenen saatte yatagina gider.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amacg 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, ykuyu, sarkiyi vb. 6zgin bir
sekilde tamamlar.

4. Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
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AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
(.szfr’:lljnljiz[jag;ah) * Anitkabir'e yada | * Atatlrk Haftasi * Notlar aracilii ile ebeveynlerden
. Sékil kavram sehrin Atatirk (10-16 Kasm) evlerinde gocuklariyla birlikte
(daire, kare) heykeline gezi * Ogretmenler GUn( “Atatiirk” alblimii olusturmalar
« Say kavrami yapilr. (24 Kasim) istenir ve siire¢ sinifta tartigilir.
K * Bos-dolu * Notlar araciligi ile “Aile Egitimi
* Yasli-genc Intiyag Belilrlemel FprmL_J”r)da .
* Sabah, &gle fab.e:veynlerm belirttikleri bir konu ile
aksam ’ ’ ilgili blten panosu hazirlanir.
A e Eski-yeni * Notlar argqhgl iIe. smn‘ta
* Sicak, soguk, ilik gergeklegtlrllen etkinliklerden
o On-arka ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
e ince-kalin oyun, okuma—yazmaya hazirlik
S o Acik-kapali ggll_gmas_l _v_b.) verilerek ebgveynler
* Bagi-sonu l.:->|lg|Iend.|r|I|r ve ebeveynlerin bu
e ic-dis ornekleri eyde, _gocuklanyla
* Genig-dar yapmalari istenir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Baskal h bilecedini kabul ed
Amac 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri 5.Bagkalarinin hata yapa 'eceg_'”' a u eaer.
yapabilme Amac 8. Farkliliklara saygi gésterebilme
Kazanimlar Kazanlmlgr T
8.Belli bir yiikseklige trmanir. 1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
9.Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner. 2.Baskalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder.
10.Belli bir yiikseklikten atlar Amag 10. Toplumsal yagsamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
’ o . . - : Kazanimlar
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapa(l;)ilme 9 4 9 3.Kendi kulttrtnun belli bagh 6zelliklerini aciklar.
A Kazanimlar 4.Farkh kalttrlerin belli bagh ézelliklerini sdyler.
4.Nesneleri takar. Amac 11. Estetik 6zellikler tagiyan urinler olusturabilme
5.Nesneleri gikarir. Kazanllmlar -
11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer. 1.Estetik bedensel hareketlerle ylrir / dans eder.
R 12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. ggzgur: siir, oykLlj(’_ §I,akr|k' V% s?y'lier.
Amac 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren -Gorsel sanat etkinliklerinde trtin yapar.
hareketleri yapabilme :
Kazanimlar DIL ALANI L .
A 3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir. Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
4.Farkh agirhktaki nesneleri déndurar. Kazanimlar - e
5.Farkl agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider. 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
L Amac 2. Duygularini fark edebilme Kazanlmlar . L
Kazanimlar 6.Duygu, FiL_Jgunce ve hayallerini sdyler.
2.Duygularinin nedenlerini aciklar. 8.Ustlend|g_| role_ uygun kongg_ur. . .
3.Duygularinin sonuclanini aciklar. Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
| Amac 5. Baskalarinin duygularini fark edebilme KaZ_anm.\Iar. o .
Kazanimlar 3.D!nled!kler!n9 iliskin sorulara cevap verir.
1.Baskalarinin duygularini ifade eder. 4.D!nled!kler!n! oze_tler. . L .
2 Baskalarinin duygularini paylasir 5.Dinlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyku vb. yollarla sergiler.
K A.mag 7. Hosgérii gésterebilme ’ Amag 6. Sozciik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar
3.Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.

Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri fark eder.
2.Yeni s6zcuklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen s6zcugln anlamini agiklar.
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4.Yeni 6grendigi s6zcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Amag 8. Nesneleri dlcebilme
5.Z1t anlamli s6zcuklere drnek verir. Kazanlr.nlar
Amacg 8. Gorsel materyalleri okuyabilme 1.0lgme sonucunu tahmin eder
:IS(aGZ__anlrlnlat[ llerle ilaili | . 2.Standart olmayan birimlerle dicer.
-aorse mareryatere igit soruiara cevap vertr. 3.0lgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
A 4.Gorsel materyalleri aciklar. Amag 9. Nesneleri sayabilme
5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar Kazammlar
gllggrsrglr'mate alleri &zenle kullanir 5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.
’ Y ' 6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
R BILISSEL ALAN Qr:::m‘xl.aGreometrlk sekilleri taniyabilme
Al 1. Kendisi ilesi ile ilgili bilgileri k il
K;nzaa%lml a‘:ndISI ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 2.Daire, Uggen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gdsterir.
- . 3.Daire, U¢gen, kare ve dikddrtgenleri kullanarak farkll modeller olusturur.
3.Adresini ve telefon numarasini séyler 9 9 $
A Amag 4. Algiladiklanini hatirlayabilme Qranza;; n1'1m I(;l:nluk yasamda kullanilan belli bagh sembolleri taniyabilme
Kazanimlar . - .
8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler. iszr'liga%gig:g: I‘g?‘l:::ﬁ;nﬁoil;i’ ggriﬁnrt.eleri uvaulavabilme
9.Nesne, durum ya da olayi bir slire sonra yeniden ifade eder. ¢le gty 9 ygulay
L Amag 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme Kazanlmllar N ) .
Kazanimlar 1.Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
5.Varliklan miktarlarina gore eslestirir. 3.Y6nergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
6.Varliklan dokunsal ézelliklerine gére eslestirir. Amag¢ 13. Bir Sriintiideki iliskiyi kavrayabilme
7.Varliklan kullanim amaglarina gére eslestirir. K‘;/Iza(;"lmlgrk . erle Sriinti o
| Amac 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme 1.Modele bakarak nesnelerle orntu olusturur.
Kazanimlar 2.Bir 6runtlde eksik birakilan 6geyi sdyler.
4.Varliklan miktarlarina gére gruplar. 3.Bir 6rintlde eksik birakilan 6geyi tamamlar.
5.Varliklar dokunsal ézelliklerine gére gruplar. Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
K Amac 7. Nesne, durum ya da olaylar c¢esitli 6zelliklerine gére Kazanimlar

siralayabilme

Kazanimlar

2.Siralanmis nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi sdyler.

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6ykuyu, sarkiyi vb. 6zgin bir sekilde
tamamlar.
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Amac¢ 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.0laylan olus sirasina gore soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.

A 3.Zaman bildiren araglarin islevini aciklar.

0ZBAKIM BECERILERI

Amagc 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

R Kazanimlar

5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve dizenli kullanir.
6.Beslenme icin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun
kullanir.

7.icinde bulundugu gevreyi temiz tutar.

A Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

5.0§iin zamanlarinda ve siiresinde yemeye ézen gésterir.
Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
L Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.

89




YILLIK PLAN

BELIRLI GUN . - .
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* Renk kavrami o Bliyiik bir aligveris | © Insan Haklari ve * Eyliil ayinda ebeveynler tarafindan
(vesil, turuncu) merkezine gezi Demokrasi Haftasi doldurulan “Aile Egitimi ihtiyac
e Sekil kavrami yapilir. Aligveris (10 Aralik giniind igine Belirleme Formu”ndaki konulardan
(Uggen, dikdortgen) | merkezinde yeni yil | alan hafta) biri belirlenir ve bu konu ile ilgili bir
e Sayi kavrami igin yapilmis ® Yeni yil uzman gagirilir.
A (1-5 arasindaki hazirliklar ocuklarla | (31 Aralik-10cak) * Notlar araciligi ile sinifta
sayilari tanima) birlikte incelenir. gerceklestirilen etkinliklerden
e Sert-yumusak ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
R e Taze-bayat oyun, okuma-yazmaya hazirlik
¢ Diin, bugin, yarin calismasi vb.) verilerek ebeveynler
e Agir-hafif bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
A eSicak, soguk, ik ornekleri evde, ¢cocuklariyla
eSag-sol yapmalari istenir.
eTuzlu
L *Eksi
eArasinda
eCanli-cansiz
|
K
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PSIKOMOTOR ALAN Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 3.Tek ayak Uzerinde belirli bir stire durur.
Kazanimlar 4.Tek / cift ayak tzerinde oldugu yerde ziplar.
10.Belli bir yukseklikten atlar. 5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider.
11.Belli bir engel Gzerinden si¢rayarak atlar.
12.Pedal gevirme hareketini yapar. SOSYAL - DUYGUSAL ALAN
13.Arac kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Amagc 2. Duygularini fark edebilme
14.Atilan nesneleri yakalar. Kazanimlar

o 15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 1.Duygularini séyler.
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 3.Duygularinin sonuglarini aciklar.
yapabilme 4.Duygularini mizik, dans,drama vb. yollarla ifade eder.
Kazanimlar Amagc 3. Duygularini kontrol edebilme

C 7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir. Kazanimlar
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. 1.0lumlu / olumsuz duygu ve duslncelerini uygun sekilde ortaya koyar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 2.Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
10.Y6nergeye uygun cizgiler gizer. 3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.
11.Sekilleri degisik araclar kullanarak cizer. Amac 6. Bagkalariyla iligkilerini ydnetebilme

A 12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kazanimlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
Amagc 3. Buyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren 4.Aldigi sorumlulugu yerine getirir.
hareketleri yapabilme 5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gdsterir.

K Kazanimlar 6.Gerekli durumlarda nezaket sézciklerini kullanir.

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkl agirliktaki nesneleri ceker.

Amac 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Nesneleri ceker / gerer.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

7.Gerektiginde lideri izler.

Amag 7. Hosgori gosterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini séyler.

3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini aciklar.
4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.
5.Baskalarinin hata yapabilecegini kabul eder.
Amac 8. Farkliliklara saygi gésterebilme
Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

91




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

2.Baskalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder.

Amag 9. Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin sUrdUrUlebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
Amac 12. Gevredeki glizellikleri koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki guzelliklerin korunma nedenlerini séyler.

2.Cevredeki guzellikleri korumak igin yapilmasi gerekenleri agiklar.
lo) 3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.

Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gérdiugu glzel / rahatsiz edici durumlar sdyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine drnek verir.

8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4 .Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku vb. yollarla sergiler.
Amagc 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazanimlar

2.Ayni sesle baslayan sdzcukler sdyler.

3.Kafiyeli sdzclkler soyler.

BILISSEL ALAN
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

K |
C 3.Cevresini farkli bigimlerde dlzenler. azanimiar ,
. S . 1.0lay ya da varliklari sdyler.

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme 2 Varliklarin rengini sdyler

Kazanimlar L 3.Varliklarin yerini séyler.

1.Sanat eserlerinin dzelliklerini sdyler. 4 Varliklann seklini séyler
A 2.Sanat eserleri haklindaki duygulanini agiklar. Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme

; Kazanimlar

2"‘ ALQN.:... keevi dogiru kullanabil 2 Varliklar renklerine gbre eslestirir.

Kmag .I urkgeyi dogru kuflanablime 3.Varliklari sekillerine gdre eslestirir.
K azanimiar 7.Varliklar kullanim amaglarina gore eslestirir.

1.Konusmalarinda séz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac¢ 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

3.Belli bir konuda konugsmayi baslatir.

4 Belli bir konuda konusmayi surdirtr.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu dustince ve hayallerini sdyler.

7.Duygu dustince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.

Amagc 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine goére
siralayabilme

Kazanimlar

3.Sira bildiren sayiyi sdyler.

5.Nesneleri sayilarina gére siralar.

6.Varliklari blyime asamalarina goére siralar.

7.0Olaylari olus sirasina gore siralar.
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Amag 9. Nesneleri sayabilme 0ZBAKIM BECERILERI
Kazanimlar Amac 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
3.Soylenilen sayi kadar nesneyi gosterir. Kazanimlar
4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar. 1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
Amac 11. Gunliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri 3.Tuvalet gereksinimine ydnelik igleri yardimsiz yapar.
taniyabilme 4.Yiyecek ve igceceklerin temizligine dikkat eder.
Kazanimlar Amagc 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme

(o] 1.Gosterilen sembolin anlamini séyler. Kazanimlar
2.Verilen aciklamaya uygun semboli gésterir. 3.Yiyecekleri yerken saglik ve gbrgu kurallarina 6zen gdsterir.
3.10 igindeki rakamlari okur. 4.Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/icmekten
4.10 icindeki rakamlarn modele bakarak yazar. kacinir.

C Amac 13. Bir ériintlideki iligkiyi kavrayabilme Amagc¢ 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar Kazanimlar
4.En ¢ok U¢ 6geden olusan érintldeki kurali sdyler. 1.Tehlikeli olan durumlar soyler.
5.Nesnelerle 6zgln bir 6érintu olusturur. 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme | 3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.

A Kazanimlar
1.Bir olayin olasi nedenlerini séyler.
2.Bir olayin olasi sonugclarini séyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6yklyU, sarkiyi vb. 6zgin bir

K sekilde tamamlar.

Amac¢ 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.0laylan olus sirasina gore sdyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
3.Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

Amagc 19. Nesne grafigi hazirlayabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

2.Nesneleri sembollerle gosterir.

3.Hazirlanmis nesne grafigi cergcevesine sembolleri yerlestirir.
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*Renk kavrami e Yakinda bulunan | * Enerji Tasarrufu Haftasi | eNotlar araciligi ile ebeveynlerden | e Cocuklara “Kazanim
(t.ururlﬁt yesil, mon) | ojaktrik trafosuna (Ocak ayinin ikinci haftasi) | elektrikle calismayan aydinlanma Degerlendirme Formu” uygulanir
$_e Il Kkavrami gezi yapllr. arag-gereclerinden birisini okula (Bk.Program Kitab).
(.dsalre,ll(Jggen,kare) Elektrigin eve gondermeleri istenir. eUygulanan “Kazanim
ayt kavrami ulasim bigimleri eNotlar araciligi ile ebeveynler okula | Degerlendirme Formu”
(1-10 arasindaki konusunda trafoda sergi icin davet edilir. Ailelere dogrultusunda “Gelisim Raporu”
(o) fiﬁlaﬂ] tanima) calisan cocuklarin gelisim raporlar dagitilir. | hazirlanir (Bk.Program Kitabi).
-Mu?lu uzmanlardan bilgi eNotlar araciligi ile sinifta
«Diin. bugiin. varmn alinir. gerceklestirilen etkinliklerden
-ileri-’ erig Y ornekler (parmak oyunu, tekerleme,
c -H|zI|—g e oyun, okuma-yazmaya hazirlik
-Harelzetli-§ galismasi vb.) verilerek ebeveynler
. bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
Tzrilf_ets'z_ érnekleri evde, cocuklariyla
SKi-yenl yapmalari istenir.
A eAcik-kapali
eKaranlik-aydinlik
eKolay-zor
eGece-glndlz
*Az-cok
K
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PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel ydnergelere uygun olarak isinma hareketleri yapar.
3.Degisik yonlere dogru uzanir.

4.S6zel yénergelere uygun olarak yUrdr.

5.S6zel yénergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi sUrtinerek gider.

7.Belli bir ylkseklige ¢gikar.

8.Belli bir yikseklige tirmanir.

Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3.Tek ayak tzerinde belirli bir stre durur.

4.Tek / cift ayak tzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

6.Cift ayakla ileri / geri si¢rar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar

8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.

9.Etkinliklerin siresine iligskin ydnergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda kararllik gdsterir.

Amagc 7. Hosgori gésterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini séyler.

Amac 8. Farkhiliklara saygi gésterebilme
Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
2.Baskalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amagc 12. Gevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazanimlar

1.Cevredeki glizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.
2.Cevredeki guzellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri agiklar.
3.Cevredeki glizellikleri korumada sorumluluk alir.
Amagc 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini soyler.

2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.

DIL ALANI

Amagc 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4 .Dinlediklerini 6zetler.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,6yku gibi kompozisyonlar olusturur.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

3.Adresini ve telefon numarasini sdyler.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi soyler.
4 Nesneyi / durumu / olayi ayrintilariyla aciklar.

Amagc 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

5. Varliklarin sayisini sdyler.

6. Olay ya da varliklarn sirasini séyler.

8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
9.Nesne, durum ya da olayi bir slire sonra yeniden ifade eder.
Amac 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gére eslestirebilme
Kazanimlar

9.Es nesnelere 6rnek verir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
Amac 6.Varliklari cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklari renklerine gére gruplar.

2. Varliklar sekillerine gére gruplar.

4 Varliklart miktarlarina gére gruplar.

5.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gére gruplar.

Amag¢ 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

2.Siralanmis nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi séyler.

4. Nesneleri renk tonlarna gére siralar.

5.Nesneleri saylilarina gore siralar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da gok olarak soyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Amac 12. Mekénda konum ile ilgili ybnergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Ydnergeye uygun olarak mekanda konum alr.

3.Y6nergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amagc 14. Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme

Kazanimlar

2. Uygun sekil veya nesneleri iki es parcaya bdler.

3. iki yarimi birlestirerek biitiin elde eder.

4. Nesneler arasinda yarnm olanlari gosterir.

5. Yarim ve batln arasindaki iligkiyi aciklar.

Amagc 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢gikarma yapabilme
Kazanimlar

3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5.10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢dzer.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.0laylari olus sirasina gére soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
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Amac 18. Problem ¢6ézebilme

Kazanimlar

4.Segilen ¢6zUim yollarini dener.

5.En uygun ¢dzUm yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekgelerini agiklar.

Amac 19. Nesne grafigi hazirlayabilme

Kazanimlar

3.Hazirlanmis nesne grafigi gcercevesine sembolleri yerlestirir.
4.Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5.Grafigi inceleyerek sonuglari sdyler.

0ZBAKIM BECERILERI

Amagc 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.

Amagc 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku icin belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.
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AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLi GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

® Renk kavrami
(renk tonlan, sari,
mavi)

e Sekil kavrami
(kare, dikdértgen)

e Sayi kavrami

® Yasli-geng

e Bitlin-yarm

* Once-simdi-sonra
¢ Arkasinda -
yaninda

o {leri-geri

e Kaygan

e Ayni-farkli-benzer
e Gece-glindiiz

¢ Meteoroloji
istasyonuna gezi
yapllir. Burada
calisan Kisiler,
kullanilan aracglar
bunlarin ne ise
yaradidi, hava
tahminlerinin nasil
yapildigi, gece-
gundiz
gbkyuzinde
goérilenler vb.
kavramlar tartisilir.

® Notlar araciligi ile cocuklarin
buytikanne ve buylUkbabalar okula
davet edilir.

e Ailelerle veli toplantisi yapilir.
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PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amac 7. Hosgorii gosterebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini aciklar.
10. Belli bir ylkseklikten atlar. 4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.
11. Belli bir engel izerinden sigrayarak atlar. 5.Baskalarinin hata yapabilecegini kabul eder.
12.Pedal gevirme hareketini yapar. Amagc 9. Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. alabilme

M 14.Atilan ne_snele_ri yakalar. ' Kazanimlar
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 1.Yasamin stirdiiriilebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
Amacg 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazammlar 3.Kendi kiltirintn belli bagl 6zelliklerini aciklar.

A 1.Klgulk nesneleri toplar. 4.Farkli kiltUrlerin belli bagl 6zelliklerini sdyler.
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Amac 11. Estetik dzellikler tasiyan iriinler olusturabilme
3.Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ige dizer. Kazanimlar
4.Nesneleri takar. 7.Urinlerini gesitli yollarla sunar.

R 5.Nesneleri ¢ikarir. 8.Sunularinda hayali / gergek nesneler kullanir.
6.Nesneleri ipe vb. dizer. Amag 12. Gevredeki giizellikleri koruyabilme
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. Kazanimlar
15.Nesneleri degigik malzemelerle baglar. _ 1.Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.

T Amag 3. Biyiik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren 2.Cevredeki guzellikleri korumak igin yapilmasi gerekenleri agiklar.

hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkli agirliktaki nesneleri geker.

Amagc 4. Kicuk kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2.Nesneleri sikar.

3.Cevredeki guzellikleri korumada sorumluluk alir.

Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordugu giizel / rahatsiz edici durumlari sdyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
3.Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.
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DIL ALANI . . Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Amacg 1. Sesleri ayirt edebilme Kazanimlar
gaszar)lnjlal;lm sVl 1. Olay ya da varliklari séyler.
~>6esin ozefiigini soyler. 2. Varliklann rengini séyler.

4 Verilen sese benzer sesler gikarir. 3. Varliklann yerini séyler
Amac 3. Tiirkgeyi dogru kullanabilme 4. Varliklann seklini séyler.
Kazanimlar . o 5. Varliklarin sayisini sdyler.
1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir. 6. Olay ya da varliklarin sirasini sdyler

M 2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur. 7' Nesnelerin neden yapildigini sbyler.
Qmag 4.IKend|n| sozel olarak ifade edebilme Amac 7. Nesne, durum ya da olaylari cesitli 6zelliklerine gére

azanimiar - siralayabilme

6.Duygu, dustince ve hayallerini soyler. Kazanimlar
7.Duygu, dusiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar. - ..

A 8.Ustlendigi role uygun konusur. 3.Srra bildiren sayiy soyler.

o - - C 4.Nesneleri renk tonlarina gére siralar.

Amacg 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme 5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
Kazar'umlar il 6.Varliklarn blylme asamalarina gére siralar.
4.Yeni 6grendigi s6zcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir. 7.Olaylar olus sirasina gore siralar

R 5.Z1it anlamli sézctiklere 6rnek verir. Amag 8. Nesneleri Slgebilme '
Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme Kazanlm-lar
Kaz"anlmlar o . 1.0lcme sonucunu tahmin eder.
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 2 Standart olmayan birimlerle 8lcer

T 4.Gorsel materyalleri agiklar. 3.0lgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, éyki gibi kompozisyonlar
olusturur.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarn cesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin &ézelliklerini karsilastirir.

Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

2. Daire, Uggen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gosterir.

3. Daire, Uicgen, kare ve dikddrtgenleri kullanarak farkli modeller olusturur.
Amac¢ 12. Mekanda konum ile ilgili y6nergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Ydnergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Ybnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

100




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amac 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢gikarma yapabilme
Kazanimlar

4. Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar.

6. 5 iginde ¢cikarma gerektiren problemleri ¢dzer.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.0laylar olus sirasina gére soyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.

M 3.Zaman bildiren araglarn iglevini agiklar.

0ZBAKIM BECERILERI

Amagc 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

A Kazanimlar

2.El, yUz ve vicudun diger kisimlarini uygun bigcimde yikar.
7.iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amagc¢ 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme

R Kazanimlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve goérgl kurallarina ézen gdsterir.
4.Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten
kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde yemeye &zen gésterir.
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AYLAR| KAVRAMLAR ALAN GEZILERi VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME

* Renk kavrami * Kiitiiphaneye gezi | * Orman Haftasi * Notlar araciligi ile génllii
(renk tonlari, sari, dizenlenir. (21-26 Mart) ebeveynler mesleklerini tanitmak,
kirmizi, mavi) * Cocuk tiyatrosuna | ® Dunya Tiyatrolar GUnl | yeteneklerini sergilemek izere sinifa
e Sekil kavrami gidilir. (27 Mart) davet edilir.
(daire, tggen, kare, e Kiitiphaneler Haftasi e Notlar araciligi ile sinifta
dikdértgen) (Mart ayinin son pazartesi | gergeklestirilen etkinliklerden
e Sayl kavrami glind) ornekler (parmak oyunu, tekerleme,

M * Kokulu-kokusuz oyun, okuma-yazmaya hazirlik
e [nce-kalin calismasi vb.) verilerek ebeveynler
e Kirli-temiz bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu

A e Kaygan ornekleri evde, ¢cocuklariyla
e Dizenli-daginik yapmalari istenir.
e Ayni, farkli, benzer
e Dogru -yanls

R e Kolay-zor
e Kalaballk-tenha
e |slak-kuru
¢ Canli-cansiz

T e Altinda-Usttnde

» Once-sonra
e DUn, bugiin, yarin

102




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Amag 1. Kendini taniyabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazan!m!ar ) . 2.Belli bagh duyussal 6zelliklerini sdyler.
10.Belli bir yukseklikten atlar. Amag 2. Duygularini fark edebilme
11.Belli bir engel Gzerinden sigrayarak atlar. Kazanimlar
12.Pedal gevirme hareketini yapar. 2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 3.Duygularinin sonuglarini aciklar.
N 14.Atllan negnelgrl yakalar. . 4.Duygularini mizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
Amac 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
yapabilme 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
i Kazanlmlgr o _ 3.Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar.
7.El becerilerini gerektiren bazi araclan kullanir. N Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kazanimlar
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 3.Kendi kiiltirtiniin belli basl dzelliklerini aciklar.
10.Y6nergeye uygun cizgiler gizer. 4.Farkli kiiltdrlerin belli bagh ézelliklerini sdyler.
S 11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer. Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
12.Cesitli malzemeleri degdisik sekillerde katlar. Kazanimlar
13.Malzemeler? ?sten?len n?tel!kte keser. 4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgilin Griin yapar.
14.Malzemeleri ts.tgnllen nitelikte yapistirir. 5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
A 15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar. 6. Cesitli sesleri kullanarak muzik olusturur.
Amac 4. Kucuk kaslarini kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren 7. Urtinlerini cesitli yollarla sunar.
hareketleri yapabilme 8. Sunularinda hayali / gergek nesneler kullanir.
Kazanimlar Amagc 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
3.Nesneleri ¢ceker / gerer. Kazanimlar
N 4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / cift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

1.Cevresinde gérdugu glzel / rahatsiz edici durumlari sdyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
3.Cevresini farkl bicimlerde duzenler.
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Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi g6sterebilme Amag 4. Algiladiklanini hatirlayabilme
Kazanimlar Kazanlr;ﬂar
1.Atatrk ile ilgili etkinliklere katilir. 2 Varliklanin rengini sdyler
2.Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir. 3.Varl|klar|n yerini soyler ’
. 5.Varliklarn sayisini soyler.
2"‘ AL:'\:(I K ini dogru kull bil 6.0lay ya da varliklarin sirasini sdyler.
mag <. konusurken sesini dogru kullanablime Amac 6. Varliklar cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanimlar Kazammlar
N ;.Eelf.esn'ln C.I%grfl kutII?r}lfr. d 1.Varliklari renklerine gére gruplar.
-felimeleri dogru telafiuz eder. 2.Varliklar sekillerine gore gruplar.
3.Konusgurken sesinin tonunu igitilebilir bigimde ayarlar. 5.Varliklan dokunsal 6zelliklerine gére gruplar.
i.Konuaurilzen ;.es.'m.'? h|IZ|nI| ayakrl_r;lr.d debil 6.Varliklan kullanim amaclarina gére gruplar.
i mag 4. Rendini sozel ofarak Ifade edeblime Amac 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gére
Kazanimlar -
- - siralayabilme
6.Duygu, duslnce ve hayallerini soyler. Kazammlar
8.Ust|end|g|“rolg_ uyguvn korlugur. e . 4.Nesneleri renk tonlarina gére siralar.
Amac 6. Sézciik dagarcigini gelistirebilme 5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
S Kaz.anm_1lar' . i . Amac 9. Nesneleri sayabilme
1.Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder. Kazammlar
g.cer!; SOZ?UkI.?IIP anITmIanm Sﬁ[ar' 4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
veriien sozeugun aniamini acixiar. 5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.
A 4.Yeni 6grendigi s6zcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. 6.Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler
5.Z1t anlamli sézctklere drnek verir. ’ A A . L
e . . Amac 12. Mekanda konum ile ilgili y6nergeleri uygulayabilme
Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme Kazammlar
Kaz.gnlmlar . 1.Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
1.Gorsel materyalleri inceler.
N 2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

3.Adresini ve telefon numarasini sdyler.
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Amac 13. Bir oriintlideki iliskiyi kavrayabilme

Kazanimlar

3.Bir 6riintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

4.En ¢ok Ug¢ dgeden olusan éruntudeki kurali sdyler.

5.Nesnelerle 6zgln bir 6riintl olusturur.

Amac 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢cikarma yapabilme
Kazanimlar

5.10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢gdzer.

6.5 iginde gikarma gerektiren problemleri ¢gdzer.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

3.Yarnm birakilan olayi,durumu, siiri, dyklyu, sarkiyi vb. 6zgln bir sekilde
tamamlar.

Amac 19. Nesne grafigi hazirlayabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

2.Nesneleri sembollerle gosterir.

3.Hazirlanmis nesne grafigi cercevesine sembolleri yerlestirir.
4.Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5.Grafigi inceleyerek sonuglari séyler.

Amac 20. Atatiirk'li taniyabilme

Kazanimlar

1.Atatlrk'tn hayati ile ilgili olgular sdyler.

2. Atattirk'tin kigisel 6zelliklerini séyler.

Amac 21. Atatiirk'lin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklayabilme
Kazanimlar

1.Atatlrk'ln getirdigi yenilikleri séyler.

2.Atatirk'Un getirdigi yeniliklerin 6nemini agiklar.

0zZBAKIM BECERILERI

Amac 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.

4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini séyler.
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BELIRLI GUN . < .

* Renk kavrami * 23 Nisan ¢ Ulusal Egemenlik ve * “Aile Egitimi Ihtiyac Belirleme

(siyah, beyaz, gri) Senliklerine gidilir. | Gocuk Bayrami (23 Nisan) | Formu”nda ebeveynlerin belirtikleri

N e Sayi kavrami e Bir kiitiphaneye | ¢ Dinya Kitap Gtint bir konu ile ilgili bllten panosu

* Derin- si§ gezi yapllrr. (23 Nisan glnuni igine hazirlanir (Bk. Program Kitabi).

¢ {leri-geri alan hafta) e Notlar aracilidi ile istekli olan

¢ Algak-yuksek ebeveynlerden siniftaki etkinliklere

. e Parlak (oyun, miizik, fen ve matematik vb.)
I e |slak-kuru katilmalari saglanir.

e Ayni, farkli, benzer ¢ Notlar araciligi ile sinifta

¢ Kalaballk-tenha gerceklestirilen etkinliklerden

e ic-dis ornekler (parmak oyunu, tekerleme,

S e Sesli-sessiz oyun, okuma-yazmaya hazirlik

e Kizgin galismasi vb.) verilerek ebeveynler

e Kormus bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu

e Saskin ornekleri evde, ¢cocuklariyla

A e Uzak-yakin yapmalari istenir.

e Canli-cansiz ¢ Notlar araciligi ile ailelerden
cocuklara ait bir kitabi okula
gbndermeleri istenir. Kitaplar sinifta
incelenir.

N
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN T, .
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Q;nzaa%“&l:r@kalarlyla lligkilerini yonetebilme
:’(a;;z?"llrmzr 6.Gerekli durumlarda nezaket sdzclklerini kullanir.
8.Belli bir yukseklige tirmanir 7.Gerektiginde lideri izler.
9.T|rmanllan Ukseklikten u .un ekilde iner 8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.
16 Belli bir Uykseklikten atlgrg s ' 9.Etkinliklerin suresine iliskin yénergeye uyar.
oot olry . ' 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
11.Belli bir quel uzerlnde.n.sm:rayarak atlar. 11.Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.
M 12.Pedal gevirme hareke’gm yapar. Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iirtinler olusturabilme
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Kazammlar
:lltA';.Qzlj:e?eerisgzllﬁ”b?:ra:wzlggfedeki hedefe atar 7.Urtinlerini gesitii yollarla sunar.
A ’ . . . - . 8.Sunularinda hayali / gergcek nesneler kullanir.
mac¢ 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A . ik bak .. I i
A yapabilme mac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazammlar Kazanimlar
11.Sekilleri degisik araglar kullanarak gizer 3.Gevresini farkl bigimlerde duzenler.
. 91 aglar K. rax gizer. Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
12.Cesitli malzemeleri degdisik sekillerde katlar. Kazanimlar
Y 13.Malzemeler? ?sten!len n?tel!kte keser. 1.Sanat eserlerinin &zelliklerini sdyler.
lg.I\NA:;Zﬁgfiliél“sit?E I:ﬁ;;g:q“eﬁtezﬁg%tg' 2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini agiklar.
A giglk ma © bagar. . Amagc 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gésterebilme
mag¢ 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanimlar
I ﬁg’}'g;f;yak tzerind oldugu yerde zplar 1.Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilr.
5.Tek / Gift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde 2.Ataturk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.
glg?f: ayakla ileri / geri sigrar. DIL ALANI
S Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amag¢ 3. Duygularini kontrol edebilme
Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin olmadig durumlarda da gerektigi gibi davranir.

3.Yeni ve aligimamis durumlara uyum saglar.

1.Sesin kaynagini séyler.

2.Sesin geldigi yonu belirler.

4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amagc 3. Tirkgeyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda séz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

107




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme Amag 14. Parca-biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazanimlar Kazanlmiar
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir. 3.iki yanimi birlegtirerek biitiin elde eder
4.D!nled!kler!n! ozgtler. i o . 5.Yarim ve bitln arasindaki iliskiyi aciklar.
5.Dinlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyki vb. yollarla sergiler. Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve gikarma yapabilme
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme Kazanlmiar
Kazanimlar N .. 3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.
2.Ayn_| selsl? b§§ Iayanﬂsozcukler soyler. 4 Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar.
M 3.Kafiyeli szcikler soyler. 5.10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢dzer.
P 6.5 icinde gikarma gerektiren problemleri gozer.
BILISSEL ALAN . Amagc 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Kazammilar
Kazanimlar - .
A s . . I 2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.
g.mesnelec:m |g|nder:jekslllent))/la d.‘ji eklenen blr.réesnl?yésoycljer. 3.Zaman bildiren araglarin iglevini agiklar.
-Neshe, durlm ya da olay! bir sure sonra yeniaen ade eder. Amagc 21. Atatiirk'tin Turk toplumu icin 6nemini aciklayabilme
Amac 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gére Kazammlar
v ;‘;i:‘;ﬁg’:‘e 1.Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri séyler.
4.Nesneleri renk tonlarina gére siralar. 2.Ataturk'ln getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.
5.Nesneleri sayilarina gére siralar. &ZBAKIM BECERILERI
6.Varliklan biyume asama larina gore siralar. Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
7.0laylar olus sirasina gore siralar. K I
' Amag 11. Ginliik da kullanilan belli bash sembolleri gzanimiar
¢ 17. auniuk yazamda kuflantian betl bash sembotler! 1.Tehlikeli olan durumlari séyler.
:?nlyabllline 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
y an'ngPIar bolil | Syl 3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
-Gosteriien semboolun aniamini Soy'er. . 4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini séyler.
S 2.Verilen agiklamaya uygun semboli g&sterir.

3.10 igindeki rakamlari okur.

4.10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yénergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Ydnergeye uygun olarak mekanda konum alr.

3.Ybnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

108




YILLIK PLAN

BELIRLI GUN . < .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
¢ Renk kavrami ¢ Kurtulug Parkr'nda | ® Trafik ve llk Yardim * Eyllil ayinda ebeveynler tarafindan | e Cocuklara“Kazanim
* Sekil kavrami cocuklar igin Haftasi (Mayis ayininilk |  doldurulan “Aile Egitimi ihtiyag Degerlendirme Formu” uygulanir
M * Say! kavrami duzenlenen trafik | haftasi) Belirleme Formu”ndaki konulardan | (Bk.Program Kitab).
* Sisman-zayif pistine gezi * Engelliler Haftasi biri belirlenir ve bu konu ile ilgili bir
* Alt-Gst diizenlenir. (10-16 Mayts) uzman davet edilir (Bk.Program
* Mutlu * Etnografya e Anneler Gunu (Mayis Kitabi).
* Uzgin Miizesi'ne gezi ayinin ikinci pazar giind) | e Notlar araciligi ile anneler ve diger
A * Glzel-girkin yapilir. * Mizeler Haftasi aile bireyleri sinifa davet edilir ve
* Sabah, 6gle, (18-24 May:s) cocuklar tarafindan yapilan “sevgi”
akgam temali kartlar annelere verilir.
* Parga-butun * Notlar araciligi ile sinifta
Y * Saginda-solunda gergeklestirilen etkinliklerden
* Baslangic-bitis drnekler (parmak oyunu, tekerleme,
e Ters-diiz oyun, okuma-yazmaya hazirlik
calismasi vb.) verilerek ebeveynler
I bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu
ornekleri evde, ¢ocuklariyla
yapmalari istenir.
S
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN ] . e . Amac 8. Farkliliklara saygi g6sterebilme
Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar
bilme i T
:g';:mlmlar 1.Kendisinin farkli 8zelliklerini kabul eder.
12.Pedal cevirme hareketini yapar 2.Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder.
H 18.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Qmag 10i Toplumsal yagamin nasil sirdiigini kavrayabilme
14.Atilan nesneleri yakalar. azamrn .z.ar" L ) L
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 3.Kendi kiilturtntin belli basl 6zelliklerini aciklar.
Amagc 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri 4.Farkli kulttrlerin belli bagl ozelliklerini sGyler.
yapabilme Amac 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
A Kazanimlar Kazanimlar
7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. 1.Cevredeki guizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. 2.Cevredeki glizellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri agiklar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 3.Cevredeki glzellikleri korumada sorumluluk alir.
Z 10.Ydnergeye uygun gizgiler gizer. Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
14.Malzeme_!erj istenilen nitelikte yap|§t|r|r._ o _ Kazanimlar
Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir glic gerektiren 1.Cevresinde gordiigli giizel / rahatsiz edici durumlari soyler.
:lareke“elrl yapabilme 2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine érnek verir.
: azanimiar 3.Cevresini farkli bigimlerde duzenler.
| 4.Farkh agirhktaki nesneleri déndrdr. ¢ ¢
5.Farkh agirliktaki nesneleri tasiyarak belirli bir mesafeye gider. DiL ALANI
f;maﬁ. :I K_uguk Il;.:?slarlnl kullanarak belirli bir gli¢ gerektiren Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kare etleri yapabilme Kazammlar
R azanimlar 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder
5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir. .K K gru te . ilebilir bici |
Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
Kazarmimlar 4.Konusurken sesinin hizini ayarl_ar. _
4.Tek / ¢ift ayak Uzerinde oldugu yerde ziplar. Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
A 5.Tek / cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde Kazanimlar
gider. 3.Belli bir konuda konusmay!i baslatir.
6.Cift ayakla ileri / geri sigrar. 4.Belli bir konuda konusmayi strdurdr.
Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN Kazanimlar
N Amac 6. Baskalariyla iligkilerini yénetebilme

Kazanimlar
10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
11.Gerekli durumlarda kararlilk g&ésterir.

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 6. Sozciik dagarcigini gelistirebilme Amac 12. Mekanda konum ile ilgili ybnergeleri uygulayabilme
Kazammlar Kazanimlar
4.Yeni 6grendigi s6zcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir. 1.Nf_asnen|n mekandaki konumUP“ soyler.
5.Z1t anlamh s6zcuklere 6rnek verir. 2.Y9nergeye uygun olarak mekangia kgnum alr. .
Amag 7.Ses bilgisinin farkinda olabilme 3.Ybnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
H Kazanmlar Q;ne:i r;iia.rBir oruntideki iliskiyi kavrayabilme
2.Ayni sesle baslayan sozciikler soyler. zani
3.KZ1fiyeIi sézci’?kleyr soyler. y 4.En ¢ok U¢ 6geden olusan 6runtldeki kurali sdyler.
Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme 5.Nesnelerle 6zguin bir 6rintu olusturur.
A Kazanimlar Amagc 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar Kazqn!mlar ) .
olusturur. 5.10 !g!nde toplama gerektllren problemler_l gozer.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir. 6. 5 icinde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer.
Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
z BILISSEL ALAN Kazanimlar o
Amac 3. Dikkatini toplayabilme 1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
Kazanimlar 2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay! sdyler. 3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6ykuyuU, sarkiyi vb. 6zgin bir sekilde
i 4 Nesneyi / durumu / olayi ayrintilariyla agiklar. tamamiar. . ]
Amac 6. Varlikarn cesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme Amag 18. Problem ¢ézebilme
Kazanimlar Kazanimlar Sl e .
1.Varliklar renklerine gére gruplar. 2.Prc?_blf_ame ge§|tl'| 9°Zum yollari &nerir.
2 Varliklan sekillerine gére gruplar. S.on;um )_/pl!_&\ﬂ icinden en uygun olanlarini seger.
R 3.Varliklan buytkliklerine gére gruplar. 4.Segilen ¢ozum yollanni dener.
4 Varliklari miktarlarina gére gruplar. 5.En uygun gﬁ)_zur_n 'yoluna Karar verir. .
5.Varliklan dokunsal 6zelliklerine gére gruplar. 6.Karar verdigi ¢ozum yolunun gerekgelerini agiklar.
6.Varliklar kullanim amaglarina gére gruplar. e . .
A Amac 8. Nesneleri 6lgebilme OZBAKIM BEQEBILERI .
Kazanimlar Amac¢ 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
1.0Igme sonucunu tahmin eder. Kazammlar .
2.Standart olmayan birimlerle diger. 7.Icinde bulundyqu cevreyi temiz tutar_. )
3.0Igme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
N Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme Kazanimlar

Kazanimlar
3.Daire, Uggen, kare ve dikdértgenleri kullanarak farkli modeller
olusturur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini séyler.
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BELIRLi GUN . - .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
e Renk kavrami e Yakin gevredeki e Cevre Koruma Haftasl | e Notlar aracilig ile aileler e Uygulanan “ Kazanim
e Sekil kavrami bir seraya gezi (Haziran ayinin ikinci yil sonu etkinliklerine davet edilir. Degerlendirme Formu”

H e Sayl kavrami dtizenlenir. haftasi) dogrultusunda “Gelisim Raporu”
e Ters-dlz hazirlanir (Bk.Program Kitabi).
¢ Arkasinda -

A yaninda
e Sert-yumusak
e Ik, orta, son

Z e Alcak-ylksek
e Tyll
e Tek-cift

i

R

A

N
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GUNLUK PLAN (YARIM GUN)

Okul Adi T Tarih: ..../ .../ ........
Yas Grubu (Ay) :36- 48 Ay
Ogretmen Adi  :..........
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Ozbakim Becerileri

Amag 1: K 2 Amag 2: K 1 Amac 6: K 1 Amag 2: K 1 Amag 4: K 1
Amag 2: K 1,7,8,13,14 Amag 4: K 1,2 Amag 4: K 2
Amag 6: K 3,4
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN » Ogretmen sinifa gelir. O giin igin hazirladigi programa uygun olarak egitim ortamini hazirlar.
¢ Sinifa gelen cocuklarla tek tek selamlasir. Istedikleri ilgi kbselerine gegmeleri icin onlar yénlendirir.
 Ogretmen bu siire icinde cocuklari gézlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklere katilir.
e Serbest etkinlik sonunda ¢ocuklar sinifi toplarlar.

DRAMA » Ogretmen cocuklara birer agac kitiigi olduklarini séyler.

] * Gocuklar yere yatarak birer agag kutugu gibi farkli yonlere yuvarlanirlar.

PMA A1 '_K 2 e Ogretmen “Kitukler cimende...”, “Onlerine tas ¢ikti...”, “Nehirdeler... “ gibi ydnergeler verir.

SDA A2:K 1 e Yuvarlanan kitUklerden sonra yorulan gocuklar minderlere alinir. Yorulduklari zaman neler hissettikleri hakkinda konusulur.

DA A6:K 1 Yorgunlugu gidermek icin neler yapilabilecegi hakkinda tartisilir.

OB A4:K A1 * Ardindan 6gretmen, duygular konu alan bir 6ykl kitabini gocuklara okur.
e Oykulye konu olan duygular tanimlanir ve hangi durumlarda nasil hissettikleri hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

SANAT e Cocuklar, daha 6nce hazirlanan agag katiguni sinifin ortasina koyarlar.

PMA A2:K 1,7,8,13,14 ° M:alsalarda agacin dallanni, yapraklarini artik materyallerden olustururlar.

SDA A4:K1,2 ° Agacm (_:Iallarlnl ve yapraklarini boyarlar.

SDA A6:K 34 ¢ Hep birlikte boyadiklari dallari, yapraklar agag kuttigtine yapistirirlar.

BA A2:K1

BA A4:K2

DEGERLENDIRME

® Bugin igin belirlenen etkinlikler, cok ilgi ¢ektigi icin, cocuklarin dikkatleri dagilmadan tamamlandi.Her bir gcocuk ¢alismalara
katildi; dolayisi ile amaglara ulasildigi distincesindeyim.

¢ Materyal olarak kendi bedenlerini kullanmak ¢ocuklar igin gok eglenceliydi. Sanat etkinliginde materyal sinirlamasi olmamasi
ve istediklerini segmeleri uygulamayi keyifli bir hale getirdi.

* Amaclarin gocuklarin gelisim seviyelerine uygunlugu ve etkinlikler arasidaki aktif-pasif dengesinin saglanmis olmasi
6gretmen olarak basarnli olmamda bana yardimci oldu.
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GUNLUK PLAN (TAM GUN)

Okul Adi
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

: 36- 48 Ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani
Amag 2: K 7 Amac 1 : K 1,2 Amag 2: K 2,3
Amag 4: K 4 Amag 4 : K1 Amac 4:K 7
Amag 5:K 1,2 Amag 11: K7,8
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN » Ogretmen sinifa gelir. O giin icin hazirladiyi programa uygun olarak egitim ortamini hazirlar.
* Sinifa gelen gocuklarla tek tek selamlagir.istedikleri ilgi kdselerine gegmelerini sdyler.
» Ogretmen bu siire iginde cocuklari gdzlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklerine katilir.
e Serbest etkinlik sonunda ¢ocuklar sinifi toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini giderdikten sonra kahvaltiya gegerler.
s e Sinifa gocuklarin kendilerini rahatlikla gérebilecedi ebatlarda bir ayna getirilir.
TURKGE ] e Cocuklar ayna karsisinda bedenlerini ve kendilerini incelerler.
SDA A : K12 ® Her gocuk kendisini ve neler yapabildigini anlatir.
SDA A1 : K78 e Sonra ayna karsisinda dis firgalama, sa¢ tarama, ylizinU yikama, giyinme-soyunma, Ufleme, silme gibi pandomim yaparlar.
82 ﬁi . ﬁgs e Sonra neler yapacaklari hakkinda konusulur.

OYUN ve HAREKET
PMA A2: K7

PMA A4: K4

PMA A5: K 1,2

SDA A4:KA1

» Ogretmen boya,sopa,ip vb.malzemeleri okulun bahgesine gikarir.
e Cocuklar bu malzemeleri kullanarak bahcedeki karlar Gstlinde istedikleri ¢calismalari yaparlar.

DEGERLENDIRME

e Bugun icin belirlenen etkinlikler ¢ok ilgi ¢ektigi icin cocuklarin dikkatleri dagilmadan tamamlandi.

e Her bir cocuk galismalara katildi, dolayisi ile amaglara ulasildigi distincesindeyim.

e Materyaller yeterli ve uygundu.

e Amaglarin gocuklarin gelisim seviyelerine uygunlugu ve etkinlikler arasindaki aktif-pasif dengesinin saglanmis olmasi
o6gretmen olarak basarili olmamda yardimci oldu.
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GUNLUK PLAN (YARIM GUN)

Okul Adi D ereeeaneas Tarih: ..../.... ........
Yas Grubu (Ay): 48- 60 Ay
Ogretmen Adi : ..........
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Biligssel Alan Ozbakim Becerileri
Amac 4: K4 Amacg 4: K 1,2 Amag 4: K1,2,7 Amac 2: K1,2 Amac 3: K3
Amag 3: K4
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN ° Ogretmen sinifa gelir. O glin i¢in hazirladi§l programa uygun olarak egitim ortamini hazirlar.

* Sinifa gelen gocuklarla tek tek selamlasir.Istedikleri ilgi kdselerine gegmeleri igin onlari yénlendirir.
e Ogretmen bu stire igcinde gocuklar gézlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklerine katilir.
e Serbest etkinlik sonunda gocuklar sinifi toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaclarini giderdikten sonra kahvaltiya gecgerler.

FEN ve MATEMATIK

* Kahvaltidan sonra ¢ocuklarla yiyecekler hakkinda konusulur.
e Ogretmen, birlikte pizza yapacaklarini séyler.

PMA A4_: K4 e Sinifa getirilen pizza malzemeleri (domates, maydanoz, zeytin, mantar, sosis, beyaz peynir, kasar peyniri vb.) ve dzellikleri
SDA A4_‘ K1,2 hakkinda konusulur.
DA A4: K2 * Hep birlikte masalara gegilir. Daha 6nce hazirlanmis hamur masalara getirilir. Her gocuk hamurdan bir parga alir. Cocuklar
BA A2'_ K1 aldiklari hamura sekil vererek pizzalarinin tabanini hazirlarlar. istedigi malzemeleri pizza hamurunun izerine yerlestirir.
OB A3: K3 e Hazirlanan pizzalar firina strllerek pigirilir.
¢ Her cocuk kendi hazirladigi pizzay! yer.
OYUN e Ogretmen, bir kutunun igine siniftan topladigi gesitli malzemeleri koyar.
BA A2: K1,2 ® Her ¢cocuk, sirayla kutunun icine elini sokup bakmadan bir nesne secer.
BA A3: K4 e Sectigi nesnenin 6zelliklerini, kutudan ¢gikarmadan, dokunarak anlatir.

DA A4: K1,2,7

e Her nesnenin bir sekli oldugu ve farkli 6zellikleri oldugu hakkinda onlarla sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Bugtin igin belirlenen etkinlikler ¢ok ilgi ¢ektigi igin gocuklarin dikkatleri dagilmadan tamamlandi. Cocuklarin aktif katilimi
saglandi.
e Materyaller yeterli ve uygundu. Daha dnce tanitilan yiyeceklerin pisirme etkinliginde kullaniimasi, amaca ulasmay! sagladi.

AILE KATILIMI

e Ebeveynlerden, cocuklari ile birlikte, evde salata yapmalari ve salatada kullanilan malzemeler hakkinda konusmalar istenir.
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GUNLUK PLAN (TAM GUN)

Okul Adi R, Tarih: ..../.... ........
Yas Grubu (Ay): 48- 60 Ay
Ogretmen Adi : ..........
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Ozbakim Becerileri
Amag 2: K7,9,11 Amag 6: K3,10 Amag 2: K3 Amag 2: K1 Amag 1: K 1,2
Amac 5: K6 Amac 13: K1 Amag 3: K2
Amag 4:K1,2,4
Amac 5:K5
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN ° C)Qretmen sinifa gelir. O gun icin hazirladigi programa uygun olarak sinifta egitim ortamini hazirlar.

e Sinifa gelen ¢ocuklarla tek tek selamlasir. Cocuklar istedikleri ilgi kbselerine gegerler.

 Ogretmen bu siire icinde gocuklari gézlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklerine katilir.

e Serbest etkinlik sonunda gocuklar sinifi toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini giderdikten sonra kahvaltiya gegerler.
e Kahvaltidan sonra eller ve agiz yikanir.

DRAMA-TURKGCE-MUZIK

e TUm grup bir arada toplanir. Ogretmen cocuklardan sinifi bir orman, minderleri de agag olarak digtinmelerini ister.
 Ogretmen rehberliginde ormanda gezinti baglar. Cocuklar, etraflarinda gérdiikleri hayali orman hakkinda konusurlar.

PMA A5 K6 e Ormanda karsilastiklari hayvanlarla ilgili sohbet edilir. Cocuklar kus olup ormanda ugarlar.

DA A2 :K3 e Ogrendikleri “Ormanda Yavru Kus” sarkisi ritim tutularak séylenir.

DA A3 :K2 e Ayni sarkiyl daha sonra da kus gibi hareket ederek sdylerler.

DA A4 :K1,24

DA A5 :K5

SDA A6 :K 3,10

SDA A13 : K1

BA A2 K1

SANAT » Ogretmen parmak boyasi, sulu boya, firca, ip, siinger, patates vb. malzemeleri okulun bahgesine gikarir.

PMA A2 :K7,911
SDA A6 :K10
SDA A13 :K3
OB A1 :K1.2

e Cocuklar bu malzemeleri kullanarak okulun bahge duvarini istedikleri gibi boyarlar.
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e Bugin icin belirlenen etkinlikler, cok ilgi cektigi icin gcocuklarin dikkatleri dagilmadan tamamlandi. Her bir cocuk ¢alismalara

DEGERLENDIRME katildi.Etkinliklerin belirlenen amaglara ulasmada destekleyici oldugu disinilimektedir.
e Materyaller yeterli ve uygundu.
AILE KATILIMI ¢ Notlar araciligi ile ailelere gocuklarin okulda 6grendigi “Ormanda Yavru Kus” sarkisinin sdzleri génderilir. Onlardan,

bu sarkiyl cocuklari ile evde sdylemeleri istenir.
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GUNLUK PLAN (YARIM GUN)

Okul Adi

........... Tarih: ..../..../ ........
Yas Grubu (Ay) :60-72 Ay
Ogretmen Adi  :..........
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Biligssel Alan
Amag 1: K1,4,5,6 Amag 6: K7,10 Amag 4: K24 Amagc1 :K1,2

Amac 8: K2 Amac 5: K5 Amac 2 :K1,2

Amag 8: K1,3,4 Amag 18 : K 1,2,3,5,6
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN » Ogretmen cocuklarla ayri ayr selamlasarak sohbet eder.

e Cocuklar, ilgi kdselerine yonlendirir ve gozlemler.
e Serbest zaman etkinligi sonunda ¢ocuklar sinifi toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini giderdikten sonra kahvaltiya gegerler.

FEN ve MATEMATIK

DA A4
DA A8
BA A2
BA A18

:K2,4
:K1,34
:K1,2
:K1,2,3,5,6

e Kahvaltidan sonra 6gretmen, bir haftadir sinifta bekletilen ve glinden gline suyunu kaybettidi i¢in rengi ve sekli degisen taze
Uzum ile bir tabak kuru GzUmd masanin Uzerine koyar. Cocuklarin bir hafta boyunca bekleyen Gizimde meydana gelen
degisikliklere dikkat etmelerini ister. Uziimleri tatmalarina firsat verir.

o Ogretmen liziimdeki degisiklikleri cocuklarin anlatmalarini ister.

e Bu degisikliklerin nedenleri tahmin edilir.

e Cocuklardan gidalari bozulmaktan kurtarmak ve taze tiketmek igin ¢6zUm 6nerileri alinir.

¢ insanlarin ciltlerinde su-nem ve yag kaybi nedeniyle olusan degisikligin de buna benzedigine dikkat cekilir.

e Cocuklardan, insanlarin bu durumu geciktirmek icin almalar gereken dnlemleri ve kendi ¢6zim &nerilerini sdylemeleri istenir.
e Saglikh ve bakimli insanlarin fotograflari incelenir.Bu fotograflar saglikli ve bakimli olmayan insan fotograflar ile karsilastirilir.
¢ Insanlarin saglikl bir cilde sahip olabilmeleri icin yapilmasi gerekenler (saglikli beslenme, spor, krem kullanma vb.) hakkinda

konusulur. Cocuklar, yakin cevrelerindeki insanlarin yaptiklarindan érnekler vermeleri igin yénlendirilir. Verilen 6rnekler sinifga
degerlendirilir.

OKUMA-YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI

SDA A8 :
BA A1l

BA A2 :
DA A4 :

K2

:K1,2

K1,2
K24

¢ Bu etkinlikten sonra ¢ocuklar, daha 6nceden ailelere bildirilerek okula getiriimesi istenen aile albtimlerini incelerler.

e Cocuklardan, albumlerde bulunan aile Uyelerinin bebeklik, cocukluk, genglik, yetiskinlik ve yashlik durumlarini incelemeleri

istenir.

e Kisilerin geng-yasli olma durumlarina, farkli yaslardaki insanlarin intiyaglarindaki farklliklara, yapmaktan / dinlemekten
hoslandiklari ve hoslanmadiklar durumlara dikkat ¢ekilir (Ogretmen Kilavuz Kitabi etkinliklerinden alinti).
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OYUN ve HAREKET
PMA A1 : K1,4,5,6
SDA A6 : K7,10
DA A4 : K2

DA A5 : K5

e Gruptaki cocuklarin ebeveynleri ve / veya blylUkanneleri-blylkbabalari, etkinlik icin dnceden okula davet edilir ve onlardan
kendi gocukluklarina ait bir oyunu gocuklara 6gretmeleri istenir.

¢ Bu etkinlik igin okula gelen ebeveynlerle paylasmak istedikleri oyunlar oynanir. Ebeveynleri gelemeyen ¢ocuklarin da etkinlige
katihmina 6zen gdsterilir.

¢ Cocuklar bahgede veya sinifta serbest oyun oynamak lizere yénlendirilir. isteyen ebeveynler de bu siirecte cocuklariyla
beraber olabilir.

e Ertesi guin icin yapilacak olan galismalar icin hatirlatmalar yapilir ve gocuklar evlerine gdénderilir.

DEGERLENDIRME

e Materyaller cocuklarin ilgisini gekti ve amaca uygundu, ézellikle fen etkinliginde kullanilan yéntem ve fotograflar cocuklarin
etkinlige katiimlarinda ¢ok etkileyici oldu.

e Uygulamada bir zorluk yagsanmadi. Aile katilimi calismasi ebeveynler tarafindan ilging bulundu. Cocuklarin etkinliklere
keyifle katildigi gbzlendi.

¢ Bireysel konugmalarda gocuklarin hepsinin kendilerini ifade etmelerine yeterince firsat verilemedi.
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GUNLUK PLAN (TAM GUN)

Okul Adi
Yas Grubu (Ay)

: 60-72 Ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 1:K1,4,5,6

Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan
Amag 4 : K1 Amag 4:K 7,8, Amag 2 :K1,2
Amag 6 : K7,8,10 Amac 5:K1,2,3,5 Amag 6 :K1,2
Amag 9 : K3 Amac 8:K1,2,3,4 Amag 9 :K4
Amag 11: K1,2 Amag 17 : K1

Amac¢ 18 : K 1,2,3,4,5,6

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

° Qgretmen sinifa gelen gocuklarla tek tek selamlagir. istedikleri ilgi kdselerine gegmeleri igin onlari yénlendirir.

e Ogretmen bu stre icinde ¢gocuklari gézlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklere katilir.

e Serbest etkinlik sonunda gocuklar sinifi toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaglanni giderdikten sonra kahvaltiya
gecerler.

OKUMA-YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
DA A4 :K7,8

DA A5 :K5

BA A18:K1,2,3,4,5,6
BA A17: K1

e Kahvaltidan sonra 6gretmen, “Bugln degisik bir hayvani taniyacagiz.”der.Bu hayvanin fotograflarina bakmak igin, hep beraber yerdeki
minderlere oturulur ve salyangozun viicut yapisi, yasantisi hakkinda bilgi verilir.

e Cocuklarin salyangoza iliskin olarak sorduklari sorular cevaplanir, bu hayvanla ilgili bir yasantilar varsa anlatmalari i¢in onlara firsat
verilir.

* Salyangozun bir yerden arada bosluk olan baska bir yere gegisini gésteren bir fotograf gésterilir.Ogretmen, cocuklara “siz bir salyangoz
olsaydiniz karsiya nasil gegerdiniz? ” diye sorar.

 Ogretmen, iki minderi arada bosluk olacak sekilde yerlestirir.Aradaki bosluk, cocuklarin kolayca gegebilecekleri bir bosluk degildir.

o Ogretmen, cocuklardan bir minderden diger mindere gegmek igin ne yapmalar gerektigi hakkinda tahminde bulunmalarini, tahminlerini
soylemelerini ve uygulamalarini ister.

 OFretmen siireci izler. Cocuklarla problemi nasil ¢dzdiikleri hakkinda konusulur.

e Salyangozun bu problemi nasil ¢6zdigunu anlatan fotograflar cocuklar tarafindan incelenir.Daha sonra ¢ocuklarin fotograflari

anlatmalari ve siralamalari istenir.

e insanlarin ayni problemi nasil cézdiiklerine dikkat cekilerek cocuklarin verdikleri farkli drnekler tartisilir. Ornegdin; Bogaz képriisi,
metro, dere Uzerindeki tahta kdpruler...

e Bilgisayar,video vb. bir aragla kdpri gesitleri hakkinda hazirlanmig bir sunu izlenir. Cocuklara, koprilerin yayalar i¢in mi araglar igin
mi oldugu, buyukligd, kullanilan malzemeler vb. konusunda konusmalari igin sorular ydneltilir.

e Yapilan bu “Bak-anlat” ¢alismasinin ardindan 6égretmen ¢ocuklara bahgedeki hayvanlar gdzlemleyebilmek ve incelemek icin birer
gbzlem kutusu hazirladiini séyler ve etkinlik icin hep beraber bahgeye cikilir.
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FEN ve MATEMATIK

SDA A9:K3
BA A2:K1,2
BA A6:K1,2
BA A9:K4

» Ogretmen “canli gézlem kutusu” yapmak igin &nceden gocuk sayisi kadar plastik seffaf bardak ve bardagin agzi biyikltiginde
blyutecler hazirlar, bardaklarin agiz gevresine kiiguk delikler acar.

e Kutu bahgede incelenerek bardaktaki deliklerin neden agilmis olabilecedi konusunda ¢ocuklara sorular yoneltilir, canlilarin
hava alma ihtiyaglarina dikkat gekilir. Her gocuk birer blydte¢ ve bardak alir.

e Bardaklarin igine karinca gibi kiigiik canlilar konur. Bardaklarin agz blyultecle kapatilarak incelenir.

e Her bir cocuk, bardagindaki canlinin rengi, sekli, yasadigi yer,beslenme sekli konusundaki diistincelerini sdyler.

e Cocuklar bu canlilari 8zelliklerine gére gruplarlar.

e Canlilarin kendi dogal ortamlarinda yasama haklarina dikkat ¢ekilerek hayvanlar alindigi yerlere geri birakilir.

e Cocuklarla etkinlik stireci hakkinda konusulur. “Bahgede hangi hayvanlar gérdik, en blyulk / en kiigik hayvan hangisiydi?”,
adlari, diger 6zellikleri nelerdi?” vb.konularda konusularak gocuklardan etkinlik slrecinin degerlendirmesi alinir.

e Bu etkinlikten sonra 6gretmen, ¢ocuklara, hayvanlarin da bizim gibi oyun oynamaktan hoslandiklarini ve kendisinin bdyle
bir oyun bildigini séyler.

OYUN ve HAREKET
PMA A1:K1,4,5,6
SDA A11: K 1,2
SDA A4 :K1

SDA A6 :K7,8,10

e Cocuklara bu oyunun kurallari anlatilr.

e[steyen bir cocuk lider olacak ve miizik esliginde sinifta dolasarak bir arkadasina dokunacaktir. Dokundugu arkadasi onun
arkasina geger, lider olan gocuk muzigin ritmine uygun bir sekilde istedigi hareketi yaparak / dans ederek ilerler ve grup da
onun yaptiklarinin aynisini yaparak yirtytsine devam eder.Cocuklar sinifa dagilarak yere otururlar.

e Cocuklara bugtin tanistiklari salyangozu veya bahgede bulduklari karinca gibi hayvanlar diistinerek de hareket edebilecekleri
hatirlatilir.

 Ogretmen el cirptiginda lider en arkaya gecer, arkasindaki cocuk liderligi devralir ve hareketi degistirir.
e Bu oyun, tim ¢ocuklar lider olana kadar strdtralir.

TURKCE

DA A5:K1,2,3,5
DA A4:K 8

DA A8:K1,2,3,4

e Oyun bittikten sonra 6gretmen, cocuklarla minderli alana geger ve ¢cocuklara 6yk kitaplarina bakabileceklerini s6yler.Daha
sonra bdceklerin yasamlari ile ilgili resimli bir 8ykd kitabi okunur.

 Ogretmen resimleri kullanarak cocuklara, kitapta bulunan nesne ya da varliklarin 6zellikleri ve dykiiniin bélimleri ile ilgili
sorular sorar.

e Okunan 6yki dramatize edilir.

SERBEST ZAMAN

e Cocuklarin ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirilir.

DEGERLENDIRME

® Bugtn igin belirlenen etkinlikler ¢ok ilgi ¢ektigi icin cocuklarin dikkatleri dagilmadan tamamlandi.Her bir gocuk galismalara
katildi, etkinlikler amagclara ulagiimasini destekler nitelikte bulundu.

® Materyaller yeterli ve uygundu, 6zellikle fen etkinliginde arag kullanmak ¢ok hoslarina gitti.
e Etkinliklerin farkli aktiflik dlizeylerinde olusu 6gretmen olarak uygulamada basarili olmama yardimci oldu.
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GUNLUK PLAN (TAM GUN)
(Karma yas grubu igin)

Okul Adi R Tarih .../.../...
Yas Grubu : 36-72 Ay
Ogretmen Adi R

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alani Biligsel Alan
Amag2: K10 Amag2 :K1,2,4,6 Amac 1:K 3,4 Amag?2 :K1,.2
Amac6 :K2,3,4,5,7,8 Amag 3: K1 Amac3 :K 1,234
Amag11 : K6 Amacg 4 : K 4,6,7 Amac 4 :K1,2,3,4.7
Amag5 : K5 Amac 5 :K 3,6
Amac6 :K1
Amac 16 : K 1
Amag 19: K1

OYUN ETKINLIGI : SDA A6: K 2,3,4,5,7,8; BAA3: K 1,2; A4: K2,4,7: A6:K 1
OGRENME SURECI

Ailelere not yazilir ve gocuklarin evlerinden herhangi bir oyuncagi okula getirmesi istenir.

Cocuklara, getirdikleri oyuncaklari arkadaslarinin gérmemesi gerektigi aciklanir. Bu nedenle oyuncaklari bir torba igerisine gizleyecekleri anlatilir.
Cocuklar getirdikleri oyuncaklari égretmelerine teslim ederler. OJretmen,oyuncaklari bu oyun igin ayrilan 6zel bir yere koyar,
toplanan oyuncaklara dikkat geker, dokunmalari ve incelemeleri igin bir stre verir.

Ogretmen, cocuklara getirdikleri oyuncaginin ne oldugunu acikga séylememelerini sadece gesitli ipuclari vermelerini ister. ipucu olarak oyuncaginin nerede
bulundugunu, neden yapildigini, rengini, seklini vb. sdyleyebileceklerini belirtir.

Cocuklardan kendi ipuglarini bulmalarini ister. Cocuklar birbirlerinin oyuncaklarini tanimladiktan sonra, 6gretmen ¢ocuklarin kendi oyuncaklariyla bir stire
oynamalarina izin verir.

Ogretmen, icinde renkli kartlar / legolar vb. olan bir kutu getirir ve gocuklardan bu kutunun icinden bir renk secmelerini ister.

Cocuklarin hepsi bir renkli karta / legoya sahip olduktan sonra, 6gretmen ¢ocuklara ellerindeki kartin / legonun rengini séylemelerini ister. Ayni renkteki
karta / legoya sahip gocuklarin bir grup olusturmasi istenir. Sinif, cocuk sayisina gére bes-alti gocuktan olusan birka¢ renk grubuna ayrilr.
Renk gruplarindaki ¢ocuklardan, oyuncaklarini mizik esliginde elden ele gegirmeleri, mizik durunca ellerindeki oyuncagin kimin oldugunu ve oyuncaga ait
bir 6zelligi séylemeleri istenir.

Oyun, her cocugun oyuncagi kendine gelince sonlanir.
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SERBEST ZAMAN ETKINLiGi : BAA3: K 3,4

OGRENME SURECI

e Cocuklardan oyuncaklarinin 6ykisini anlatmalari istenir ("Kim aldi, neden alindi, ne zaman alindi?” vb.).

 Onceden gocuklara, eski zamanlarda gocuklarin nelerle oynadiklarini ve oyuncaklarini nerelerden, nasil temin ettiklerini arastirmalari icin “bilyiikanne
ve blylkbabana sor” gérevi verilir.

e Burada gocuklarin, yaptiklar arastirma sonunda, evde / okulda oyuncak yapilabilecegdi sonucuna varmalari amaglanmaktadir. Sinifta oyuncak yapip
yapamayacaklarn ¢ocuklarla tartisilir ve oyuncak projesi baglatilir.

¢ Proje icin hangi oyuncagin nerede ve hangi blyuklikte olacagi, hangi malzemelerin gerekli oldugu, malzemelerin nereden temin edilecegi planlanir
ve “yapabilecegimiz en blyilk oyuncak nedir? ” konusu sinif¢a tartisilir. Daha sonra proje i¢in hazirlik galigmalari baglatilir.

ALAN GEZILERI : PMA A2: K 10; BAA3: K 1,2; A16: K 1,2

OGRENME SURECI

¢ Proje galismasi icin fikir gelistirmeleri amaci ile, alan gezisi olarak, Oyuncak Miizesi’ne gezi yapilir.

eMUze gezisinden 6nce ¢ocuklara ¢gizgisiz kliglk not defterleri verilir ve gérdikleri oyuncaklardan begendiklerini gizmeleri istenir.

e Cocuklarin cizdigi oyuncaklar “Mtizedeki Oyuncaklar” adl bir el kitabi haline dénlstirilir. Cocuklara eksik kalan resimlerini dénlste tamamlamalari
icin firsat verilir. Tamamlanan el kitaplar ebeveynlere gdnderilir. Anne ve babalardan,cocuklarina oyuncak mizesinde gdrdukleri oyuncaklar
anlatmalarina firsat vermeleri istenir (Oyuncak Muzesi yerine tren veya ugak muzesi gezisi vb. yapilabilir veya Robotlar, Oyuncak Hikayesi |, Oyuncak
Hikayesi Il vb. filmleri izlenebilir).

TURKGE, MUZIK : SDAA2: K 4; DA ;A4: K 7

OGRENME SURECI

e Cocuklara ipli kuklalarla 6yku anlatilir ve gocuklardan kuklalarin hareketlerini dikkatlice izlemeleri istenir.

e Daha sonra muzik esliginde “Kukla dansi” yapmalari istenir. Kukla dansi ¢esitlendirilebilir (Hizli-yavas ya da geng-yaslh kuklalar, mutlu-tizgtin kuklalar
vb. alternatif olarak “Robotlar” filmi izlenerek “robot dansi” yaptirilabilir).

OYUN ETKINLIGI: SDA A2: K 1,2 ; DAA3: K1; A4: K 4,6,7

OGGRENME SURECI

» Ogretmen, cocuklar sinifta yokken, sinifin ortasina bilyiikge bir kutu getirir.

¢ Cocuklar sinifa geldiklerinde 6gretmen, onlarin bu kutuya olan ilgilerini, dikkatlerini g&zlemler ve onlardan bu kutunun iginde ne olabilecegini tahmin

etmelerini ister.

* Daha sonra gocuklardan bu kutu icinde cesitli oyuncaklar oldugunu hayal etmelerini ister. Ogretmen, cocuklara “Bu kutudan hangi oyuncak ¢iksa
¢ok mutlu olursun?”, “Sana bu oyuncagdi kimin génderdigini distniyorsun?”, “Neden bdyle bir oyuncak géndermis olacagini disindin?” gibi
bireysel tercihlerini ve duygularini yansitacak sorular yoneltir. Cocuklarin verdigi cevaplar,ortasinda susli bir kutu resmi olan kartona yazilir. Bu
karton bir yere asilarak sergilenir.
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MUZIK ETKINLIGi: SDA A11: K; 6; DAA1: K 3,4; A5: K5

OGRENME SURECI

» Ogretmen, dnceden kutunun igine gizledigi sesli oyuncaklari gikarir ve oyuncaklarin hepsinin ses gikarabilecegini sdyler.

e Ogretmen, cocuklarin oyuncaklarinin nasil ses cikardigini kesfetmelerini ister. Bazi oyuncaklarin sesleri siirprizli durumlar dogmasina ézen gosterir.

* Cocuklara oyuncak seslerinden olusan efekt kaseti (Ogretmen daha énceden kendisi ses kaseti olusturabilir.) dinletilir ve gocuklardan duyduklari sesleri
tanimlamalari istenir.

¢ Daha sonra,6gretmen muzikleri dinletir ve kendilerinin de bu sekilde mizik yapabileceklerini sdyler.

 Ogretmen cocuklari gruplara ayirir ve her birine bir sesli oyuncak vererek ritim ve miizik olusturmalarini ister.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK CALISMALARI: BAA2: K; 1,2; A3: K1,2,3,4; A4: K 1,2,3,4; A5: K 3,6; A19: K 1

OGRENME SURECI

» Ogretmen, gocuklardan sinifta esi bulunan oyuncaklar arasindan segim yapmasini ister. “Sinifimizdaki oyuncaklar iginden bir tane segip bu kutuya
koymanizi istiyorum.” der. Cocuklarin farkli oyuncaklari segmesi dnemli oldugundan, 6gretmen ”O oyuncak baska bir arkadasin tarafindan énceden

secilmig, sen bagka birisini se¢.” diyerek oyunun kuralini hatirlatir.

e Cocuklar tercih ettikleri oyuncaklar kutuya koyduklarinda 6gretmen, ¢cocuklardan gézlerini kapatmalarini ve dokunduklari oyuncagi tanimalarini,daha
sonra da bu oyuncagin bir esini bulup getirmelerini ister. Bdylece gocuk sayisi kadar oyuncak ¢ifti sinifin ortasinda toplanmis olur.

e GUnun sonunda 6gretmen, gocuklarin oyuncaklarini sinifin herhangi bir yerine koyabileceklerini belirtir.

e Cocuklar oyuncaklarini istedikleri yerlere yerlestirdikten sonra, 6gretmen hatirlama oyunu oynayacaklarini séyler:“Hangi oyuncaklar gelmistir?,
“Kim ne getirmisti?”, “Kag tane (x) vardi?”,” ........... ne renkti?”, “En blylk oyuncak kimindi?”, “Gelen oyuncaklar arasinda ne yoktu?”, “Alinin oyuncagi

ne degildi?” vb. sorularla ¢ocuklarin daha dnce yasadiklarini hatirlamalarina rehberlik eder.

¢ Bu hatirlama ¢alismasindan sonra 6gretmen, cocuklardan, evden getirilen oyuncaklari sinifin ortasina getirmelerini ve ayni oyuncaklari siniflandirmalarini
ister.

» Ogretmen, oyuncak gruplarini olusturduktan sonra bu gruplarla bir oyuncak grafigi olusturulmasini ister.

AILE KATILIMI

o Ogretmen, daha énceden velilere notu génderilmis olan “Seninle oyuncagimi paylasmak istiyorum”baslikli etkinlik kapsaminda, gocuklarin evlerindeki
saglam fakat kullanmadiklari oyuncaklarini getirmelerini ister. Gereksinimi olan ¢ocuklara vermek izere "Oyuncak Bagisi Kampanyasi” diizenler.
Katkilarindan dolayi ebeveynlere tesekkir notu yazar.

DEGERLENDIRME

e Uygulanan etkinlikler cocuklarin ilgilerini cektiginden ve surprizli durumlar yarattiindan, 6grenme stireci ¢ocuklar igin eglenerek 6grendikleri bir stireg
haline dénustl. 36-48 ay arasindaki bazi ¢cocuklar nesnelerin gruplanmasi ve nesne grafiginin olusturulmasinda guglik cektiler. Cocuklarin inceleme
gezisinde oyuncaklarin resimlerini gizmeleri, okulda oyuncaklarla ilgili 6zelliklerin hatirlanmasinda yardimci oldu.
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